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แนวคดิในการพฒันานวัตกรรมการอ่านแห่งสงัคมการเรยีนรูใ้นศตวรรษที	่21

THE	CONCEPT	OF	DEVELOPING	READING	INNOVATION	FOR	A	LEARNING	
SOCIETY	IN	THE	21ST	CENTURY.

บทคัดย่อ
บทความวชิาการนีเ้ป็นการศกึษาแนวคดิการพฒันานวตักรรมส่งเสรมิความสามารถในการอ่านทีม่คีวาม

เหมาะสมและสอดคล้องกบัสงัคมแห่งการเรยีนรูใ้นศตวรรษที	่21	ซึง่มคีวามเปลีย่นแปลงทางด้านเทคโนโลยอีย่าง

รวดเร็ว	กอปรกับสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า	2019	ท�าให้รูปแบบการเรียนรู้เปลี่ยนโฉมไปอย่างคาดไม่ถึง	

กระบวนการจดัการเรียนรูใ้นรูปแบบเดมิกลบักลายเป็นปัญหาและอปุสรรคต่อการพฒันาผูเ้รยีน	การปรบัตวัให้ทนั

ต่อการเปลี่ยนแปลงกับสถานการณ์ดังกล่าวจึงนับว่าเป็นวิธีการรับมืออันถูกต้องและเหมาะสมมากที่สุด	 ดังนั้น

บทความนี้จึงได้รวบรวมแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรมซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงกว้าง	 ได้แก่	 แนวคิดการวิจัย

และพัฒนา,	แนวคิดแบบจ�าลอง	ADDIE	และแนวคิดเชิงออกแบบ	มาขยายความวิธีการด�าเนินการที่ชัดเจนยิ่งขึ้น	

ตลอดจนได้รวบรวมแนวคดิด้านการพัฒนานวตักรรมการเรยีนรูท้ีส่อดคล้องกับการเปลีย่นผ่านของโลกเทคโนโลยี

สูโ่ลกของการศกึษาทีม่ปีระสทิธผิลด	ีอันประกอบด้วย	การจดักจิกรรมการเรยีนรูผ่้านระบบสงัคมเครอืข่าย,	การน�า

เกมดิจทิลั	และแอพพลิเคชนั	(Applications)	มาประยกุต์ใช้ในกจิกรรมการเรียนรูน้อกจากนีย้งัได้รวบรวมแนวคดิ

และกลวิธีการสอนอ่านที่มีประสิทธิภาพ	อันประกอบด้วย	แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาทางปัญญา	ซึ่งได้แก่	แนวคิด

เมตาคอกนชินั,	แนวคดิการอ่านจากต้นแบบ,	แนวคดิการอ่านแบบปฏิสัมพนัธ์,	แนวคิดการอ่านเชิงรกุ,	กลวธิคีวาม

สัมพนัธ์ของค�าถามค�าตอบ	และกลวธีิผงัสมัพนัธ์ของความหมาย	แนวคดิเกีย่วกบัการปฏสัิมพนัธ์ทางสังคม	ซึง่ได้แก่	

แนวคิดเสริมต่อการเรียนรู้,	การอ่านแบบเน้นประสบการณ์,	ชุมชนการเรียนรู	้และกลวิธีการแลกเปลี่ยนบทบาท	

และแนวคดิเก่ียวกบัการวเิคราะห์ข้อความ	ซึง่ได้แก่	ทฤษฎโีครงสร้าง,	ทฤษฎรีือ้สร้าง	และทฤษฎวีจันปฏบิตัศิาสตร์	

ฉะนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่า	แนวคิดการพัฒนานวัตกรรมการอ่านแห่งสังคมการเรียนรู้ในศตวรรษที	่21	จ�าเป็นต้องใช้

ทัง้แนวคดิในการพฒันานวตักรรมอย่างเป็นระบบ	ร่วมกบัการผสานแนวคดิด้านเทคโนโลยีเข้ากับแนวคิดและกลวธิี

การสอนอ่าน	 จึงจะสามารถออกแบบสูตรผสมของการสร้างสรรค์นวัตกรรมการอ่านได้อย่างลงตัวซึ่งจะช่วยยก

ระดับขีดความสามารถในการอ่านให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นได้ต่อไป

ค�าส�าคัญ	:	แนวคิด;	นวัตกรรมการอ่าน;	ศตวรรษที่	21
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abstract
This	academic	paper	is	a	study	of	innovative	development	concepts	to	promote	reading	

ability.That	 is	appropriate	and	 in	 line	with	 the	 learning	society	 in	 the	21st	century,	which	 is	

changingin	technology	quickly	Coupled	with	the	situation	of	the	Coronavirus	Disease	2019,	the	

learning	style	has	unexpectedly	changed.	The	learning	management	process	 in	the	old	way	

turned	out	to	be	a	problem	and	an	obstacle.to	the	development	of	students	Adjusting	to	keep	

up	with	changes	with	such	situations	is	considered	a	way	to	cope.The	most	correct	and	appropriate	

Therefore,	this	article	collects	ideas	about	innovation	development.Widely	accepted	are	R&D	

concepts,	ADDIE	model	concepts	and	concepts.Design-wise,	let’s	clarify	how	to	proceed	more	

clearly.	as	well	as	collecting	development	 ideasInnovative	 learning	 that	corresponds	 to	 the	

transition	 of	 the	 technology	world	 to	 the	world	 of	 education	 that	 is	 effective.consisting	 of	

organizing	 learning	activities	 through	social	networks,	bringing	digital	 games	and	applications	

(Applications)	to	be	applied	in	learning	activities.	In	addition,	concepts	and	strategies	for	teaching	

reading	have	been	compiled.powerful	consisting	of	Concepts	related	to	cognitive	development,	

including	metacognition	concepts,Master	Reading	Concepts,	Interactive	Reading	Concepts,	Active	

Reading	Concepts,	Question-Answer	Relationship	Strategies	and	the	relationship	chart	strategy	

of	meaning	 concepts	of	 social	 interaction,	 including	 learning	 concepts,	 experiential	 reading,	

learning	communities	and	role	exchange	strategies	and	concepts	about	text	analysis,	including	

structural	theory,	reconstruction	theory	and	theory	and	practiceTherefore,	it	can	be	said	that	

The	concept	of	developing	reading	innovation	for	a	learning	society	in	the	21st	century	requires	

both	systematic	innovation	development	concepts.	together	with	the	integration	of	technology	

concepts	with	concepts	and	strategies	for	teaching	reading	Therefore,	they	will	be	able	to	design	

a	formula	for	creating	reading	innovations.perfectly	This	will	further	enhance	the	ability	to	read	

more	effectively.

Keywords:	concept;	reading	innovations;	21st	century
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บทน�า
	 การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกในศตวรรษท่ี	 21	 ส่งผลต่อวิถีชีวิตและการท�างานของคนในสังคมอย่าง

หลกีเลีย่งไม่ได้	เทคโนโลย	ีคอืปัจจยัส�าคญัท่ีเข้ามากระตุน้ความสมัพนัธ์ให้แตกต่างจากเดมิในทกุมติิ	ทัง้ด้านสขุภาพ	

ด้านเศรษฐกิจ	การงาน	อาชีพ	หรือแม้แต่ด้านการศึกษา	ซึ่งนับเป็นการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างทางสังคมทั้งระบบ	

ผลการวิเคราะห์สภาพที่ค่อยๆ	เปลี่ยนแปลงไปในยุคเปลี่ยนผ่านทางเทคโนโลยีจากหลากหลายกลุ่มองค์กรที่มีชื่อ

เสียงทั่วโลก	 เช่น	 กลุ่มนักวิชาการวิชาชีพ	 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านเศรษฐกิจ	 สังคม	 อุตสาหกรรม	 ตลอดจนกลุ่มผู้

เชี่ยวชาญด้านการศึกษา	ต่างมีความคิดเห็นที่ตรงกันเกี่ยวกับการพัฒนาพลเมืองของโลกในศตวรรษที่	21	ว่าควร

เป็นบุคคลที่มีความรู้และทักษะที่ซับซ้อน	มีทั้งความรอบรู้ต่อตนเอง	ต่อสังคม	และต่อโลก	มีทักษะในการท�างาน

ให้ประสบความส�าเร็จ	ทั้งการท�างานคนเดียวหรือการท�างานร่วมกับผู้อื่น	ตลอดจนสามารถใช้ชีวิตในโลกที่มีการ

เปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ได้อย่างมปีระสทิธภิาพและมคีวามสุข	กรอบแนวคิดเพือ่การเรยีนรูใ้นศตวรรษที	่21	ของ

ภาคีเพื่อทักษะแห่งศตวรรษที่	21	(Partnership	for	21st	Century	Skills)	และผลวิเคราะห์ทักษะการท�างานใน

อนาคตขององค์กร	World	Economic	Forum:	WEF	ต่างก�าหนดให้การรู้ภาษา	(Literacy)	ความสามารถในการ

สื่อสาร	(Communication)	เป็นทั้งสาระความรู้หลัก	(Core	subjects)	และทักษะที่จ�าเป็น	(3R8Cs)	ต่อการใช้

ชวีติในศตวรรษที	่21เนือ่งจากการอ่านเป็นกญุแจส�าคญัสูก่ารเรยีนรู	้โดยเฉพาะอย่างยิง่โลกทีก่�าลงัเปลีย่นผ่านเข้า

สู่โลกยุคสังคมเครือข่าย	 (Network-based	 Society)	 ซึ่งประกอบด้วยข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์จ�านวนมากจากทุก

แหล่งข้อมูลทั่วโลกสามารถเชื่อมโยงเข้าด้วยกันได้	 ดังนั้นความได้เปรียบของการแข่งขันในโลกยุคใหม่น้ีจึงอยู่ที่

ความสามารถในการเลอืกรับและซมึซบัความรูจ้ากแหล่งข้อมลูต่าง	ๆ 	แล้วน�ามาใช้ประโยชน์ให้ได้มากและรวดเรว็

ทีส่ดุ	ฉะนัน้จงึอาจกล่าวได้ว่า	การอ่านเป็นเครือ่งมอืส�าคญัทีช่่วยพฒันาตนเองให้มศัีกยภาพเพยีงพอในยคุศตวรรษ

ที่	21	

	 การพัฒนานวัตกรรมการอ่านแห่งสังคมการเรียนรู้ในศตวรรษที่	21	ซึ่งเป็นยุคที่เกิดการเปลี่ยนผ่านทาง

ด้านเทคโนโลยีอย่างรวดเร็ว	และมีข้อจ�ากัดด้านการติดต่อสื่อสารอันเนื่องมาจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของ

ไวรัสโคโรน่า	 2019	 ท�าให้ทั้งครูและนักเรียนจ�าเป็นต้องเรียนรู้ร่วมกันแบบเว้นระยะห่างทางสังคม	 (Social	

Distancing)	 ซึ่งสถานการณ์ดังกล่าวได้กลายเป็นตัวเร่งให้มีการเปลี่ยนแปลงทางด้านการศึกษาอย่างรวดเร็วมาก

ยิง่ขึน้	ครผููส้อนจ�าเป็นต้องผลกัดนัตนเองจากครกูระดานด�าทีโ่รงเรยีนมาเป็นครบูนหน้าจอคอมพวิเตอร์จากทีบ้่าน	

โดยน�าส่งกระบวนการเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายสัญญาณอินเทอร์เน็ต	 แทนการพบปะปฏิสัมพันธ์กันแบบเผชิญ

หน้าทีโ่รงเรยีน	ซึง่ท�าให้เกิดช่องว่างของการเรยีนรูอ้ย่างมากมายจากทัง้มติฝ่ัิงผูส้อนและผูเ้รยีน	ดงันัน้วถิทีางแก้ไข

ทีถู่กต้องจงึมใิช่เพยีงการน�าสือ่หรอืกระบวนการเรยีนรูท้ีม่อียูเ่ดมิมาปรบัประยกุต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่เช่นน้ี	หาก

แต่ควรใช้แนวทางการสร้างสรรค์นวตักรรมการเรยีนการสอนจากทรพัยากรทีม่อียูเ่ดมิร่วมกบัแนวคิดทีเ่กดิขึน้ใหม่

อย่างหลากหลายในปัจจุบันอย่างมีคุณภาพและประสิทธิภาพมากที่สุด

แนวคิดการพัฒนานวัตกรรม
	 “นวตักรรม”	หรือ	“Innovation”	เป็น	“ส่ิงใหม่”	ทีไ่ด้รบัการสร้างสรรค์ขึน้	เพือ่ตอบสนองความต้องการ

ของผู้คนในแต่ละยุคสมัย	ซึ่งนวัตกรรมอาจเป็นได้ทั้งแนวคิด,	สิ่งประดิษฐ์หรือการกระท�า	และผลกระทบในแง่มุม

ใหม่ที่ไม่เคยเกิดขึ้นมาก่อนก็ได้	 ทั้งนี้ความใหม่ของนวัตกรรมอาจมิได้มีลักษณะจ�ากัดเพียงการก�าเนิดใหม่เท่าน้ัน	
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แต่ยงัหมายรวมไปถงึการแตกต่อยอดแนวคิดหรอืการกระท�าทีม่อียูแ่ต่เดิมให้มคีวามแตกต่างและสร้างคณุประโยชน์

ในมติทิีห่ลากหลายและมปีระสทิธภิาพมากยิง่ข้ึนฉะนัน้การพฒันานวตักรรมขึน้ใช้จึงจ�าเป็นอย่างยิง่ทีจ่ะต้องอาศยั

แนวคิดและกระบวนการที่มีแบบแผน	 ซึ่งแนวคิดที่มีอิทธิพลต่อการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาอย่างมากใน

ปัจจุบัน	ได้แก่	แนวคิดการวิจัยและพัฒนา	(Research	and	Development)	แนวคิดแบบจ�าลอง	ADDIE	(ADDIE	

model)	และแนวคิดเชิงออกแบบ	(DesignThinking)	

	 1.	แนวคิดการวิจัยและพัฒนา	(Research	and	Development)เป็นกระบวนการสร้างสรรค์นวัตกรรม

อย่างเป็นระบบ	ด้วยการสงัเกต	วเิคราะห์สภาพปัญหา	ออกแบบ	ทดลอง	ทดสอบในสภาพจรงิ	และปรบัปรุงผลลพัธ์

ของการพัฒนาจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ท่ีมีประสิทธิผลประสิทธิภาพและสอดคล้องกับความต้องการจ�าเป็นของ

สถานการณ์ปัญหาซึ่งประกอบด้วยวงจร	4	ขั้นตอนที่ส�าคัญดังนี้	

	 	 1.1	ขัน้การศกึษาวเิคราะห์ข้อมลูพืน้ฐานเพ่ือการพฒันา

นวัตกรรม	(Research:	R
1
)	เป็นการศึกษาสภาพปัญหา	ความต้องการ	

และลักษณะที่เหมาะสมของนวัตกรรม	 ด้วยการวิเคราะห์แนวคิด	

ทฤษฎี	 งานวิจัย	 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ	 ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย	

(Stakeholders)	และความต้องการของผูใ้ช้นวตักรรม	เพือ่ก�าหนดเป้า

หมายในการพัฒนานวตักรรมทีม่ปีระสทิธภิาพดยีิง่ขึน้และสามารถตอบ

สนองความต้องการของกลุ่มเป้าหมายได้

	 	 1.2	 ขั้นการออกแบบสร้างนวัตกรรมต้นแบบ	 (Development:	 D
1
)	 เป็นการประมวลสังเคราะห์

ข้อมูลที่ได้จากขั้น	 R1	 พร้อมกับจัดล�าดับความส�าคัญเร่งด่วนของการแก้ไข	 แล้วจึงก�าหนดเป้าหมายการพัฒนา

นวัตกรรมที่สอดคล้องกับความจ�าเป็นเร่งด่วนของข้อมูล	 ด้วยการก�าหนดวัตถุประสงค์เฉพาะของการพัฒนา

นวัตกรรมเพื่อวางแผนการด�าเนินงาน	และสร้างนวัตกรรมตามแผนที่วางไว้	นอกจากนี้ยังรวมไปถึงการตรวจสอบ

คุณภาพด้านความสอดคล้องขององค์ประกอบ	และด้านความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญ	รวมทั้งด้านความเป็นไป

ได้ของนวัตกรรมด้วยการทดลองใช้น�าร่อง	(tryout)	กับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายจริงแต่มีลักษณะไม่แตกต่างกัน

	 	 1.3	ขัน้การทดลองใช้นวัตกรรม	(Research:	R
2
)	เป็นการน�านวตักรรมทีไ่ด้รบัการปรบัปรงุคณุภาพ

จากขัน้	D1	มาทดลองใช้ในสถานการณ์จริงกบักลุม่เป้าหมายทีต้่องการแก้ปัญหา	ทัง้นีก้ารทดลองใช้จะต้องมรีะบบ

แบบแผนอย่างชัดเจนเพื่อให้สามารถตรวจสอบได้ว่า	นวัตกรรมที่สร้างขึ้นน้ีสามารถสร้างความเปล่ียนแปลงหรือ

แก้ไขปัญหาตามเป้าหมายของการสร้างสรรค์นวัตกรรมขึ้นมาได้จริง

	 	 1.4	ขั้นประเมินประสิทธิผลและปรับปรุงนวัตกรรม	(Development:	D
2
)	เป็นการเก็บรวบรวมผล

การใช้นวัตกรรมในทุกด้านเพื่อน�ามาประเมินว่านวัตกรรมที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ	และมีประสิทธิผลตามเกณฑ์

ที่ก�าหนดไว้	รวมทั้งประเมินการเกิดผลกระทบด้วย	ทั้งนี้หากไม่ได้ผลตามเกณฑ์ที่ก�าหนดไว้จะปรับปรุงนวัตกรรม

ให้ดียิ่งขึ้น	แล้วน�าไปขยายผลกับผู้ใช้กลุ่มอื่นที่มีลักษณะไม่แตกต่างกันกับกลุ่มเป้าหมาย	เพื่อยืนยันประสิทธิภาพ

ของนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น

	 2.	 แนวคิดแบบจ�าลอง	 ADDIE	 (ADDIE	model)	 เป็นหลักการออกแบบกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็น

ระบบ	ด้วยการวิเคราะห์เป้าหมาย	ร่างแบบ	จัดท�า	และประเมินคุณภาพ	เพื่อให้ได้นวัตกรรมที่ตอบสนองผู้ใช้มาก

ที่สุด	จึงท�าให้เป็นกระบวนการพัฒนานวัตกรรมที่ได้รับความนิยมในวงกว้าง	ประกอบด้วย	5	ขั้นตอนที่ส�าคัญดังนี้

ภาพที่	1	ขั้นตอนของแนวคิดการวิจัยและพัฒนา
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	 	 2.1	ขั้นการวิเคราะห์	(Analysis:	A)	เป็นการก�าหนดผลลัพธ์เป้าหมายของการสร้างนวัตกรรม	จาก

การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับความต้องการจ�าเป็นของผู้ใช้นวัตกรรม	 ร่วมกับปัญหาและอุปสรรคในการน�า

นวัตกรรมไปใช้	ทั้งนี้นับว่าเป็นขั้นตอนที่ส�าคัญที่สุดที่ช่วยให้สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ

มากที่สุด

	 	 2.2	ขั้นการออกแบบ	(Design:	D)	เป็นการสร้างพิมพ์เขียวของนวัตกรรมที่ตอบ

สนองกบัผลลพัธ์เป้าหมายทีก่�าหนดไว้ในข้ันที	่2.1	ซ่ึงควรประกอบด้วยรายละเอยีดเกีย่วกบัเนือ้หา

สาระทั้งหมดที่ต้องใช้ประกอบในนวัตกรรม	 เครื่องมือการวัดประเมินผล	 และแผนผังการใช้

นวัตกรรม	

	 	 2.3	ขัน้การพฒันา	(Develop:	D)	เป็นการสร้างนวตักรรมต้นแบบตามพมิพ์เขยีว

ที่ออกแบบไว้ในขั้นที่

	 	 2.4	แล้วน�าไปทดลองใช้เพือ่ศกึษาประสิทธผิลทีเ่กดิขึน้จากการใช้นวตักรรม	แล้ว

น�าผลสะท้อนกลับหลังจากทดลองใช้มาปรับปรุงนวัตกรรมให้ดียิ่งขึ้น

	 	 2.5	ขั้นการน�าไปใช้	(Implementation:	I)	เป็นการน�านวัตกรรมที่สร้าง

และปรับปรุงแก้ไขแล้วในขั้นที่

	 	 2.6	 ไปทดลองใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมาย	 โดยจะต้องมีการสร้างความเข้าใจก่อนใช้นวัตกรรมอย่าง

ชัดเจนเพื่อให้การทดลองใช้จริงสะท้อนผลลัพธ์ของนวัตกรรมที่ชัดเจนมากที่สุด

	 	 2.7	ขั้นการประเมิน	(Evaluation:	E)	เป็นการตรวจสอบผลการออกแบบนวัตกรรมกับการน�าไป

ใช้ว่า	 สามารถท�าให้เกิดผลลัพธ์ตามเป้าหมายท่ีก�าหนดไว้ได้หรือไม่	 ด้วยการประเมินก่อน	 ระหว่าง	 และหลังใช้

นวัตกรรม

	 3.	แนวคดิเชงิออกแบบ	(DesignThinking)เป็นกระบวนการคดิสร้างสรรค์นวตักรรมอย่างเป็นระบบ	บน

หลักการที่ส�าคัญ	3	ประการ	คือการเข้าใจปัญหา	(Understand)	โดยมุ่งเน้นที่กลุ่มเป้าหมายในการใช้นวัตกรรม

เป็นส�าคัญ	 เพื่อตอบสนองความต้องการจ�าเป็นที่แท้จริงของกลุ่มเป้าหมายให้ได้มากที่สุด	ประการที่สอง	 การคิด

อย่างอิสระ	 (Brainstorm)	 โดยมุ่งเน้นให้ได้ปริมาณของการคิดมากที่สุด	 และประการที่สาม	 การเรียนรู้ผ่านการ

ทดลองลงมือท�า	โดยมุ่งสร้างต้นแบบนวัตกรรมจากแนวคิดที่รวบรวมไว้	ทั้งนี้แนวคิดเชิงออกแบบประกอบด้วย	5	

ขั้นตอนที่ส�าคัญดังนี้

	 	 3.1	ขั้นการสร้างความเข้าใจ	(Empathy)	เป็นการ

ท�าความเข้าใจต่อความต้องการของกลุม่เป้าหมายอย่างถ่องแท้	ลกึ

ซ้ึง	รวมทัง้มองเหน็จดุแขง็	จดุอ่อน	โอกาส	และอปุสรรค	ของผลลัพธ์

เป้าหมายที่กลุ่มเป้าหมายต้องการให้เกิด

	 	 3.2	 ข้ันการตั้งกรอบโจทย์	 (Define)	 เป็นการน�า

ข้อมูลจากขั้นที่	 1	 มาวิเคราะห์และจัดล�าดับความพันธ์และความ

ส�าคัญ	 แล้วก�าหนดเป้าหมายการพัฒนานวัตกรรมที่มีคุณค่า	 คุณ

ประโยชน์	ต่อกลุ่มเป้าหมายมากที่สุด	

ภาพที	่2	ขัน้ตอนของ
แนวคิดแบบจ�าลอง	
ADDIE

ภาพที่	3	ขั้นตอนของแนวคิดเชิงออกแบบ
http://resource.tcdc.or.th/ebook/Design.
Thingking.Learning.by.Doing.pdf
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	 	 3.3	ขั้นการสร้างความคิด	(Ideate)	เป็นการสร้างสรรค์แนวทางการพัฒนานวัตกรรมที่ตอบสนอง

ต่อผลลัพธ์เป้าหมายให้ได้มากที่สุด	ทั้งนี้ต้องใช้ทั้งการกระตุ้นและเครื่องมือในการระดมสมอง	(Brainstorm)	ที่มี

ประสิทธิภาพไปพร้อมกัน	

	 	 3.4	ขัน้การสร้างต้นแบบ	(Prototype)	เป็นการสร้างนวตักรรมต้นแบบจากแนวคดิต่างๆ	ทีร่่วมกนั

ระดมสมองในขั้นที่	3	ทั้งนี้การสร้างต้นแบบมีความแตกต่างกันไป	ขึ้นอยู่กับลักษณะของนวัตกรรมที่ออกแบบ	ซึ่ง

หากเป็นลักษณะแนวคิดจะก�าหนดให้สร้างแนวคิดต้นแบบ	(Conceptual	prototype)	

จากกระดาษหรือการเล่าเรื่อง	 แต่หากเป็นลักษณะพฤติกรรม	 ให้สร้างต้นแบบเชิงพฤติกรรม	 (Behavioral	

Prototype)	 ส่วนต้นแบบที่ใกล้เคียงของจริง	 (Appearance	Prototype)	 ใช้เมื่อต้องการทดสอบความสวยงาม

หรือความดึงดูดใจ	

	 	 3.5	 ขั้นการทดสอบต้นแบบ	 (Test)	 เป็นการน�านวัตกรรมต้นแบบมาทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย	

แล้วสังเกตประสิทธิภาพ	 รวมท้ังน�าผลจากการทดลองมาปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึ้นต่อไปนวัตกรรมการศึกษาแห่ง

สังคมการเรียนรู้ในศตวรรษที่	21

	 การเรยีนรูใ้นศตวรรษที	่21	เปลีย่นโฉมรปูแบบการศกึษาจากห้องส่ีเหลีย่มในโรงเรยีน	เป็นห้องกว้างผ่าน

เครือข่ายสัญญาณอินเทอร์เน็ต	 ท�าให้เกิดรูปแบบการเรียนการสอนที่สัมพันธ์กับระบบออนไลน์จ�านวนมากที่มี

ประสทิธภิาพและสอดรบักับกระแสสงัคมแห่งการเรยีนรูใ้นศตวรรษที	่21	ประกอบด้วยการจดัการเรยีนรูด้้วยการ

ประยุกต์ใช้นวัตกรรมด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมาสร้างสรรค์กิจกรรมการเรียนรู้	 ประกอบด้วย	 การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ผ่านระบบสังคมเครือข่าย	และการน�าเกมดิจิทัลมาสอดแทรกในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบสังคมเครือข่าย	 เป็นการน�าจุดเด่นด้านการติดต่อส่ือสารที่รวดเร็ว	

ทุกที่	ทุกเวลาผ่านระบบสัญญาณอินเทอร์เน็ตมาใช้พัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้	ดังเช่นในงานวิจัยเรื่องการพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอนอ่านเพื่อความเข้าใจผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย	 ส�าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	3	ของบุญตา	ศรีวรวิบูลย์	และคณะที่มีการออกแบบบทเรียนในรูปแบบออนไลน์ซึ่งผู้

เรยีนสามารถเลอืกจดัล�าดบัเนือ้หาการเรยีนได้ตามความต้องการของตนเอง	ตลอดจนมีการสร้างระบบสือ่สารแบบ

โต้ตอบ	(Interaction)	ในระหว่างเรียนรู้	เช่น	Chat	room,	Web	board	และ	E-mail	เป็นต้น	เพื่อเปิดพื้นที่ใน

การแลกเปลีย่นความเข้าใจเก่ียวกบัการอ่านและช่องทางการค้นคว้าข้อมลูเพิม่เติมผ่านระบบ	search	engine	เพือ่

ให้ได้ข้อมูลจากหลายแหล่งท่ัวโลก	 ซ่ึงท�าให้หลังการทดลองมีผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.05	อีกทั้งมีความคงทนในการเรียนรู้ไม่แตกต่างจากการเรียนแบบปกติ	และได้

รับความพึงพอใจจากผู้เรียนในระดับมาก	นอกจากนี้ยังสามารถประยุกต์ใช้ระบบข้อมูลออนไลน์	เช่น	Blog,	Vlog	

และ	Youtube	มาสร้างสรรค์เป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียนมากยิ่งขึ้นด้วย	ดังเช่นใน

งานวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการออกแบบเล่าเรื่องแบบดิจิทัลโดยใช้ผังมโนทัศน์บนบล็อกเพื่อเสริมสร้างความ

คิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาปริญญาตรี	 ของ	 พบวัฒน์	 ธนะจันทร์	 โดยก�าหนดให้ผู้เรียนได้ร่วมกันออกแบบและ

สร้างสรรค์งานเขียนตามกระบวนการของรูปแบบแล้วน�าไปเผยแพร่ใน	Blog	ที่ผู้วิจัยออกแบบไว้	ท�าให้ผู้เรียนได้

มีโอกาสสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างงานของตนเองกับผู้อื่นได้อย่างอิสระ	รวมทั้งได้บรรยากาศเหมือนการนั่งท�างาน

ร่วมกันกับเพื่อนๆ	ซึ่งท�าให้ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ	.05
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	 นอกจากนี้ยังมีการแอพพลิเคชัน	 (Applications)	ต่างๆ	มาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริม

สร้างความรู้	 ทักษะ	 และแรงจูงใจในการเรียนรู้เพ่ิมมากยิ่งขึ้น	 ดังงานวิจัยเรื่องการพัฒนาส่ือเสริมการอ่านภาษา

อังกฤษจากนิทานพื้นบ้านภาคกลาง	 โดยใช้โปรแกรม	Hot	 Potatoes	 เพื่อส่งเสริมความสามารถการอ่านภาษา

อังกฤษและความตระหนักรู้ด้านคุณธรรมจริยธรรม	ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	6	โรงเรียนนาคประสิทธิ์	

อ.สามพราน	จ.นครปฐม	ของรพีพรรณ	ธรรมจง	และเสงี่ยม	โตรัตน์	ซึ่งปรากฏว่าความสามารถในการอ่านภาษา

อังกฤษหลังจากเรียนด้วยสื่อโปรแกรม	Hot	potatoes	สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.05	อีก

ทัง้ยงัเกดิความตระหนกัรูด้้านคณุธรรมจริยธรรมหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรียน	และผูเ้รยีนมคีวามคดิเหน็ท่ีสะท้อนถงึ

ความพึงพอใจต่อสื่อโปรแกรม	Hot	potatoes	ในระดับดีด้วย	นอกจากนี้ผลการศึกษาเชิงส�ารวจเกี่ยวกับการน�า

เกมดจิทิลัไปประยกุต์ใช้ในการจดัการเรยีนการสอนปรากฏว่า	ผูส้อนส่วนใหญ่ทัง้กลุม่ทีเ่คยและไม่เคยน�าเกมดจิทิลั

ไปประยุกต์ใช้ในชั้นเรียนต่างมีความสนใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเกมดิจิทัลทั้งสิ้น	เนื่องจากผู้สอนส่วนใหญ่เป็น

เจเนอเรชัน	X	และ	Z	ซึ่งมีรักความอิสระ	มีความคล่องแคล่ว	และชอบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง	และมีพื้น

ฐานของการใช้เทคโนโลยีมากที่สุดในการเข้าถึงและใช้เป็นเครื่องมือสื่อสารและท�างานร่วมกับผู้อื่น	 ซึ่งสอดคล้อง

กับผู้เรียนที่เป็นเจเนอเรชัน	Z	ซึ่งมีความต้องการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้	 เช่นเดียวกันกับการเล่นเกมดิจิทัล	

โดยการพัฒนาเกมดิจิทัลส�าหรับใช้ในชั้นเรียนจะช่วยเช่ือมโยงการเรียนรู้แบบเก่าและแบบใหม่เข้าด้วยกันอย่าง

ลงตัว	ด้วยการน�าเนื้อหาสาระไปสอดแทรกในกิจกรรมเกมรูปแบบต่างๆ	ร่วมกับสื่อสังคม	(Social	Media),	ความ

เป็นจรงิเสมอืน	(Social	Reality),	การเล่าเรือ่ง	(Storytelling)	และการศกึษาเชงิประจกัษ์ตามหลกัฐาน	(Empirical	

and	Evidence-Based	Studies)นอกจากนี้ยังพบว่า	การเรียนรู้โดยใช้เกมดิจิทัลเป็นฐาน	(Digital	Game-Based	

Learning:	DGBL)	ช่วยส่งเสริมให้เกิดประสิทธิผลในการเรียนรู้ได้

แนวคิดการส่งเสริมความสามารถด้านการอ่าน
	 การอ่านเป็นกระบวนการสร้างความหมายจากตวับทด้วยกระบวนการทางสมองทีซ่บัซ้อน	มกีารเรยีกใช้

ความจ�าเพ่ือถอดรหัสค�าและรวมความหมายของค�าต่างๆ	เข้าด้วยกนั	รวมทัง้ใช้การคดิเชือ่มโยงความหมายดงักล่าว

นัน้กบัประสบการณ์เดิมทีเ่กีย่วข้อง	จนเกดิความเข้าใจเรือ่งราวของตวับทดงันัน้ความสามารถด้านการอ่านจงึต้อง

อาศยักระบวนการพฒันาอย่างเป็นระบบ	ซึง่จากการรวบรวมและศึกษาผลการวจิยัทีเ่กีย่วข้องกบัการพฒันาความ

สามารถด้านการอ่านพบว่า	มกีารน�าแนวคดิทีเ่ก่ียวกับการพฒันาทางปัญญา	(Cognitive)	มาประยกุต์ใช้เพือ่พฒันา

ทกัษะการอ่านมากทีส่ดุ	รองลงมาคือแนวคดิเก่ียวกบัการปฏสิมัพนัธ์ทางสงัคม	

(Social	Interaction)	และแนวคดิเกีย่วกบัการวเิคราะห์ข้อความ	(Discourse	

Analysis)	ซึ่งมีรายละเอียดของแนวคิดและกลวิธีโดยสังเขปที่น่าสนใจ	ดังต่อ

ไปนี้	

	 1.	 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาทางปัญญา	 (Cognitive)	 เป็นกลุ่ม

แนวคิดที่ให้ความส�าคัญกับกระบวนการรวบรวมความหมายของค�าศัพท์และ

เชื่อมโยงกับประสบการณ์ของผู้อ่าน	 ดังน้ันหลักการส�าคัญของกลุ่มแนวคิดนี้

จึงเน้นที่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมกระบวนการเชื่อมโยง	 ต่อยอด	

สร้างสรรค์ความรู้ความเข้าใจจากตัวบทออกมาอย่างเป็นล�าดับขั้นตอน	เพื่อให้ ภาพที	่4	กลุม่แนวคดิการพฒันาทกัษะ
การอ่าน
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การเชือ่มโยงประสบการณ์หรอืความรูภ้ายในสมองเกิดขึน้ได้รวดเรว็และมปีระสิทธภิาพมากยิง่ขึน้	อนัได้แก่	แนวคิด

เมตาคอกนชินั,	แนวคดิการอ่านจากต้นแบบ,	แนวคดิการอ่านแบบปฏิสัมพนัธ์,	แนวคิดการอ่านเชิงรกุ,	กลวธิคีวาม

สัมพันธ์ของค�าถามค�าตอบ	และกลวิธีผังสัมพันธ์ของความหมาย	ซึ่งมีสาระส�าคัญโดยสังเขปดังนี้		

	 	 1.1	แนวคิดเมตาคอกนิชัน	หรือ	แนวคิดอภิปัญญา	(Metacognition)	เป็นกระบวนการฝึกทักษะ

ทางปัญญาทีช่่วยควบคมุกระบวนการคดิของตนเองเพือ่ให้บรรลตุามเป้าหมายทีก่�าหนดไว้	ประกอบด้วย	การรอบรู้

ตนเองและการปฏิบัติงาน,	การวางแผนควบคุม	และการใคร่ครวญผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น	จึงสามารถน�ามาประยุกต์เพื่อ

ส่งเสริมกระบวนการอ่านได้อย่างมีประสิทธิภาพ	 ดังเช่นงานวิจัยของสมเจตน์	 พันธ์พรมที่ออกแบบกิจกรรมการ

เรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบเมตาคอกนิชัน	จ�านวน	7	ขั้นตอน	โดยแบ่งเป็น	3	ช่วงดังนี้	ช่วงก่อนการอ่าน	

(Pre-reading)	ประกอบด้วย	3	ขั้นตอน	คือ	ขั้นกระตุ้นความรู้เดิม	(Stimulate	original	knowledge),	ขั้นเพิ่ม

เติมแผนการอ่าน	(Added	reading	plans)	และขั้นช�านาญตั้งวัตถุประสงค์	 (Set	Objective)	ช่วงระหว่างการ

อ่าน	(While-reading)	ประกอบด้วย	2	ขั้นตอน	คือ	ขั้นตรวจสอบตรงความเข้าใจ	(Check	for	Understanding)	

และขั้นเรียนรู้ได้ให้บูรณาการ	(Integration)	ส่วนช่วงหลังการอ่าน	(Post-reading)	ประกอบด้วย	2	ขั้นตอน	คือ	

ขั้นสรุปผลและประเมินอ่านผ่านคุณค่า	(Summarize	and	Evaluate	of	reading)	และขั้นน�าความรู้มาประยุกต์

ใช้ในความคิด	(Apply	Knowledge)	ซึ่งผลการวิจัยพบว่าความสามารถในการอ่านตีความหลังเรียนสูงขึ้นอย่างมี

นัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.01	และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ	70	อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.01	ด้วยเช่นกัน

	 	 1.2	แนวคิดการอ่านจากต้นแบบ	หรือ	Reading	Apprenticeship	Approach	เป็นกระบวนการ

ส่งเสริมให้น�าการเรียนรู้ท่ีได้จากการสังเกตตัวแบบท่ีมีคุณภาพมาจัดกระท�ากิจกรรมการอ่านอย่างเป็นล�าดับข้ัน

ตอน	ทั้งนี้ต้นแบบการอ่านจะแสดงพฤติกรรมการอ่านที่สามารถสังเกตเห็นได้อย่างชัดเจน	เช่น	การคิดออกเสียง	

(Think	aloud),	การตัง้ค�าถามกบัตนเอง	(Self-questioning),	การคาดเดา	(Prediction),	การอ่านคร่าว	(Skinning/

Scanning),	การสรุปความ	(Summarizing),การหาข้อสรุป	 (Deducing),	การอ่านซ�้า	 (Reread)	และการขยาย

ความ	 (Elaborating)	 เพื่อให้สามารถท�าตามและบรรลุผลส�าเร็จในการอ่านได้	ดังเช่นงานวิจัยของทัศนีย์	 เศรษฐ

พงษ์,	วิภาวรรณ	วงษ์สุวรรณ์	และอัมพร	ม้าคนอง	ที่ประยุกต์ใช้แนวคิดการอ่านจากต้นแบบและกลวิธีผังสัมพันธ์

ของความหมายมาพัฒนารูปแบบการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์	 ทั้งนี้ได้ปรากฏการ

ประยุกต์ใช้แนวคดิการอ่านจากต้นแบบในขัน้ตอนแรกของรปูแบบซึง่ประกอบด้วย	การให้ความรูป้ระเภทของบท

อ่าน	การอธบิายกลวธิกีารอ่านลกัษณะต่างๆ	และสาธติกระบวนการอ่านอย่างเป็นล�าดบัขัน้ตอน	จากนัน้ให้ผูเ้รยีน

ฝึกฝนตามกระบวนการทีส่าธติด้วยบทอ่านขนาดสัน้	ซึง่ส่งผลให้คะแนนเฉลีย่ความสามารถในการอ่านเชงิวเิคราะห์

สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.01

	 	 1.3	แนวคิดการอ่านแบบปฏิสัมพันธ์	หรือ	Interactive	Approach	เป็นกระบวนการสร้างความ

เข้าใจระหว่างอ่าน	 โดยวิเคราะห์ความหมายของหน่วยย่อยต่างๆ	 ของตัวบทก่อน	 แล้ววิเคราะห์เช่ือมโยงความ

หมายเข้าด้วยกนั	เพือ่สร้างเป็นชดุความคดิส�าคญัของตวับทนัน้	ประกอบด้วยกระบวนการทีส่�าคัญ	5	กระบวนการ	

คือ	 กระบวนการอ่านในระดับจุลภาค	 (Microprocess)	 เป็นการกวาดตาอ่านเพื่อหาค�าส�าคัญจากตัวบท,	

กระบวนการอ่านบรูณาการ	(Integrative	process)	เป็นการอนมุานความสมัพนัธ์ของค�าส�าคญัต่างๆ	ในข้อความ,	

กระบวนการอ่านในระดับมหภาค	(Macroprocess)	เป็นการจัดล�าดับหน่วยความคิดของตัวบทออกมาเป็นสาระ
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ส�าคัญ,	กระบวนการอ่านขยายความ	(Elaborative	process)	เป็นการสร้างความทรงจ�าต่อตัวบทด้วยการเชื่อม

โยงตัวบทความความคิดของตนเอง	เช่น	การท�านายความ	(prediction)	การสร้างมโนภาพ	(Mental	imagery)	

และการสนองตอบทางอารมณ์	 (Affective	 responses)	 เป็นต้น,	 กระบวนการอภิปัญญา	 (Metacognitive	

process)	เป็นการตรวจสอบและพฒันาตนเองด้วยการระบสุ่วนทีเ่ข้าใจและไม่เข้าใจ	ตลอดจนแนวทางการพฒันา

ความเข้าใจของตนเองอย่างเป็นระบบและสามารถตรวจสอบประเมินได้	ดังเช่นในงานวิจัยของเกศริน	ทองงามที่

พฒันารปูแบบการอ่านอย่างมวีจิารณญาณตามแนวการอ่านแบบปฏสิมัพนัธ์	ซึง่ผลความสามารถในการอ่านอย่าง

มวีจิารณญาณหลังเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�าคญัทางสถติทิีร่ะดับ	.05	อกีทัง้ยงัได้รับความพงึพอใจในระดบั

มากจากผู้เรียนอีกด้วย

	 	 1.4	แนวคิการอ่านเชิงรุก	หรือ	Active	Reading	 เป็นการสร้างความเข้าใจตัวบทด้วยทักษะการ

ค้นหา	การแก้ปัญหา	และการรูค้ดิ	เพือ่สร้างสรรค์ความเข้าใจต่อตวับท	ประกอบด้วยกลยทุธ์การอ่านทีห่ลากหลาย	

เช่น	การค้นหาค�าส�าคัญ,การเขียนบันทึกความเข้าใจ,	การตั้งค�าถาม	และการเขียนแผนภาพ	เป็นต้น	ดังเช่นงาน

วิจัยของ	เซธ	ซูชินสกีที่น�าแนวคิดการอ่านเชิงรุกไปประยุกต์ใช้กับการอ่านเพื่อความเข้าใจ	ซึ่งผลการวิจัยปรากฏ

ว่า	การอ่านเชงิรกุสร้างความเข้าใจต่อการอ่านได้ไม่แตกต่างจากวธิกีารปกตใินเนือ้หาทีไ่ม่ซบัซ้อน	แต่เมือ่น�ามาใช้

กบัเนือ้หาทีม่คีวามซบัซ้อนกว่าปกตวิธิกีารอ่านเชงิรกุส่งผลต่อระดบัความเข้าใจทีส่งูกว่าอย่างมนียัส�าคญัทางสถติิ

ที่ระดับ	.05

	 	 1.5	กลวิธีความสัมพันธ์ของค�าถามค�าตอบ	หรือ	Question-Answer	Relationship:	QAR	เป็น 

กระบวนการอ่านที่ขับเคลื่อนความเข้าใจด้วยการใช้ค�าถาม	 2	 ลักษณะ	 เพื่อให้ผู้เรียนตอบค�าถามได้ตรงกับเป้า

หมายที่ก�าหนดไว้	คือ	ค�าถามที่สามารถค้นหาค�าตอบได้โดยตรงจากตัวบท	(In	the	book)	โดยผู้สอนสามารถตั้ง

ค�าถามได้อย่างอิสระ	 แต่ค�าตอบของค�าถามต้องสามารถค้นหาได้โดยตรงจากตัวบท	 (Right	 there)	 หรือเป็นค�า

ตอบที่ได้จากการรวบรวมข้อมูลที่ปรากฏในส่วนต่างๆ	ของบทอ่าน	(Think	and	search)	และค�าถามอีกลักษณะ

หนึง่คอืค�าถามทีไ่ม่สามารถหาค�าตอบได้โดยตรงจากตวับท	(In	my	head)	ซึง่ค�าตอบต้องมาจากการวเิคราะห์ตวับท 

เพื่ออนุมานเนื้อเรื่องด้วยการอ่านซ�้าอย่างละเอียด	(Author	and	you)	หรือเป็นค�าตอบที่เกิดจากการประยุกต์ใช้

แนวคิดด้วยการเชื่อมโยงตัวบทกับความรู้และประสบการณ์ของผู้อ่าน	 ทั้งนี้เมื่อหาค�าตอบได้ครบถ้วนจะช่วยให้ผู้

อ่านเกิดความเข้าใจเนื้อเรื่องได้อย่างกระจ่าง	 ดังเช่นงานวิจัยของพัชราวลัย	 อินทร์สุขที่ประยุกต์ใช้กลวิธีความ

สมัพนัธ์ของค�าถามค�าตอบเพือ่พฒันาความสามารถในการอ่านเชงิวเิคราะห์	ซึง่ปรากฏว่าความสามารถในการอ่าน

เชิงวิเคราะห์ของนักเรียนกลุ่มเก่ง	 กลุ่มปานกลาง	 และกลุ่มอ่อน	หลังทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส�าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ	.05

	 	 1.6	 กลวิธีแผนภูมิความหมาย	 หรือ	 Semantic	 Mapping	 เป็นการจัดระเบียบความสัมพันธ์ 

ของตัวบทที่เป็นความคิดหลัก	(Core	Concept)	ความคิดรอง	(Stands)	และรายละเอียด	(Supports)	ที่อ่านด้วย

การสร้างแผนภูมิที่ประกอบด้วยรูปทรงเรขาคณิต	 เช่น	สี่เหลี่ยม	และวงกลม	ร่วมกับการลากเส้นลูกศรเชื่อมโยง

ความสมัพนัธ์ข้อชดุข้อมลูต่างๆ	ในแผนผงัด้วย	ซึง่ช่วยให้เกดิความเข้าใจตวับททัง้ในช่วงก่อนอ่านและหลังการอ่าน

ได้มากขึน้	ดงัเช่นในงานวจิยัของฉลอง	รตันพงษ์ทีไ่ด้ประยุกต์ใช้กลวธิแีผนภมิูความหมายในการพฒันารูปแบบการ

อ่านเพื่อความเข้าใจ	โดยน�าไปใช้ในขั้นการสรุปผลการอ่านเพื่อช่วยยืนยันข้อสรุปผลการอ่านที่ชัดเจนและตรงกัน

ของทุกคน	 ซึ่งท�าให้ความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ



118 วารสารครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์
Education  Journal  Uttaradit  Rajabhat  University

ที่ระดับ	.05

	 2.	แนวคดิเกีย่วกบัการปฏสิมัพนัธ์ทางสงัคม	(Social	Interaction)	ซึง่เป็นกลุม่แนวคดิท่ีมบีทบาทส�าคญั

ต่อการเสรมิประสทิธภิาพให้แนวคดิการพฒันาการอ่านในกลุม่การพฒันาทางปัญญามปีระสทิธภิาพมากยิง่ข้ึน	ด้วย

กระบวนการแลกเปลีย่นเรยีนรูร่้วมกนัภายในกลุม่	เปรยีบเหมอืนเป็นตวัขยายประสทิธภิาพการรูค้ดิส่วนบคุคลให้

แข็งแกร่งมากยิ่งข้ึน	 รวมถึงแผ่ขยายไปยังบุคคลรอบข้างได้ด้วย	 ฉะน้ันจึงมักปรากฏแนวคิดในกลุ่มน้ีควบคู่ไปกับ

แนวคดิในกลุม่แรกเสมอ	ซึง่แนวคดิทีไ่ด้รบัความนยิมในการน�ามาพฒันาทกัษะการอ่าน	ได้แก่	แนวคดิเสรมิต่อการ

เรียนรู้,	แนวคิดการอ่านแบบเน้นประสบการณ์,	แนวคิดชุมชนการเรียนรู้	และกลวิธีการแลกเปลี่ยนบทบาท	ซึ่งมี

ลักษณะที่ส�าคัญพอสังเขป	ดังนี้	

	 	 2.1	 แนวคิดเสริมต่อการเรียนรู้	 หรือ	 Scaffolding	 เป็นกระบวนการให้ความช่วยเหลือผู้เรียนใน

ช่วงเริ่มต้นของการเรียนรู้และค่อยลดความช่วยเหลือลงเมื่อพบว่าผู้เรียนมีพัฒนาการที่ดีขึ้นโดยล�าดับ	 เพื่อให้

สามารถท�างานส�าเร็จได้ด้วยตนเอง	ซึ่งแนวคิดนี้ได้ช่วยเสริมประสิทธิภาพการอ่านได้เป็นอย่างดี	โดยเฉพาะอย่าง

ยิ่งการน�าไปใช้ร่วมกับแนวคิดการอ่านแบบใหม่ที่ผู้เรียนไม่เคยมีประสบการณ์มาก่อน	ดังเช่นในงานวิจัยพัฒนารูป

แบบการสอนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เร่ืองการอ่านของสันติวัฒน์	 จันทร์ใดซึ่งประยุกต์ใช้แนวคิดการเสริมต่อการ

เรยีนรูร่้วมกบัการเรยีนรูแ้บบก�ากบัตนเอง	หรอืงานวจิยัการพฒันารปูแบบการสอนเพือ่พฒันาความสามารถในการ

อ่านเชิงวิเคราะห์ของสมเจตน์ซึ่งประยุกต์ใช้แนวคิดการเสริมต่อการเรียนรู้ร่วมกับแนวคิดเมตาคอกนิชัน	เป็นต้น

	 	 2.2	แนวคดิการเรยีนรูแ้บบเน้นประสบการณ์	หรอื	ExperientialLearning	เป็นการจดักระบวนการ

เรยีนรูท้ีผู่เ้รียนได้ลงมอืปฏบิตัจิรงิ	และเปิดพืน้ทีก่ารสะท้อนความคดิเหน็	ท�าให้เกดิความรูท้ีส่ามารถน�าไปประยกุต์

ใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้	 ท้ังน้ีน�ามาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการอ่านได้โดยการฝึกทักษะการอ่านเป็นกลุ่ม	 เพื่อให้

นักเรียนร่วมกันเรียนรู้	และเกิดความคิดที่รอบคอบในการพิจารณาไตร่ตรองข้อมูลร่วมกัน	ดังเช่นงานวิจัยพัฒนา

รูปแบบการสอนอ่านอย่างมีวิจารณญาณ	 ของนันทนา	 ลีลาชัย	 ที่น�าแนวคิดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์มา

ประยุกต์ใช้ร่วมกับแนวคิดอภิปัญญาและชุมชนการเรียนรู้แบบร่วมงานในช้ันเรียน	 ซ่ึงท�าให้ความสามารถในการ

อ่านอย่างมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.01

	 	 2.3	แนวคดิชุมชนการเรยีนรู	้หรอื	Professional	Learning	Communication	เป็นการสร้างสังคม

แห่งการเรียนรู้ร่วมกัน	ผู้เรียนมีอิสระในการก�าหนดบทบาทให้แก่สมาชิกท�างานร่วมกัน	ผ่านการพึ่งพาซึ่งกันและ

กันเพื่อสะท้อนประสบการณ์จากสิ่งท่ีอ่านร่วมกัน	 ท�าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจที่แจ่มแจ้ง	 สามารถเชื่อมโยง

ประสบการณ์และความรู้ใหม่เข้าด้วยกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ	 ดังเช่นงานวิจัยพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความ

ของพรพิลม	วิไลศิริลักษณ์ที่น�าแนวคิดชุมชนการเรียนรู้มาประยุกต์เป็นรูปแบบการสอนอ่านจับใจความส�าคัญซึ่ง

ปรากฏผลความสามารถในการอ่านจบัใจความส�าคญัหลงัใช้รปูแบบสูงกว่าก่อนใช้อย่างมนียัส�าคัญทางสถติทิีร่ะดบั	.01

	 	 2.4	กลวธิกีารแลกเปลีย่นบทบาท	หรอื	Reciprocal	Teaching	เป็นวธีิการทีผู่ส้อนสาธิตกระบวนการ

อ่านให้ผู้เรียนดูเป็นตัวอย่างก่อน	 แล้วจากน้ันจึงแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มเพ่ือให้ด�าเนินการเลียนแบบพฤติกรรมที่ครู

สาธิตไว้	 โดยที่ในกลุ่มจะต้องมีการแลกเปลี่ยนบทบาทกันเป็นผู้น�าและผู้ตาม	การสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน

กบัผูเ้รยีน	จะช่วยกระตุ้นการแลกเปล่ียนเรยีนรู้ระหว่างกนัให้มากขึน้ได้	ทัง้นีก้ระบวนการอ่านทีค่รสูาธติจะด�าเนนิ

ไปตามกรอบของค�าถาม	4	ประเด็น	คือ	การท�านาย	(Predicting)	เป็นการตั้งสมมติฐานจากประสบการณ์เดิมของ
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ผูอ่้าน	เพือ่กระตุน้ความสนใจและสร้างเป้าหมายในการอ่านให้ชดัเจนมากยิง่ขึน้,	การหาความชดัเจน	(Clarifying)	

เป็นการน�าค�าส�าคัญจากเนื้อเรื่องมาอภิปรายหลังการอ่าน,	การสร้างค�าถาม	(Generating	questions)	เป็นการ

ตัง้ค�าถามในเชงิความรูค้วามจ�า	การคดิวเิคราะห์	รวมทัง้การแก้ปัญหาเพือ่ตรวจสอบความเข้าใจจากเนือ้หาทีอ่่าน

อย่างละเอียด	และการสรุป	(Summarizing)	เป็นการสังเคราะห์ภาพรวมความเข้าใจจากเนื้อเรื่อง	ดังเช่นงานวิจัย

พฒันารปูแบบการอ่านเพือ่ความเข้าใจของฉลอง	รตันพงษ์ทีน่�ากลวธิกีารแลกเปลีย่นบทบาทมาประยกุต์ใช้ในการ

พัฒนารูปแบบการสอนอ่านเพื่อความเข้าใจซึ่งท�าให้ความสามารถด้านการอ่านเพื่อความเข้าใจหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.05

	 3.	 แนวคิดเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อความ	 (Discourse	 Analysis)	 ซึ่งเป็นกลุ่มแนวคิดที่ให้ความส�าคัญ

กับการเชื่อมโยงโครงสร้างภายในตัวบทมากกว่ากระบวนการรู้คิดหรือการเช่ือมโยงประสบการณ์ของบุคคล 

ซึ่งแนวคิดที่ได้รับความสนใจในการน�ามาประยุกต์ใช้เพื่อพัฒนาทักษะการอ่าน	ได้แก่	ทฤษฎีโครงสร้าง,	ทฤษฎีรื้อ

สร้าง	และทฤษฎีวัจนปฏิบัติศาสตร์	ซึ่งมีสาระส�าคัญโดยสังเขป	ดังนี้

	 	 3.1	ทฤษฎีโครงสร้าง	หรือ	Structuralism	Theory	เป็นการสังเกต	วิเคราะห์ตัวภาษา	เพื่อค้นหา

คุณลักษณะ	ระบบการท�างาน	และบทบาทหน้าที่แฝงอยู่ในตัวของภาษาอย่างเป็นระบบ	ทั้งนี้การน�ามาประยุกต์

ใช้เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านจะมุ่งเน้นที่กระบวนการสื่อความหมาย	ซึ่งประกอบด้วย	การศึกษาเรื่องเครื่องหมาย	

(Sign),	การศึกษาเรื่องรหัส	(Code)	และการศึกษาเรื่องวัฒนธรรม	(Culture)	ดังเช่นงานวิจัยของประสรรค์	ตันติ

เสนาะทีน่�าทฤษฎโีครงสร้างมาใช้พฒันาทกัษะการอ่านอย่างมวีจิารณญาณ	โดยประยกุต์ทฤษฎสีู่ขัน้ตอนการสอน

อ่าน	อันประกอบด้วยการพิจารณาค�าปรากฏซ�้า	ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยของค�า	ตลอดจนรหัส

ต่างๆ	ที่แฝงอยู่ในบทอ่าน	ซึ่งท�าให้ความสามารถด้านการอ่านอย่างมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง

มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.05	และมีระดับพัฒนาการสูงขึ้นอย่างต่อเนื่องในระหว่างเรียนอีกด้วย

	 	 3.2	ทฤษฎร้ืีอสร้าง	หรอื	Deconstruction	เป็นทฤษฎทีางภาษาศาสตร์ทีเ่น้นการค้นหาความหมาย

แอบแฝงของตัวบท	ด้วยการอ่านตัวบทอย่างละเอียด	เพื่อหาความย้อนแย้งของตัวบทที่สะท้อนออกมาในรูปแบบ

ของความคดิและวฒันธรรมตามทฤษฎโีครงสร้างนิยม	โดยมุง่เน้นทีก่ารตคีวามตวับทเพือ่ให้เห็นความเปลีย่นแปลง

ไปของความหมายที่มาพร้อมกับโครงสร้างเดิม	ดังเช่นงานวิจัยพัฒนารูปแบบการอ่านตีความของภัทราภรณ์	ช้อย

หิรัญที่น�าทฤษฎีรื้อสร้างมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนารูปแบบการสอนอ่านตีความ	ซึ่งปรากฏผลความสามารถการ

อ่านตคีวามของนกัศกึษาระดบัปรญิญาบณัฑติหลงัการทดลองสงูกว่าก่อนทดลองอย่างมนัียส�าคัญทางสถติิทีร่ะดบั	.05

	 	 3.3	ทฤษฎีวัจนปฏิบัติศาสตร์	หรือ	Pragmatics	เป็นแนวทางการศึกษาภาษาแนวใหม่	ที่ให้ความ

ส�าคัญกับบริบทในการตีความมากกว่าตัวบทท่ีปรากฏ	 เพ่ือให้เข้าใจสาระส�าคัญของสารท่ีส่งมาอย่างถ่องแท้มาก

ที่สุด	ซึ่งประกอบด้วยการพิจารณาบริบทประกอบการสื่อสาร	4	ประเด็น	คือ	ตัวบ่งบอก	(Deixis)	ซึ่งเป็นข้อมูล

เกี่ยวกับผู้พูด	เวลา	และสถานที่,	สภาวะเกิดก่อน	(Presupposition)	ซึ่งเป็นข้อมูลที่เกิดจากการอนุมานเรื่องราว

ทีเ่กีย่วข้อง,	ความหมายช้ีบ่งเป็นนยัในการสนทนา	(Conversational	implicature)	ซึง่เป็นการวเิคราะห์หาเจตนา

ของผู้พูดจากรูปประโยคที่สื่อสาร	และวัจนกรรม	 (Speech	act)	ซึ่งเป็นข้อมูลที่แสดงเจตนาของการส่งสารผ่าน

ลกัษณะการปฏสิมัพนัธ์ระหว่างผูพ้ดูกบัผูฟั้ง	ดงังานวจิยัพฒันาความสามารถในการอ่านตคีวามของกติตพิงษ์	วงศ์

ทพิย์ทีน่�าทฤษฎวีจันปฏบิติัศาสตร์มาพฒันาความสามารถในการอ่านตคีวาม	โดยประยกุต์ทฤษฎสีูข่ัน้ตอนการสอน

อ่าน	ซึ่งท�าให้ผลความสามารถในการอ่านตีความหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.05	
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อกีทัง้ยงัช่วยท�าให้ผูเ้รียนได้พฒันาความคดิอย่างเป็นระบบ	มคีวามคดิทีห่ลากหลาย	และมเีหตุผลมากยิง่ขึน้อกีด้วย

บทสรุป
	 การส่งเสริมความสามารถการอ่านยังคงเป็นความจ�าเป็นอย่างเร่งด่วนประการหนึ่งที่ต้องให้ความสนใจ

พัฒนาให้กับผู้เรียนทุกระดับ	ทั้งนี้เพราะการอ่านเปรียบเสมือนเครื่องน�าพาบุคคลให้เท่าทันกับโลก

แห่งการไหลบ่าของข้อมูลอย่างไม่หยุดยั้ง	อีกทั้งปัจจัยหลายด้านท�าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงโลกของการศึกษา

อย่างมาก	ทั้งด้านรูปแบบการเรียนรู้	คุณลักษณะและความสนใจของผู้เรียน	ฉะนั้นจึงเป็นความจ�าเป็นเร่งด่วนอีก

เช่นกันที่ผู้สอนต้องเร่งพัฒนาเครื่องมือในการสอนให้เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของผู้เรียนที่เกิดขึ้น	ทั้งนี้แนวคิด

การพัฒนานวัตกรรมการอ่านแห่งสังคมการเรียนรู้ในศตวรรษที่	21	จ�าเป็นต้องใช้ทั้งแนวคิด

ในการพัฒนานวัตกรรมอย่างเป็นระบบ	ร่วมกับการผสานแนวคิดด้านเทคโนโลยีเข้ากับแนวคิดและกลวิธี

การสอนอ่าน	 จึงจะสามารถออกแบบสูตรผสมของการสร้างสรรค์นวัตกรรมการอ่านได้อย่างลงตัวซึ่งจะช่วยยก

ระดับขีดความสามารถในการอ่านให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นได้ต่อไป
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