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การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน(พินอิน)ส�าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่1/2

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์ด้วยสื่อการจัดการเรียนรู้	
PowerPoint	ร่วมกับเกมออนไลน์Kahoot

THE	DEVELOPMENT	OF	CHINESE	PHONETIC	READING	SKILLS	(PINYIN)	FOR	
STUDENT	GRAD	1/2	STUDENTS	

TRIAM	UDOM	SUKSA	NOMKLAO	SCHOOL,	UTTARADIT	WITH	POWERPOINT	
LEARNING	MANAGEMENT	MEDIA	IN	CONJUNCTION	WITH	THE	KAHOOT	

ONLINE	GAME

บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ	 1)	 เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงพินอินส�าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่	 1/2	 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์	 80	 ขึ้นไป	 2) 

เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิก่์อนเรยีนและหลงัเรยีนโดยใช้สือ่การจดัการเรยีนรู	้PowerPoint	ร่วมกบัเกมออนไลน์	

Kahoot	3)	เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงพินอินส�าหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์ด้วยสื่อการจัดการเรียนรู้	PowerPoint	และ

เกมออนไลน์	Kahoot	กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจัิย	ได้แก่	นกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษา	ปีที	่1/2	โรงเรยีนเตรียมอดุมศกึษา

น้อมเกล้า	อุตรดิตถ์	จ�านวนกลุ่มนักเรียนตัวอย่าง	33	คน

	 ผลการวจัิยพบว่า	1)	ประสทิธภิาพทักษะการอ่านออกเสยีงสทัอักษรจนี	(พนิอนิ)	มค่ีาเท่ากบั	39.1/80.54	

เป็นไปตามเกณฑ์ทีก่�าหนดไว้	2)	ผลสมัฤทธิห์ลงัเรยีนโดยใช้สือ่การจดัการเรยีนรู	้PowerPoint	ร่วมกบัเกมออนไลน์	

Kahoot	 มีค่านัยส�าคัญทางสถิติท่ี.01และ	 3)	 ศึกษาความพึงพอใจต่อการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงพินอิน

ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 1/2	 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์	 มีค่าเฉล่ียรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด	(x̅=4.58	,	S.D.=0.62)

ค�าส�าคัญ:	พัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงพินอิน;	สื่อการจัดการเรียนรู้	PowerPoint;	เกมออนไลน์	Kahoot



64 วารสารครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์
Education  Journal  Uttaradit  Rajabhat  University

abstract
	 The	objectives	of	this	research	were	1)	to	develop	pinyin	reading	skills	for	students	

student	grad	1/2	ofTriam	Udom	Suksa	Nomklao	School,	Uttaradit,	to	be	effective	according	to	

the	 criteria	of	 80	or	more.2)	 to	 compare	 the	pre-	 and	post-learning	 achievements	by	using	

PowerPoint	learning	media	together	with	Kahoot	online	game	student	grad	1/2	of	Triam	Udom	

Suksa	Nomklao	 School,	Uttaradit	with	 PowerPoint	 learning	management	media	 and	Kahoot	

online	game.	The	samples	used	in	the	research	were	student	grad	1/2	students	of	Triam	Udom	

Suksa	Nomklao	School,	Uttaradit,	33	sample	groups.	The	results	showed	that	1)	the	efficiency	

of	 reading	 aloud	Chinese	phonetic	 characters	 (Pinyin)	was	 39.1/80.54.	 2)	 Achievement	 after	

learning	by	using	PowerPoint	learning	management	media	together	with	Kahoot	online	game.	

with	statistical	significance	at	.01	and	3)	to	study	the	satisfaction	with	pinyin	reading	aloud	skill	

development	for	student	grad	1/2	students	at	Triam	Udom	Suksa	Nomklao	School,	Uttaradit.	

most	(x̅=4.58	,	S.D.=0.62)

Keywords:	Develop	Pinyin	reading	skills;	PowerPoint	learning	materials;	Kahoot	online	game
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บทน�า
	 เนือ่งด้วยปัจจบุนัภาษาจนีเป็นภาษาทีม่คีวามส�าคญัและมีบทบาทในการพฒันาประเทศอย่างมากทัง้ใน

ด้านเศรษฐกิจความมั่นคงการท่องเที่ยวการติดต่อสื่อสารและด้านการศึกษาและมีแนวโน้มที่จะมีความส�าคัญเพิ่ม

มากขึน้ในอนาคตการสือ่สารโดยใช้ภาษาจนีได้เป็นท่ีนยิมกันอย่างแพร่หลายในหลาย	ๆ 	ประเทศรวมทัง้ประเทศไทย

ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการได้เล็งเห็นถึงความส�าคัญของการเรียนภาษาจีนโดยจะสังเกตเห็นได้ว่าในประเทศไทยใน

ปัจจุบันนั้น	สถานศึกษาหลาย	ๆ	แห่งเริ่มมีการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาจีนที่เป็นภาษาที่	3	และเป็น

ภาษาที่มีผู้เรียนหลาย	ๆ	คนที่สนใจ

	 ภาษาจนีเป็นรายวชิาหนึง่ทีอ่ยูใ่นกลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาต่างประเทศทีจ่ะช่วยส่งเสรมิให้ผู้เรยีนนัน้ได้

มกีารพฒันาและสามารถสือ่สารภาษาจนีเป็นภาษาที3่ได้นอกจากการส่งเสรมิให้นกัเรยีนมคีวามรูค้วามเข้าใจด้าน

ภาษาอังกฤษแล้วการส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจด้านภาษาจีนก็มีความส�าคัญไม่น้อยเมื่อค�านึงถึง

บทบาทของประเทศจีนท่ีมีต่อสมาคมโลกการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลงของ

สถานการณ์ปัจจุบันที่มีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วการพัฒนาคุณภาพการศึกษาจึงมีความส�าคัญ

โดยเฉพาะการเรยีนรูด้้านภาษา	ทัง้นีห้ลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช	2551	ได้ก�าหนดให้สาระ

การเรยีนรู้ภาษาต่างประเทศเป็นกลุม่สาระการเรยีนรูแ้ละได้ก�าหนด4	สาระส�าคญัไว้คือภาษาเพือ่การส่ือสารภาษา

และวัฒนธรรมภาษากับการสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นและภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก		

(กระทรวงศึกษาธิการ,	2551:8)

	 โดยการอ่านออกเสยีงพนิอินในภาษาจีนนัน้กเ็ป็นอกีสิง่ทีส่�าคัญหรอืเรยีกว่าเป็นหัวใจหลกัอกีสิง่หนึง่ของ

การเรียนภาษาต่างประเทศที่จะต้องมีการอ่านออกเสียงให้ถูกต้องทั้งพยัญชนะ	สระ	 และวรรณยุกต์	 เพื่อให้เกิด

การสื่อสารได้เข้าใจและถูกต้อง	ดัง	(นุชจรีย์สีแก้ว,	จิรายุวงษ์สุตา:2563)	ได้กล่าวไว้ว่า	ตัวอักษรจีนนั้นไม่สามารถ

ระบคุ�าอ่านได้อย่างแม่นย�าและยากต่อการจดจ�าหรอืออกเสยีงให้ถกูต้องส�าหรบัชาวต่างชาตริะบบเสยีงพนิอนินัน้

จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถรู้จักค�าอ่านของอักษรจีนได้ง่ายขึ้นนอกจากนั้นยังเอื้อต่อการพิมพ์ในระบบคอมพิวเตอร์

อีกด้วยการประสบปัญหาการออกเสียงซึ่งการออกเสียงเป็นพื้นฐานเบ้ืองต้นที่ส�าคัญส�าหรับการเรียนภาษาและ

การสือ่สาร	เพราะหากเกดิการอ่านออกเสยีงผดิเพีย้นกจ็ะส่งผลกระทบต่อการสือ่สารได้	เนือ่งจากภาษาจนีบางตวั

สามารถอ่านออกเสียงได้หลายเสียงและให้ความหมายที่แตกต่างกันออกไป	 หากการจัดการเรียนการสอนไม่ฝึก

การอ่านออกเสยีงพนิอนิหรอืตวัจนีทีถ่กูต้องนัน้	กจ็ะส่งผลกระทบต่อการอ่านออกเสียงและการส่ือสารความหมาย

ที่ผิดเพี้ยนได้จึงสอดคล้องกับ	(กิติญา	ชูวิทย์เจริญกิจ,	พิณพร	คงแท่น,	รัชกร	เหล่าโสภาพันธ์และหม่า	ฮวานฮวาน:

2560)	ได้กล่าวไว้ว่า	การอ่านยังเป็นสิ่งส�าคัญส�าหรับคนเราทุกคนและยังเป็นหนึ่งในสี่ของทักษะทางภาษาคือฟัง

พูดอ่านเขียนเป็นทักษะที่จ�าเป็นต้องฝึกท�าซ�้าทบทวนอย่างสม�่าเสมอรวมทั้งการออกเสียงต้องศึกษาวิธีการอย่าง

ถูกต้องการฝึกทักษะทางภาษาที่ดีอีกอย่างหนึ่งคือการฝึกด้วยแบบฝึกหรือกิจกรรมเพราะทั้งสองอย่างนี้จะช่วยให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจท�าให้ประสิทธิภาพทางด้านการเรียนภาษาพัฒนาขึ้น

	 ทัง้นีใ้นปัจจบุนัการจดัการเรยีนการสอนในรปูแบบเกมออนไลน์ก็เข้ามามบีทบาทในการจดักจิกรรมการ

เรียนการสอนมากขึ้น	ทั้งสื่อจากPowerPoint	 เกมKahoot	หรือ	Waldwall	ที่มีการน�ามาปรับใช้ในการจัดการ

เรียนการสอนในชั้นเรียนมากข้ึน	 เพื่อสร้างบรรยากาศในช้ันเรียนในมีความสนุกสนาน	 และสามารถท�าให้ผู้เรียน
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นั้นสามารถจดจ�าค�าศัพท์	 หรือแม้แต่การอ่านออกเสียงพินอินภาษาจีนได้ดีขึ้นมากกว่าการเขียนลงบนกระดาน 

ผูจ้ดัท�าวจัิยจงึได้เหน็ถงึความส�าคญัในการจดัการเรยีนการสอนการอ่านออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี	พฒันาทกัษะ

การอ่านออกเสียงตัวพินอินและตัวอักษรจีน	โดยการสร้างสื่อการเรียนการสอนพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงตัว

พินอินในภาษาจีนจาก	PowerPoint	และการน�าเกมออนไลน์เช่น	Kahoot	เข้ามาปรับใช้ในการจัดการเรียนการ

สอนเพือ่พฒันาทักษะการอ่านออกเสยีงตวัพินอินในภาษาจนี	และเพือ่เปรียบเทยีบผลสมัฤทธิใ์นการเรยีนระหว่าง

การใช้สื่อการสอนจาก	PowerPoint	และการน�าเกมออนไลน์เช่น	Kahoot	เข้ามาปรับใช้ในการจัดการเรียนการ

สอนเพื่อพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงตัวพินอินในภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียม

อุดมศึกษาน้อมเกล้า	อุตรดิตถ์

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	 เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	 (พินอิน)	 ส�าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่	 1/2	

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า	อุตรดิตถ์	ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์	80	ขึ้นไป

	 2.	 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ส่ือการจัดการเรียนรู้	 PowerPoint	 และ

เกมออนไลน์	Kahoot

	 3.	เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)	

ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี	 1/2	 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์โดย	 PowerPoint	 และ 

เกมออนไลน์

ขอบเขตการวิจัย
1.	กลุ่มเป้าหมาย
	 กลุ่มเป้าหมายในการจัดท�าวิจัยในครั้งน้ีคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1/2โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา

น้อมเกล้า	อุตรดิตถ์	อ�าเภอเมือง	จังหวัดอุตรดิตถ์ภาคเรียนที่	2	ปีการศึกษา	2565	จ�านวนนักเรียน	33	คน

2.	ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย
 ตัวแปรต้น	ได้แก่

	 -	สื่อการจัดการเรียนรู้	PowerPoint	และ	เกมออนไลน์	Kahoot

	 -	แบบสอบถามวามพึงพอใของนักเรียน

กรอบแนวคิดในการวิจัย

สื่อการจัดการเรียนรู้	PowerPoint

และเกมออนไลน์	Kahoot

ผลสัมฤทธิ์การอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)	

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม
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 ตัวแปรตาม	ได้แก่

	 -	ผลสัมฤทธิ์การอ่านออกเสียงพินอินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2

 ระยะเวลาในการท�าวิจัย

	 เดือนพฤษภาคม	2565–	ตุลาคม	2565

3.	วิธีการด�าเนินงานวิจัย
	 3.1.	ประชากรกลุ่มตัวอย่าง

	 กลุม่เป้าหมายในการวจิยัครัง้นี	้ได้แก่	นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที	่1/2	โรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาน้อมเกล้า	

อุตรดิตถ์	จังหวัดอุตรดิตถ์	จ�านวนนักเรียน	33	คน	ซึ่งได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง	(Purposive	

sampling)

	 3.2.	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 	 3.2.1	สื่อการจัดการเรียนรู้	PowerPointและเกมออนไลน์	Kahoot

	 	 3.2.2	 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยส่ือการจัดการเรียนรู้	 PowerPoint	 ร่วมกับเกม

ออนไลน์	Kahoot

	 	 3.2.3	แบบทดสอบวดัทกัษะการอ่านออกเสยีงสทัอกัษรจนี	(พนิอนิ)เพือ่ส่งเสรมิทกัษะการอ่านออก

เสยีงสทัอกัษรจนี	(พนิอนิ)ของนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี	1/2	ทีผู่ว้จิยัสร้างข้ึนเองเป็นรปูแบบรบิูคสกอร์	จ�านวน	1	ชดุ

	 	 3.2.4	 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 1/2	 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

ภาษาจนีด้วยสือ่การจดัการเรยีนรู	้PowerPoint	และเกมออนไลน์	Kahoot	มลีกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า	

(Rating	Scale)	5	ระดับคือมากที่สุดมากปานกลางน้อย	และน้อยที่สุด

 3.3	การเก็บรวบรวมข้อมูล	

	 ด�าเนินการทดลองโดยใช้แบบแผนการทดลองแบบแผนการทดลอง	One	Group	Pretest	-	Posttest	

Design	(ดัดแปลงจาก	Christensen,	1944:247)

กลุ่ม

ทดลอง E
1

E
2

X

การทดสอบก่อนการทดลอง การทดสอบหลัง	การทดลองวิธีสอน

E
1
	 หมายถึง	 การทดสอบก่อนการทดลอง

X	 หมายถึง	 การทดลองโดยใช้สื่อการจัดการเรียนรู้	Power	Point	และเกมออนไลน์

E
2
	 หมายถึง	 การทดสอบหลังการทดลอง



68 วารสารครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์
Education  Journal  Uttaradit  Rajabhat  University

	 3.4	การวิเคราะห์ข้อมูล

	 1.	ร้อยละ	(Percentage)	(บุญชม	ศรีสะอาด,	2545:	104)	

	 	 	 P	 แทน		 ร้อยละ	

	 	 	 f		 แทน		 ความถี่ที่ต้องการหาร้อยละ

	 	 	 N		 แทน		 จานวนข้อมูลทั้งหมด

	 2.	สถิตที่ใช้ในการวิเคราะห์ตรวจสอบหาคุณภาพของเครื่องมือและทดสอบสมมติฐาน	ได้แก่

	 2.1	หาค่าความเชือ่มัน่	(Reliability)	ของแบบประเมนิความพงึพอใจของนกัเรยีนทีม่ต่ีอการพฒันาทกัษะ

การอ่านออกเสยีงสทัอกัษรจนี(พนิอนิ)ส�าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที	่1/2	โรงเรยีนเตรยีมอดุมศึกษาน้อมเกล้า

อตุรดติถ์ด้วยสือ่การจดัการเรยีนรู	้PowerPoint	ร่วมกบัเกมออนไลน์	Kahoot	ตามวธิขีองครอนบาค	(Cronbach)	

โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา	(α-Coefficient)	

	 2.2	สถิติที่ใช้ในการหาค่าประสิทธิภาพ	ได้แก่

	 	 2.2.1	การหาค่าประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรม	คานวณโดยใช้สูตร	 E1/E2	 (เผชิญ	กิจระการ,	

2544:	49	-52)

	 	 	 E1		แทน		 ประสิทธิภาพของกระบวนคิดเป็นร้อยละจากการท�าแบบทดสอบ

	 	 	 	 	 	 หลังเรียน

	 	 	 ∑X		แทน		 คะแนนรวมของนักเรียนหลังทดแบบทดสอบระหว่างเรียน

	 	 	 N		 แทน		 จ�านวนนักเรียน

	 	 	 A		 แทน		 จ�านวนคะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน	
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	 	 E2	 แทน		 ประสิทธิภาพของทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)

	 	 	 	 	 คิดเป็นร้อยละจากการท�าแบบทดสอบทักษะทางการเรียนหลังเรียน	

	 	 ∑X		 แทน		 คะแนนรวมของนักเรียนหลังทดแบบทดสอบระหว่างเรียน

	 	 N		 แทน		 จ�านวนนักเรียน

	 	 B	 แทน		 จ�านวนคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน

4.	ผลการวิจัย
	 วัตถุประสงค์	 ข้อท่ี	 1.เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	 (พินอิน)	 ส�าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า	อุตรดิตถ์	ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์	80	ขึ้นไป

	 การประเมนิทกัษะการอ่านออกเสียงสทัอกัษรจนี	(พนิอนิ)	จากกลุม่ตวัอย่าง	33	คน	โดยให้กลุม่ตวัอย่าง

ท�าแบบทดสอบก่อนเรียน	โดยใช้สื่อการจัดการเรียนรู้	PowerPoint	ร่วมกับเกมออนไลน์	Kahoot	และท�าแบบ

ทดสอบหลังเรียน	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังแสดงตารางที่	1

	 ตารางที่	 1	 แสดงผลความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	 (พินอิน)	 ส�าหรับ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที	่1/2	โรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาน้อมเกล้าอตุรดิตถ์ด้วยสือ่การจดัการเรยีนรู	้PowerPoint	

ร่วมกับเกมออนไลน์	Kahoot	ก่อนเรียนและหลังเรียน
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	 จากตารางที่	1	ตารางแสดงผลความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)

ส�าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที	่1/2	โรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาน้อมเกล้าอตุรดติถ์ด้วยสือ่การจดัการเรยีนรูเ้กม

ออนไลน์	PowerPoint	ร่วมกับเกมออนไลน์	Kahoot	ก่อนเรียนและหลังเรียน	จะสามารถเห็นได้ว่า	นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์	ที่ได้รับการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัท

อักษรจีน	(พินอิน)	ด้วยสื่อการจัดการเรียนรู้เกมออนไลน์	PowerPoint	ร่วมกับเกมออนไลน์	Kahoot	มีคะแนน

เพิ่มขึ้นที่ร้อยละ	40.97

	 วตัถปุระสงค์ข้อที	่2เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธ์ิก่อนเรยีนและหลงัเรยีนโดยใช้สือ่การจดัการเรยีนรู้	Power	

Point	และเกมออนไลน์	Kahoot	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังแสดงตารางที่	2
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	 ตารางที่	 2	 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน(พินอิน)ส�าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่	 1/2	 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์ด้วยส่ือการจัดการเรียนรู้เกมออนไลน์	 Power	 Point 

ก่อนเรียนและหลังเรียน

	 จากตารางท่ี	 2	 ตารางแสดงผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	 (พินอิน)	 ส�าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี	 1/2	 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์ด ้วยสื่อการจัดการเรียนรู ้ เกม

ออนไลน์PowerPointก่อนเรยีนและหลงัเรยีนจะสามารถเห็นได้ว่า	นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี	1/2	จ�านวน	33	คน		

มีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ยเท่ากับ	12.91	คะแนนหลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ	26.42	เมื่อเปรียบเทียบคะแนนทั้งสองครั้ง

พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.05

	 วัตถุประสงค์ข้อที่	3	เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัท

อักษรจีน	(พินอิน)	ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า	อุตรดิตถ์	ด้วยสื่อ

การจัดการเรียนรู้	Power	Point	ร่วมกับเกมออนไลน์	Kahoot	ดังแสดงตารางที่	3

	 ตารางที่	3	ตารางแสดงระดับความพึงพอใจในภาพรวมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2	ที่มีต่อการ

พัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)	ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดม

ศึกษาน้อมเกล้า	อุตรดิตถ์	ด้วยสื่อการจัดการเรียนรู้	Power	Point	ร่วมกับเกม

ออนไลน์	Kahoot	จ�านวน	33	คน
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	 จากตารางที่	3	พบว่า	วัตถุประสงค์การศึกษาข้อที่	3	นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการพัฒนาทักษะการ

อ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)	ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า

อตุรดิตถ์	ด้วยส่ือการจดัการเรยีนรู	้Power	Point	ร่วมกบัเกมออนไลน์	Kahootส�าหรบันกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีที่	

1/2	ผ่านระดับดี	(x̅	2.5จากการวัด5ระดับ)	จากการวิเคราะห์ด้วยสถิติ	One	Sample	T–Test	พบว่านักเรียนมี

ความพึงพอใจต่อพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	 (พินอิน)	 ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 1/2	

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์	 ด้วยสื่อการจัดการเรียนรู้PowerPoint	 และเกมออนไลน์	 Kahoot	

โดยภาพรวมมีความพึงพอใจมาก	(x̅	=	4.58,	S.D.	=	0.62)	สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้	(ระดับมาก)	เมื่อพิจารณาราย

ด้านพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจมากเป็นล�าดับที่1คือด้านการสรุปบทเรียน	(x̅ =	4.88,	S.D.	=	0.33)	ล�าดับ

ที่2คือด้านการน�าเข้าสู่บทเรียนและสรุปบทเรียน	(x̅=4.61,	S.D.	=	0.46)	และล�าดับสุดท้ายคือด้านสื่อการสอน

(x̅	=	4.58,	S.D.	=	0.62)
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5.	อภิปรายผลการวิจัย
	 การศึกษาวิจัยเรื่อง	 การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	 (พินอิน)	 ส�าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าอุตรดิตถ์ด้วยสื่อการจัดการเรียนรู้PowerPointและเกม

ออนไลน์Kahoot	ปรากฏผลการวิจัยที่ผู้อภิปรายได้น�ามาอภิปรายผลได้	ดังนี้

	 1.	 ผลการวิจัยพบว่า	 ความสามารถในการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	 (พินอิน)	 ส�าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า	อุตรดิตถ์	จ�านวนนักเรียน	33	คน	หลังการจัดการเรียน

การสอนด้วยสือ่การจดัการเรยีนรูP้owerPointร่วมกบัเกมออนไลน์Kahoot	อย่างมนียัส�าคญัที	่.05	ทัง้นีอ้าจเนือ่ง

มาจากแต่เดมิครผููส้อนใช้วธิกีารสอนภาษาจนีแบบอ่านออกเสยีงภาษาจนีตามขัน้ตอนการอ่านออกเสยีงพืน้ฐานที่

ส�านกังานคณะกรรมการการศกึษาข้ันพืน้ฐาน	(2558:	97-98)	เสนอแนะทีเ่รยีกว่าBasic	steps	of	teaching	(BST)	

ที่มีขั้นตอนการฝึกต่อเนื่องกันไปคือ1)	ครูอ่านข้อความทั้งหมด1ครั้ง/	นักเรียนฟัง2)	ครูอ่านทีละประโยค/นักเรียน

ทัง้หมดอ่านตาม2)	ครอู่านทลีะประโยค/	นกัเรยีนอ่านตามทลีะคน4)	นกัเรยีนอ่านคนละประโยคให้ต่อเนือ่งกนัไป

จนจบข้อความทัง้หมด5)	นกัเรยีนฝึกอ่านเองและ6)	สุม่นกัเรยีนอ่านเมือ่ครผูู้สอนภาษาจีนใช้วธีิการนีบ่้อยๆนกัเรยีน

กอ็าจจะเบือ่หน่ายทีต้่องอ่านออกเสยีงภาษาจีนด้วยวิธกีารซ�า้เดมิ(บ�ารงุโตรตัน์:	2540)	ทีก่ล่าวไว้ว่าเกมมปีระโยชน์

ในการกระตุ้นให้นักเรียนสนใจอยากเรียนมากยิ่งขึ้นท�าให้นักเรียนเพลิดเพลินกับการเล่มเกมและยังช่วยทบทวน

บทเรียนและยังสอดคล้องกบัค�ากลา่วของ(บุษรยี	์ฤกษ์เมือง:2552)	ทีว่า่การเรียนรู้โดยใชเ้กมค�าศัพทป์ระกอบการ

สอนจะท�าให้นักเรียนสนุกสนานบรรยากาศในห้องเรียนไม่ตึงเครียดนักเรียนได้ปลดปล่อยอารมณ์	 และมีความ

สนุกสนานเพลิดเพลินต่อการเรียนจึงท�าให้นักเรียนเข้าใจและจดจ�าค�าศัพท์ได้ดีจากกิจกรรมที่นักเรียนเข้าร่วม

สอดคล้องกับ(พิมพรวฒันากมลกลุ,	มโนรตัน์สมคะเนย:2564)	ได้กล่าวไว้ว่า	ทกัษะการเรยีนรูค้�าศพัท์ภาษาจีนโดย

การใช้เกมผ่านแอปพลเิคชันของนกัศกึษาสาขาวชิาภาษาจนีช้ันปีที1่	คณะศิลปศาสตร์มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาช

มงคลรตันโกสนิทร์มปีระสทิธภิาพสงูขึน้ตามล�าดับมค่ีาคะแนนเฉลีย่	12.20	คะแนนเตม็20	คะแนนเนือ่งจากมกีาร

ใช้การจดจ�าศัพท์ผ่านแอปพลิเคชันและมีเน้ือหาแต่ละบทเรียนสอดคล้องกับการน�าไปใช้ในแอปพลิเคชันซึ่งถือได้

ว่าเป็นการพัฒนาส่งเสรมิรปูแบบการเรยีนรูใ้นรปูแบบผสมผสานเทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่เข้ามาประยกุต์ร่วม

กบัการเรยีนการสอนสามารถกระตุน้ความสนใจและความสนกุสนานให้กบัผูเ้รียนอกีทัง้ยงัมกีารกระตุน้ให้เกดิการ

แข่งขันและสามารถดึงศักยภาพการเรียนรู้ค�าศัพท์ในแต่ละบทของผู้เรียนได้สูงขึ้นนอกจากน้ีแอปพลิเคชันในการ

ส่งเสริมการเรียนรู้ค�าศัพท์ยังสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ตลอดเวลาไม่จ�ากัดจ�านวนคร้ังท�าให้ผู้เรียน

สามารถทดสอบความรู้ของตนเองได้เป็นระยะผู้วิจัยจึงได้ปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนการสอนโดยสร้างสื่อและ

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนให้มีความน่าสนใจ	 และทันต่อเทคโนโลยีในปัจจุบันด้วยการน�าเกมออนไลน	์

Kahoot	มาปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนเพื่อให้นักเรียนเกิดความสนใจต่อการเรียนรู้

	 2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	 (พินอิน)	 ส�าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่	1/2	จ�านวน	33	คน	โดยใช้สื่อการจัดการเรียนการสอนด้วย	PowerPoint	ร่วมกับเกมออนไลน์	

Kahoot	ผู้วิจัยได้สร้างสื่อการจัดการเรียนรู้และแบบทดสอบการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)	ขึ้น	โดยการ

วัดความรู้ของนักเรียนก่อนเรียน	 จากนั้นให้ความรู้แก่นักเรียนโดยใช้สื่อการจัดการเรียนการสอน	 PowerPoint	

ร่วมกับเกมออนไลน์	Kahoot	เพื่อใช้เป็นสื่อนวัตกรรมในการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)	

ของนักเรียน	จากนั้นให้นักเรียนได้ฝึกการอ่านออกเสียง	
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ก่อนทดสอบการอ่านออกเสียงสัทอักษรจนี	(พนิอนิ)	หลังเรียนจากแบบทดสอบการอ่านออกเสียงที่ผูว้ิจัยได้จัดท�า

ขึ้น	ซึ่งแบบทดสอบเป็นชุดเดิมจากแบบทดสอบก่อนเรียน	โดยมีการสลับข้อ

	 3.	ผลการเปรียบเทียบผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนค�าศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนที่ได้รับ

การสอนค�าศัพท์โดยใช้เกมก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการจัดการเรียนการสอน	

PowerPoint	ร่วมกบัเกมออนไลน์	Kahoot	ส�าหรบันกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที	่1/2มผีลสัมฤทธิท์างการเรยีน

ค�าศัพท์ภาษาจีนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.05	เป็นไปตามสมมติฐานซึ่งผลการ

วจิยัในคร้ังนีส้อดคล้องกบังานวิจัยของ	(กรณุาดษิเจรญิ:	2548)	ได้ศกึษาผลการสอนโดยใช้เกมทีม่ต่ีอความสามารถ

ในการเรยีนรูค้�าศพัท์ภาษาจนีและเจตคตต่ิอวชิาภาษาจนีของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที	่1โรงเรยีนชมุชนบ้านหวั

พลวงอ�าเภอทา่ตะโกจังหวดันครสวรรค์ปีการศกึษา	2548	ผลการวิจยัพบวา่	1)นกัเรียนทีไ่ดร้ับการสอนโดยใช้เกม

มีความสามารถในการเรียนรู้ค�าศัพท์ภาษาจีนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญที่ระดับ	.05

	 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการด้านทกัษะการอ่านออกเสยีงสทัอกัษรจนี	(พนิอนิ)ส�าหรบันกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1/2	โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า	อุตรดิตถ์	ด้วยสื่อการจัดการเรียนรู้PowerPoint	ร่วม

กับเกมออนไลน์	Kahoot	ปรากฏว่าก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่านักเรียนที่ได้รับการสอนค�าศัพท์โดยใช้เกมมีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนค�าศัพท์ภาษาจีนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	.05	เป็นไปตาม

สมมติฐานซึ่งผลการวิจัยพบว่า	1)	นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมออนไลน์	Kahoot	มีความสามารถในทักษะ

การอ่านออกเสียงสัทอักษรจีนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญที่ระดับ	.05

	 จากผลการวิจยัดงักล่าวเกีย่วข้องกบัการจดัการเรยีนสอนโดยใช้สือ่นวตักรรม	PowerPoint	ร่วมกบัเกม

ออนไลน์	Kahootทีส่ามารถช่วยพฒันาทกัษะการอ่านออกเสยีงสทัอกัษรจีน	(พนิอิน)	ได้สงูขึน้นกัเรยีนมคีวามสนใจ

และเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติด้วยตนเองโดยการใช้ความคิดประสบการณ์เกิดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ

สอดคล้องตามหลกัปรชัญาคอนสตรคัติวสิท์	(Constructivist)	และนกัวชิาการจอห์นดวิอี	้(John	Dewey)	เป็นการ

เรียนรู้ที่ผู้สอนพบว่านักเรียนมีบรรยากาศที่เต็มไปด้วยความสนุกสนานมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกันตามความ

สามารถของแต่ละบุคคล

6.ข้อเสนอแนะส�าหรับการวิจัยครั้งต่อไป
	 1.	ควรมกีารศกึษาค้นคว้าวจิยัวธิกีารเรยีนรูโ้ดยใช้ส่ือการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนและเกมออนไลน์

กับการสอนภาษจีนในทักษะด้านอื่นๆเช่นทักษะการฟังทักษะการพูดและทักษะการเขียน

	 2.	 ควรมีการวิจัยการศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนค�าศัพท์ภาษาจีนด้วยการสอนโดยใช้เกมกับวิธีการสอน

แบบต่างๆเพื่อศึกษาและคัดเลือกวิธีสอนที่เหมาะสมในการสอนค�าศัพท์

	 3.	 ควรหาเกมหรือกิจกรรมท่ีมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และสามารถวัดความสามารถด้านการ

อ่านออกเสียงสัทอักษรจีน	(พินอิน)	ของนักเรียนได้อย่างเหมาะสม

	 4.	 ศึกษาเรียนรู้และท�าความเข้าใจของเครื่องมือในการพัฒนานักเรียนให้ละเอียดถี่ถ้วนค�านึงถึงความ

เหมาะสมและความสอดคล้องของเครือ่งมอืกบัวตัถุประสงค์ของการวจิยัในการพฒันานักเรยีนได้ตามวตัถปุระสงค์
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