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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 โดยการจัดการเรียนรู แบบรวมมือ รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อ
มัลติมีเดีย และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือ รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย กลุ มตัวอยางในการวิจัยคือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 จำนวน 32 คน ซึ่งศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2566 ไดมาโดยการสุมแบบ
งาย โดยใชหองเรียนเปนหนวยในการสุม  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 1. แผนการจัดการ
เรียนรูจำนวน 6 แผน 2. แบบประเมินทักษะการฟง 3. แบบประเมินทักษะการพูด และ 4. แบบประเมิน

ความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ (%), คาเฉลี่ย (�̅�𝑥), คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.), และการทดสอบคาที (t-test) แบบ Dependent Samples 

ผลการวิจัย สรุปไดดังน้ี 
1) ทักษะการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบ

รวมมือรวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมลัติมเีดีย พบวา หลังเรียนมีคาเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสำคญัทางสถิติท่ี  ระดับ .05 
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2) ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือรวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมลัติมเีดีย พบวา หลังเรียนมีคาเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสำคญัทางสถิติท่ี  ระดับ .05 

3) ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรยีนรูแบบรวมกับการใช
สถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย อยูในระดบัมากท่ีสดุ  
 
คำสําคัญ: ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ, สถานการณจําลอง,  สื่อมัลติมีเดีย 
 
Abstract 

This research aimed to 1 )  develop English listening and speaking skills of 
Prathomsuksa 3 students through cooperative learning with simulation and multimedia 
and 2) study the students’ satisfaction towards the development of English listening and 
speaking skills of Prathomsuksa 3 students through cooperative learning with simulation 
management and multimedia materials. 

The sample group in the research was thirty-two Prathomsuksa 3 students 
studying in the first semester of the 2023 academic year which were obtained by simple 
random sampling. The research tools consisted of 1.  6 lesson plans. 2. Listening skills 
assessment form 3. Speaking skills assessment form and 4. Satisfaction assessment form. 

Statistics used in data analysis included percentage (%), mean (�̅�𝑥), standard deviation 
(S.D.), and t-test. 

The research results revealed as follow. 
1 )  The English listening and speaking skills of Prathomsuksa 3 students through 

cooperative learning with simulation management and multimedia materials. There were 
found that the mean score after studying was higher than before studying statistical 
significance at the .05 level. 

2 )  The English listening and speaking skills of Prathomsuksa 3  students through 
cooperative learning with simulation and multimedia. There were found that the mean 
score after studying was higher than before studying statistical significance at the .05 level. 

3 )  Satisfaction of Prathomsuksa 3 students towards the development of English 
listening and speaking skills through cooperative learning with simulation and multimedia 
was at the highest level. 
 
Keyword: English listening and speaking skills, simulation, multimedia 
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บทนํา     
การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของผูเรียนในปจจุบัน ถือวามีความสำคัญอยางยิ่งท่ีตองพัฒนาให

บรรลุผล เนื่องดวยภาษาอังกฤษนอกจากจะเปนเครื่องมือสําคัญตอการติดตอสื่อสาร ยังมีความสำคัญอีก

หลายดาน เชน ดานการศึกษา ดานการ ดานการประกอบอาชีพ ความเขาใจตอประเพณีวัฒนธรรม รวม

ไปถึงดานการติดตอสื่อสารกับกลุมประชาคมอาเซียนและตางประเทศท่ัวโลก  ในปจจุบันเทคโนโลยีเขามา

มีบทบาทสําคัญทางระบบการศึกษาเปนอยางมาก ในการพัฒนาทักษะทางดานภาษาอังกฤษจึงจำเปนตอง

นำเทคโนโลยีมาชวยในการจัดระบบการจัดการศึกษา ซึ่งในปจจุบันสังคมโลกกําลังกาวเขาสูศตวรรษท่ี 21 

ซึ่งเปนยุคเทคโนโลยีสารสนเทศที่ ผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูไดอยางเพิ่มขึ้นและรวดเร็ว (สํานักงาน

สงเสริมสังคมแหงการเรียนรูและคุณภาพเยาวชน, ม.ป.ป.)  กลาวไดวา ผูที่มีความรูภาษาอังกฤษดี และ

สามารถใชเทคโนโลยีไดดวยน้ันจะชวยสงเสริมใหการติดตอสื่อสารเปนไปอยางรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมาก  

ทักษะการฟงและการพูด (Listening and Speaking Skills) มีความสำคัญสำหรับผูเรียนระดับ

ประถมศึกษาอยางยิ่ง เนื่องจากเปนทักษะที่เปนการพัฒนาการทางดานภาษา ผูเรียนเรียนรูจากการฟง

และพัฒนาไปสูการพูด การพัฒนาดานภาษาของมนุษยตั้งแตแรกเกิดน้ัน โดยไดรับขอมูลทางภาษาจะเกิด

การฟง เมื่อไดรับการปอนภาษามากเพียงพอจะเขาใจภาษาจึงจะเริ่มพูด ทักษะการฟง (Listening Skill) 

จึงเปนทักษะสำคัญท่ีนำไปสูการพัฒนาทักษะการพูด (Speaking Skill) และไมสามารถแยกออกจากกันได 

เพ่ือใหนักเรียนมีพ้ืนฐานสำคัญในดานทักษะการฟงพูด (Listening and Speaking Skills) สามารถพัฒนา

ไปยังทักษะการอานและเขียน (Reading and Writing Skills)  ไดนั้น ครูผูสอนตองเขาใจธรรมชาติการ

เรียนรูภาษาของมนุษย ไดอธิบายวาการสื่อสารดวยคำพูดท่ีมีประสิทธิภาพน้ันนำไปสูองคประกอบท่ีสำคัญ

คือ ทักษะการฟงและพูด (Listening and Speaking Skills) วิเชษฐ เสือภูมี (2563) กลาวไววา การ

จัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประเทศไทยสวนใหญมักขามขั้นตอนการฟงและการพูดนักเรียนจะ

เริ่มจากการคำศัพท เรียนไวยากรณและแตงประโยค ทักษะการฟงและการพูดจะถูกละเวนดวยเหตุผล

หลายประการ โดยในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษตาม หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน

อนุบาลบางละมุงนั ้น มุ งเนนใหนักเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร แตผู วิจัยพบวานักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 3 สวนมากยังขาดทักษะในการสื่อสารภาษาอังกฤษและมีเจตคติที่ไมดีตอการเรียนหรือ

ในการใชภาษาอังกฤษ ซึ่งสิ่งสำคัญในการสรางเจตคติที่ดีในการใชภาษาในการสื่อสารนั้น ผูวิจัยมองวา

ครูผูสอนเปนตัวกลางสำคัญในการสรางผูเรียนใหกลาที่จะสื่อสาร โดยสรางสถานการณ สรางกิจกรรม 

นวัตกรรมสื ่อการเรียนการสอน เพื ่อใหผู เรียนกลาที ่จะใชภาษาเกิดการเรียนรู  ท่ีสนุกสนานและมี

ความหมายของตนเอง   

จากการท่ีผูวิจัยศึกษาและวิเคราะหปญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษทำใหพบวา
วิชาภาษาอังกฤษน้ันจะพัฒนาทักษะการสื่อสารตองเริ่มพัฒนาตามลำดับข้ันตอนของทักษะการฟงและพูด 
(Listening and Speaking Skills) เพื ่อที ่จะพัฒนาสูทักษะการอานและเขียน (Reading and Writing 
Skills) อีกท้ังหลักสูตรการจัดการเรียนการสอน ภาษาอังกฤษไมไดใหความสําคัญกับทักษะการสื่อสารและ
ครูผูสอนก็ยังไมใหความสําคัญกับการจัดการเรยีนการสอนท่ีเนน ทักษะการสื่อสาร (ฤทัยรัตน ศรีพวงมาลัย, 
2561) ทําใหกระทรวงศึกษาธิการกําหนดนโยบายเพื ่อพัฒนาศักยภาพการจัดการ เรียนการสอน
ภาษาอังกฤษทั้งหมดและปรับปรุงนโยบายแนวทางการสอนภาษาอังกฤษที่มุงเนนการสอนภาษาอังกฤษ
เพื่อ การสื่อสารที่ประกอบไปดวยการสอนทักษะการฟงอันดับแรก ตามดวยการพูด การอาน และการ
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เขียนตามลําดับ อีกทั้งตองมี การสอนแทรกไวยากรณดวย (สถาบันภาษาอังกฤษ สํานักงานการศึกษา   
ข้ันพ้ืนฐาน, 2558) การพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษน้ัน ครูผูสอนจำเปนตองศึกษาวิธีการ
ที่มีความเหมาะสมในการพัฒนาทักษะของนักเรียน ซึ่งจากการสังเกตการสอนวิชาภาษาอังกฤษโดยวิธี
เดิมๆไมสามารถทำใหนักเรียนสนใจและใหรวมมือในการจัดการเรียนการสอนเทาที่ควร (Jordan, 2007) 
การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษที่ผานมา มุ งเนนใหผูเรียนเรียนไวยากรณทำใหผูเรียนไม
สามารถใชสื่อสารได ผูเรียนมีความรูแตขาดทักษะการพูด  ปรีชา ศรีเรืองฤทธ์ิ, นิคม โยกัญญา, และ    
อัญชนา ศรีเรืองฤทธิ์. (2562). ไดอธิบายวาการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในฐานะที่เปนภาษา     
ตางประเทศ ไมอาจยึดตามการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง และภาษาที่หนึ่งหรือ
ภาษาแมไดท้ังหมด และการจัดการเรียนการสอนไมสามารถยึดรปูแบบใดรปูแบบหน่ึงไดเพียงรูปแบบเดยีว 
หรือไมสามารถใชแนวทางใดแนวทางหน่ึงไดในทุกบริบทหรือทุกสถานการณ  

การเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปนการสอนที่จัดสภาพการเรียนการสอนให
นักเรียนเรียนรูรวมกันในกลุมยอย ประกอบดวยนักเรียนท่ีมี ความสามารถแตกตางกัน โดยท่ัวไปแลวกลุม
ยอยของนักเรียนประกอบดวยนักเรียน 4 คน คนหน่ึงมีความสามารถสูง สองคนมีความสามารถปานกลาง 
อีกคนหนึ่งมีความสามารถต่ำ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบนี้จะมีการแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอยๆ 
สงเสริมใหนักเรียนทำงานรวมกันโดยในกลุมประกอบดวยสมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกัน มีการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการชวยเหลือพึ่งพาซึ่งกันและกัน และมีความรบัผิดชอบรวมกัน ทั้งในสวนตน
และสวนรวม เพื ่อใหตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ มประสบความสำเร ็จตามเปาหมายที ่วางไว            
การจัดการเรียนรู แบบรวมมือมีขอดีหลายประการ  นภัทร ไชยบุดดี (2562) ไดกลาวไวในงานวิจัย       
การสงเสริมความสามารถการทำงานเปนทีมดวยการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับเว็บสนับสนุนรายวิชาการ
เขียนโปรแกรมสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ความแตกตางระหวางการจัดการเรียนรูแบบกลุม
เดิมกับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือนั้นมีลักษณะแตกตางกันอยางเห็นไดชัดเจน บทบาทของครูในการ
จัดการเรียนรูแบบรวมมือ ครูเปลี่ยนจากการเปนผูคุมชั้นเรียนเปนผูแนะนำใหนักเรียนใชขอมูลทั้งหลาย
ดำเนินการใหบรรลุตามจุดมุงหมายที่ตองการ ครูเปนเพียงผูจัดบรรยากาศใหเอื้ออำนวยตอการเรียนรู
ผลงานวิจัยไดช้ีใหเห็นวาเรียนจะเรียนไดดีในบรรยากาศท่ีเปนกันเอง  

การจัดการเรียนรูโดยใชสถานการณจำลองเปนการเรียนรูผานประสบการณ เปนกระบวนการท่ี
ผูสอนใชชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กำหนด โดยผูสอนจัดสถานการณขึ้นเลียนแบบ
ของจริง โดยกระตุนใหผูเรียนไดเรียนรูโดยการแกปญหา ไดใชทักษะกระบวนการคิดและการตัดสินใจจาก
สถานการณนั้นๆ  โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในบทบาทหรือในสถานการณนั้นๆ ใหมากที่สุด การอธิบายถึง
การเรียนรูจากประสบการณของโคลป (Kolb's experiential learning) แบบจำลองการเรียนรูของโคลบ 
(University of Westminster, 15 April 2016; Citing Kolb’s Model) ไดแบงรูปแบบการคิดออกเปน 
2 สวน คือ 1) การใชประสบการณรูปธรรม เชน การรูสึก (Felling) การสัมผัส (Touching) การดู และ
การฟง และการสรางความคิดรวบยอด เปนการวิเคราะหสารสนเทศตามหลัก 2) การสรางความคิดรวบ
ยอด (Abstract Conceptualization) บุคคลจะรับขอมูลท่ีเปนนามธรรม โดยสรางมโนทัศนจากความคิด 
(Mental) หรือการเห็น (Visual) สามารถวิเคราะหความคิดอยางมีตรรกศาสตร วางแผนอยางเปนระบบ 
และปฏิบัติงานดวยความเขาใจสถานการณอยางชาญฉลาด (สมจิตต สินธุชัย และกันยารัตน อุบลวรรณ, 
2560) ในการใชสถานการณจำลองเสมือนจริงรวมกับการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การจัดประสบการณให
ผู เรียนไดลงมือทำแบบมีปฏิสัมพันธเพื่อสงเสริมความฉลาดทางอารมณสำหรับนักเรียนโดยนักเรียน
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สามารถเลือกการตอบสนองไดดวยตนเองผานการใชสื่อมัลติมีเดียแบบสัมพันธท่ีเสริมสรางแรงจูงใจสงผล
ใหนักเรียนมีความฉลาดทางดานอารมณท่ีดีข้ึน วาทิตย สมุทรศร (2561)   

ดังนั้น ผูวิจัยในฐานะครูผูสอนภาษาอังกฤษระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีความตองการพัฒนา
ทักษะการฟงและพูดของนักเรียน โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับ
การใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดียซึ ่งเปนการผสมผสานกับการเรียนรู ภาษาอังกฤษ  (ICT-
Blended Learning) ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของ
นักเรียน ซึ่งผูวิจัยเชื่อวาสามารถเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู และการประยุกตใชนวัตกรรมทาง
การศึกษาเพื่อพัฒนาการเรียนรู แกไขปญหาทักษะการฟงและพูดเพื่อใหนักเรียนสามารถใชภาษาในการ
สื่อสารและยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 ใหมี
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 
วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 กอนและหลัง 
การจัดการเรียนรู แบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจำลองและสื่อ
มัลติมีเดีย 

2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 กอนและหลัง 
การจ ัดการเร ียนรู แบบรวมมือ (Cooperative Learning) ร วมกับการใชสถานการณจำลองและ             
สื่อมัลติมีเดีย 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการพัฒนาทักษะการฟง
และการพูดภาษาอังกฤษโดยการจัดการเรียนรู แบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใช
สถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย 
 
วิธีดำเนินการวิจัย 

การพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการ
จัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย 
มีวิธีดำเนินการวิจัย ดังน้ี 

1. ประชุมคณะครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) และหัวหนา
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เพื่อสำรวจสภาพปจจุบัน ปญหา และผลการจัดการเรียนรูกลุม
สาระภาษาตางประเทศ ของโรงเรียนอนุบาลบางละมุง จังหวัดชลบุรี  

2. นำขอมูลเสนอผูบริหารสถานศึกษาเพื่อรับทราบและใหขอเสนอแนะ รวมทั้งประชุมผูท่ี
เก่ียวของเพ่ือปรึกษาหารือและพัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

3. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลบางละมุง กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
(ภาษาอังกฤษ)  

4. ศึกษาหลักการ แนวคิดและทฤษฎีที่ใชในการพัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ และ   
การพัฒนาทักษะการฟงและการพูด รวมท้ังศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

5. ศึกษาแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา นวัตกรรมการจัดการเรียนรู  และการจัด    
การเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย 
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6. สรางแผนการจัดการเรียนรู  สื ่อมัลติมีเดียที ่ใชประกอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ภาษาอังกฤษ ดงัน้ี 

6.1 สรางแผนการจัดการเรียนรู  
6.2 สรางคลิปการสอน เรื่อง My Family 
6.3 สรางเกมเพ่ือฝกทักษะการฟง โดยใช Application Word wall  
6.4 สรางบทเรียนมัลติมีเดียโดยใช Power Point และ Canva  
6.5 สรางแบบทดสอบทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 
6.6 แผนการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรยีนรูแบบรวมมือรวมกับการใชสถานการณ

จำลองและสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งใชสื่อเทคโนโลยีแบบผสมผสาน (Blended) และนำนวัตกรรมที่สรางขึ้นไปใช
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

7. นำแผนการจัดการเรียนรู สื่อนวัตกรรมที่สรางขึ้น ไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความ ถูกตอง
และความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีใชในการสอนและการจัดกิจกรรม โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังน้ี 

+1  หมายถึง       เมื่อแนใจวาเน้ือหาถูกตองและมีเหมาะสม 
 0  หมายถึง       เมื่อไมแนใจวาเน้ือหาถูกตองและมีเหมาะสม 
-1  หมายถึง       เมื่อแนใจวาเน้ือหาไมถูกตองและไมเหมาะสม 
จากนั้นนำคะแนนที่ผูเชี่ยวชาญประเมินมาหาคาดัชนีความสอดคลองไดผลเทากับ 1.00 โดยใช

เกณฑ เมื่อคา IOC = 0.5 -ข้ึนไป มีความเท่ียงตรง ใชได พวงรัตน ทวีรัตน (2543)        
8. ปรับปรุงแกไข แผนการสอน สื่อนวัตกรรม มัลติมีเดีย ใหมีความเหมาะสมยิ่งข้ึน 
9. จัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการฟงและการพูด วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ตามแผนการเรียนรูและนวัตกรรมท่ีสรางข้ึน ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2566 
9.1 Pre – listening and speaking เปนขั ้นตอนที่ในการแจงวัตถุประสงคจะตอง

ไดรับในข้ันตอนน้ี ทำแบบประเมินทักษะการฟงและพูดกอนเรียน  
9. 2 During-listening and speaking เปนข้ันตอนท่ีนักเรียนไดฟงและฝกพูด โดยใช

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับการใชสถานการณจำลองและสื่อมัลติมีเดีย  
9.3 Post - listening and speaking เปนขั้นที่ผูเรียนฝกการภาษาหลังจากฟงและ

พูดการผานแบบประเมินทักษะการฟงและพูดเพ่ือความเขาใจหลงัเรียนใหนักเรียน และแบบประเมินความ
พึงพอใจ 

10. สรุปผลและจัดทำรายงานผลการวิจ ัย เร ื ่อง การพัฒนาทักษะการฟงและการพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 โดยใชการจัดการเรียนรู แบบรวมมือรวมกับการใช
สถานการณจำลองและสื่อมัลติมีเดีย  

11. นำเสนอผลการใชนวัตกรรมตอฝายบริหารสถานศึกษา หัวหนาสาระการเรียนรู หัวหนา
วิชาการ และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับครูผูสอนภาษาอังกฤษ ของโรงเรียนอนุบาลบางละมุง จังหวัดชลบุรี 
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ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนอนุบาลบางละมุง ปการศึกษา 2566 

จำนวน 86 คน     
 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/2 โรงเรียนอนุบาลบางละมุง ปการศึกษา 

2566 จำนวน 30 คน ซึ่งไดจากวิธีการสุมแบบงาย (Simple Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปน
หนวยในการสุม 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย   
 เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง 

1.แผนการจัดการเรียนรู แบบรวมมือรวมกับการใชสถานการณจำลองและสื่อมัลติมีเดีย จำนวน 
6 แผน 12 ช่ัวโมง 

2. สื่อมัลติเมียเดีย  
2.1 สื ่อ PowerPoint ชวยสอน ที ่ผ ู ว ิจัยสรางขึ ้นมีเนื ้อหาเกี ่ยวกับบทสนทนาใน

ชีวิตประจำวัน โดยใหผูเรียนแสดงบทบาทสมมติจากบทเรียน ตามสถานการณจำลอง 
2.2 สื ่อชองทาง YouTube ผู วิจัยสรางคลิปการสอนแลวอัปโหลดวีดีโอลงในชอง 

YouTube โดยใหผูเรียนไดฝกฟงและพูดในเวลาวาง 
2.3 เกม application Wordwall วิจัยสรางขึ้นเพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะการฟงและ

การพูดจากกิจกรรมการเลนเกม 
2.4 บทเรียนมัลติมีเดีย ผูวิจัยใชโปรแกรม Power Point และ Canva  

เคร่ืองมือวัดตัวแปรตาม 
1. แบบประเมินทักษะการฟงกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน แบบทดสอบแบบขอคำถาม 

จำนวน 20 ขอ ซึ่งนักเรียนสามารถฟงและตอบคำถามไดจะไดคะแนนในขอน้ันๆ  
2. แบบประเมินทักษะการพูดกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน แบบทดสอบแบบขอคำถาม

จำนวน 20 ขอ ซึ่งนักเรียนสามารถพูดและตอบคำถามไดจะไดคะแนนในขอน้ันๆ  
3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต อการพัฒนาทักษะการฟงและการพูด

ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือกับการใชสถานการณ
จำลองและสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งผูวิจัยอานเน้ือหาจากแบบสอบถามใหนักเรียนฟง 

การเก็บรวบรวมขอมูล     
ผูวิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลการพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือกับการใชสถานการณจำลองและสื่อ
มัลติมีเดีย โรงเรียนอนุบาลบางละมุง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2566 จำนวน 30 คน โดยดำเนินการ
ระหวางเดือน มิถุนายน-กรกฎาคม พ.ศ. 2566 รวมระยะเวลาทั้งสิ้น 6 สัปดาห โดยสอนสัปดาหละ 2 
ช่ัวโมง  และดำเนินตามข้ันตอนตอไปน้ี 

1. แจงวัตถุประสงคของการเรียน ใหนักเรียนทำแบบประเมินทักษะการฟงและพูดกอนเรียน 
(Pre-test) ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  

2. ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ รวมกับการใชสถานการณจำลองและ
สื่อมัลติมีเดีย   
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3. เมื่อดำเนินการสอนครบทุกหนวยแลว ใหผูเรียนฝกการภาษาหลังจากฟงและพูดการผานแบบ
ประเมินทักษะการฟงและพูด (Post-test) โดยใชแบบทดสอบชุดเดียวกับกอนเรียน และประเมินความ  
พึงพอใจของผูเรียน 

สถิติท่ีใชในการวิจัย 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ (%), คาเฉลี่ย (�̅�𝑥), คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.), และการทดสอบคาที (t-test) แบบ Dependent Samples 

 
ผลการวิจัย   

1. ผลการพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการ
เรียนรูแบบรวมมือ(Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย  
 

ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนภาษาอังกฤษในพัฒนาทักษะ
การฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย 

ทักษะการฟง ทักษะการฟง 
เลขท่ี คะแนน  

Pre-test 
(20 คะแนน) 

คะแนน 
Post-test 

(20 คะแนน) 

คะแนน
ผลตาง 

D 

เลขท่ี คะแนน  
Pre-test 

(20 คะแนน) 

คะแนน  
Post-test 

(20 คะแนน) 

คะแนน
ผลตาง D 

1 7 20 13 1 8 17 9 
2 8 15 7 2 9 18 9 
3 12 18 6 3 7 16 9 
4 6 9 3 4 6 19 13 
5 9 17 8 5 7 15 8 
6 9 18 9 6 8 18 10 
7 9 17 8 7 7 16 9 
8 7 16 9 8 6 17 11 
9 6 13 7 9 7 18 11 
10 8 18 10 10 8 18 10 
11 8 15 7 11 7 17 10 
12 8 17 9 12 6 19 13 
13 9 19 10 13 8 18 10 
14 7 17 10 14 7 18 11 
15 8 15 7 15 6 20 14 
16 7 18 11 16 9 16 7 
17 8 17 9 17 6 16 10 
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ตารางที่ 1 (ตอ) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนภาษาอังกฤษในพัฒนา
ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 3 โดยการจัด         
การเรียนรู แบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและ            
สื่อมัลติมีเดีย 

ทักษะการฟง ทักษะการฟง 
เลขท่ี คะแนน  

Pre-test 
(20 คะแนน) 

คะแนน 
Post-test 

(20 คะแนน) 

คะแนน
ผลตาง 

D 

เลขท่ี คะแนน  
Pre-test 

(20 คะแนน) 

คะแนน  
Post-test 

(20 คะแนน) 

คะแนน
ผลตาง D 

18 7 17 10 18 5 18 13 
19 11 13 2 19 10 19 9 
20 9 13 4 20 6 17 11 
21 9 18 9 21 8 19 11 
22 11 18 7 22 5 14 9 
23 7 16 9 23 8 17 9 
24 9 13 4 24 8 16 8 
25 8 19 11 25 8 15 7 
26 9 13 4 26 8 18 10 
27 10 15 5 27 9 15 6 
28 9 18 9 28 9 17 8 
29 9 17 8 29 8 16 8 
30 8 15 7 30 11 17 6 
31 9 14 5 31 7 16 9 
32 9 15 6 32 7 17 10 

(�̅�𝑥) 8.45 16.04  (�̅�𝑥) 7.48 17.08  
S.D. 3.48 2.50  S.D. 3.35 2.62  

 
 จากตารางที่ 1 พบวาผลสัมฤทธิท์างการเรียนภาษาอังกฤษในพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับ
การใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกวากอนเรียน เมื ่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน เทากับ  8.45 และหลังเรียน เทากับ 16.04 และคาเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนภาษาอังกฤษในพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดย
การจัดการเรียนรู แบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อ
มัลติมีเดีย  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เทากับ 
17.08 และ กอนหลังเรียน เทากับ  7.48  
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ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการฟงความแตกตางของคาเฉลี ่ยกอนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
รวมกับ  การใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย 

การ
ทดสอบ 

คะแนน
เต็ม 

คาเฉลี่ย 

(𝒙𝒙�) 

สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

การทดสอบ
คาที 

(t-test) 

p 

กอนเรียน 20 8.45 3.48 9.94* .000 
หลังเรียน 20 16.04 2.50   

*p<.05 
 จากตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการฟงความแตกตางของคาเฉลี ่ยกอนเรียนและ       
หลังเรียน จากการทดสอบคาที(t-test) พบวา นักเรียนมีทักษะการฟงสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
 

2. ผลการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการ
เรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย  
 
ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดความแตกตางของคาเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
รวมกับ การใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย 

การ
ทดสอบ 

คะแนน
เต็ม 

คาเฉลี่ย 

(𝒙𝒙�) 

สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

การทดสอบ
คาที 

(t-test) 

p 

กอนเรียน 20 7.48 3.35 9.82* .000 
หลังเรียน 20 17.08 2.62   

*p<.05 
จากตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดจากความแตกตางของคาเฉลี่ยกอนเรียนและ 

หลังเรียน จากการทดสอบคาที (t-test) พบวา นักเรียนมีทักษะการพูดสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 ที่มีตอการจัดการเรียนรู แบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย  
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ตารางท่ี 4   ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการเรียนรูโดยการ 
จัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและ
สื่อมัลติมีเดีย 

ขอ หัวขอประเมิน 
คาเฉลี่ย 

(�̅�𝑥) 

ระดับ
ความพึง
พอใจ 

ลำดับท่ี 

1. นักเรียนกลาท่ีจะใชภาษาอังกฤษสื่อสารมากข้ึน 4.90 มากท่ีสุด 1 
2. นักเรียนสามารถสนทนาประโยคภาษาอังกฤษงายๆได 4.84 มากท่ีสุด 3 
3. นักเรียนสามารถสื่อสารโดยใชภาษาอังกฤษได 4.48 มาก 9 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ(Cooperative 

Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อ
มัลติมีเดีย 

4.88 มากท่ีสุด 2 

5. น ักเร ียนชอบก ิจกรรมการเร ียนร ู แบบร  วมมือ
(Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณ
จําลองและสื่อมัลติมีเดีย  

4.76 มากท่ีสุด 4 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนรูการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบรวมมือ(Cooperative Learning) รวมกับการใช
สถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดียทำใหเรียนรู ได
งายและจดจำไดนาน 

4.68 มากท่ีสุด 6 

7. ก ิจกรรมการเร ียนร ู  แบบร วมม ือ (Cooperative 
Learning)รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อ
มัลติมีเดียทำใหนักเรียนมีเพื่อนมากขึ้นและเกิดความ
สามัคคีในหองเรียน 

4.74 มากท่ีสุด 5 

8. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ(Cooperative 
Learning)รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อ
มัลติมีเดียสงเสริมใหครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธท่ีดี 

4.53 มากท่ีสุด 8 

9. การจ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู  เช ิ งร ุกแบบร วมมือ
(Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณ
จําลองและสื่อมัลติมีเดียทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
และประสบการณมากข้ึน 

4.36 มาก 10 

10. นักเรียนอยากใหครูจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ
(Cooperative Learning)รวมกับการใชสถานการณ
จําลองและสื่อมัลติมีเดียไปเรื่อยๆ 

4.62 มากท่ีสุด 7 

 รวม 4.68 มากท่ีสุด  
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 จากตารางท่ี 4  พบวาโดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู แบบรวมมือ 

(Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดียอยูในระดับมากที่สุด (�̅�𝑥= 
4.68) พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 3 อันดับแรกคือ นักเรียนกลาที่จะใชภาษาอังกฤษ

มากขึ้น (�̅�𝑥= 4.90) อันดับสองคือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบรวมมือ(Cooperative Learning) 

รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย (�̅�𝑥= 4.88) อันดับสามคือนักเรียนสามารถสนทนา

ประโยคภาษาอังกฤษงายๆได (�̅�𝑥= 4.84) และอันดับสุดทายคือ การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ
(Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย ทำใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูและประสบการณมากข้ึน (�̅�𝑥= 4.36) 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากผลการวิจัยเกี ่ยวกับการพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน           
ชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 โดยการจัดการเรียนรู แบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใช
สถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย มีประเด็นท่ีนาสนใจและนำมาอภิปรายผลดังน้ี 

1. ทักษะการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 โดยการจัดการเรียนรู แบบ
รวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย พบวา หลังเรียนมี
คาเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับ
การใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย นักเรียนมีทักษะการฟงสูงขึ้น โดยกอนเรียนมีคาเฉลี่ย 8.45 
และหลังเรียนมีคาเฉลี่ย 16.04  ซึ่งมีคะแนนเพ่ิมข้ึน 7.59 คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบความแตกตางของ
คาเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน จากการทดสอบคาที (t-test) พบวา นักเรียนมีทักษะการฟงสูงข้ึนอยางมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องมาจากการใชกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับการใช
สถานการณจำลองและสื่อมัลติมีเดีย เปนลักษณะของการจัดการเรียนรูเชิงรุกแบบผสมผสาน (Blended 
active learning) ซึ่งเปนวิธีการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ มีข้ันตอนท่ีสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน มีข้ันตอน
การสอนเหมาะสมกับความรูความสามารถของผูเรียน แบงกลุมผูเรียนตามความสามารถและใหรวมมือ
ชวยเหลือในการทำกิจกรรมกลุมรวมกัน ทุกคนมีสวนรวมและมีปฏิสัมพันธในกิจกรรมการเรยีนรูผานการ
ปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ เชน การรองเพลง การเลนเกม การฝกทักษะการฟงและพูด กิจกรรมแตละ
กิจกรรมเนนใหผูเรียนไดคิด วิเคราะห แลกเปลี่ยนเรียนรูภายในหองเรียน ทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
พัฒนาข้ึนเปนไปตามท่ีคาดหวัง ซึ่งแนวคิดการจัดการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษามุงเนนใหผูเรียน
มีความรูพ้ืนฐาน คือ ทักษะเบ้ืองตนของการใชภาษาเพ่ือการสื่อสาร เนนการฟงอยางไดผลจริงจัง แนวการ
สอนจึงเนนการปฏิบัติดวยตนเองคือการฝกพูด และฟงในกลุมยอยมากกวาฝกพรอมกันท้ังชั ้นเรียน
สอดคลองกับงานวิจัยของ วาสนา สิงหทองลา (2555) การพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูภาษาเพื่อการสื่อสาร และพุฒินาท ปตถานัง 
(2560) การพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษโดยใชวิธีการเรียนรูแบบสะกดคำประกอบการเรียนรูแบบ
กลุมรวมมือเทคนิค TAI การเรียนรูภาษาอังกฤษดวยเทคโนโลยีที่ทันสมัย และยังสอดคลองกับธันยนันท 
โพธิ ์ศรีดำรงและไชยวัฒน ชุ มนาเสียว (2566) ที ่ไดวิจัยเรื ่องการพัฒนาทักษะการฟงและการพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยการจัดการเรียนรูดวยสถานการณจําลองรวมกับสื่อ
มัลติมีเดีย ผลการวิจัยพบวา 1) การพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
โดยใชสถานการณจำลองรวมกับสื่อมัลติมีเดีย มีคะแนนเฉลี่ยตามเกณฑรอยละ 70 ขึ้นไป พบวา คะแนน
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ดานทักษะการฟงภาษาองักฤษเฉลี่ยเทากับ 12.10 มีนักเรียนผานเกณฑ เปนรอยละ 80.71 ของคะแนน
เต็ม มีนักเรียนท่ีผานเกณฑจำนวน 26 คน เปนรอยละ 80.71 สูงกวาเกณฑท่ีไดกำหนดไว  

2. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 โดยการจัดการเรียนรู แบบ
รวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย พบวา หลังเรียนมี
คาเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) รวมกับ
การใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย นักเรียนมีทักษะสูงข้ึน โดยกอนเรียนมีคาเฉลี่ย 7.48 และหลัง
เรียนมีคาเฉลี่ย 17.08  ซึ่งมีคะแนนเพ่ิมข้ึน 9.60 คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ย
กอนเรียนและหลังเรียน จากการทดสอบคาที (t-test) พบวา นักเรียนมีทักษะการอานสูงขึ ้นอยางมี
นัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 ทั้งนี ้เนื ่องจากการใชกิจกรรมการเรียนรู แบบรวมมือ (Cooperative 
Learning) เปนกิจกรรมกลุมที่แบงผูเรียนออกตามความสามารถและใหนักเรียนชวยเหลือกันในการทำ
กิจกรรมตาง ๆ และเปนการเรียนรูเชิงรุกแบบผสมผสาน (Blended Active learning) เปนวิธีการที่มี
ขั้นตอนที่สงเสริมการเรียนรูของผูเรียน เปนวิธีการที่เหมาะสมกับความรูความสามารถของผูเรียน ผูเรียน
ทุกคนมีสวนรวมและมีปฏิสัมพันธในกิจกรรมการเรียนรูผานการปฏิบัติที่ใชสื่อมัลติมีเดียหลากหลาย
รูปแบบ ทำใหผู เร ียนมีพัฒนาการดานการพูดสูงขึ ้น ผลการวิจัยครั ้งนี ้สอดคลองกับงานวิจัยของ       
วาสนา สิงหทองลา (2555) การพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โดย
ใชรูปแบบการจัดการเรียนรูภาษาเพื่อการสื่อสาร และพุฒินาท ปตถานัง (2560) การพัฒนาทักษะการ
อานภาษาอังกฤษโดยใชวิธีการเรียนรู แบบสะกดคำประกอบการเรียนรูแบบกลุมรวมมือเทคนิค TAI      
การเรียนรู ภาษาอังกฤษดวยเทคโนโลยีที ่ทันสมัย จากการจัดการเรียนรู แบบรวมมือรวมกับการใช
สถานการณจำลองและสื่อมัลติมีเดีย พบวา นักเรียนเขาใจมากข้ึน ชวยใหนักเรียนสามารถพูดออกเสียงได 
โดยครูผูสอนเปด เปดสื่อมัลติมีเดียใหนักเรียนไดดู จากนั้นไดจำลองสถานการณขึ้น โดยมีเนื้อหาตาม
แผนการสอน และใหนักเรียนไดพูดแสดงตามบทบาทนั้น ทำใหผูเรียนพูดออกเสียงตามเจาของภาษา ทำ
ใหทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนดีขึ้น และสอดคลองกับผลการวิจัยของธันยนันท โพธิ์ศรีดำรง
และไชยวัฒน ชุมนาเสียว (2566) ที่ไดวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 โดยการจัดการเรียนรู ดวยสถานการณจําลองรวมกับสื ่อมัลติมีเดีย 
ผลการวิจัยพบวา การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 โดยใช
สถานการณจำลองรวมกับสื่อมัลติมีเดีย มีคะแนนเฉลี่ยตามเกณฑ รอยละ 70 ขึ้นไป พบวา คะแนนดาน
ทักษะการฟงภาษาอังกฤษเฉลี่ยเทากับ 11.77 มีนักเรียนผานเกณฑเปนรอยละ 78.52 ของคะแนนเต็ม มี
นักเรียนท่ีผานเกณฑจำนวน 24 คน รอยละ 78.52 สูงกวาเกณฑท่ีไดกำหนดไว 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 ที ่มีตอการจัดการเรียนรู แบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดีย อยูในระดับมากที่สุด ผล
การประเมินความพึงพอใจที่มีตอการเรียนรู โดยใชมีตอการจัดการเรียนรู แบบรวมมือ (Cooperative 

Learning) รวมกับการใชสถานการณจําลองและสื่อมัลติมีเดียอยูในระดับมากที่สุด (�̅�𝑥= 4.68) โดยพบวา 

ผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 3 อันดับแรกคือ นักเรียนกลาที่จะใชภาษาอังกฤษมากขึ้น (�̅�𝑥= 
4.90) อันดับสองคือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบรวมมือ(Cooperative Learning) รวมกับการใช

สถานการณจําลองและสื ่อมัลติมีเดีย (�̅�𝑥= 4.88) อันดับสามคือนักเรียนสามารถสนทนาประโยค

ภาษาอังกฤษงายๆได (�̅�𝑥= 4.84) และอันดับสุดทายคือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบรวมมือ
(Cooperative Learning) ร วมกับการใชสถานการณจําลองและสื ่อมัลติมีเดีย ทำใหนักเร ียนเกิด         



วารสารครศุาสตร
์มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเดจ็เจา้พระยา  
ปีท่ี
18
ฉบับท่ี
1
เดือน
มกราคม-มิถุนายน
2567 

150 

 

การเรียนรูและประสบการณมากข้ึน (�̅�𝑥= 4.36) ท้ังน้ีอาจเน่ืองมาจากการใชกิจกรรมท่ีสนุกสนาน ผูเรียนท่ี
มีความสามารถแนะนำชวยเหลือเพื่อนๆ ในกลุมและเนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติทำใหนักเรียนกลาพูด 
กลาแสดงออก สังเกตไดจากนักเรียนมีความสุขและสนุกสนานกับการทำกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกแบบ
ผสมผสาน (Blended Active learning) ขณะเดียวกันผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ซึ่งกันและกัน 
โดยใชภาษาที่งาย เหมาะสมกับวัยทำใหนักเรียนเกิดความมั่นใจไมเขินอายที่จะใชภาษา นักเรียนเกิด
ทักษะในการเรียนรูมากขึ้น เกิดการพัฒนาตนเอง มีความมั่นใจในการเรียนภาษาอังกฤษมากขึ้นและท่ี
สำคัญ การจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนกิจกรรมที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ ผูเรียนสามารถอธิบาย ซักถาม
ปญหา ชวยเหลือซึ ่งกันและกัน มีการทบทวนบทเรียนอยูตลอดเวลา โดยการทำแบบฝกทักษะทำให
นักเรียนเขาใจและเรียนรูไดเร็วข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยของ ปยะพร เอื้ออนันต (2564) การพัฒนา
ความสามารถดานการอานและการเขียนคำศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยใช
วิธีการสอนแบบโฟนกิส รวมกับการใชสื่อประสมการเสริมแรง และเพื่อนชวยเพื่อน ซึ่งจากการที่นักเรียน
ไดรวมกิจกรรมแบบผสมผสานท่ีสนุกสนานน้ีทำใหเกิดการพัฒนาทักษะทางภาษาและเกิดความพึงพอใจท่ี
มีตอการจัดการเรียนรู ดังผลการวิจัยของนิศราภรณ ชาติโสม ทัศนี วรรณทอง และพลธาวิน วัชรทรธำรงค 
(2566) ท่ีไดวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
โดยใชกิจกรรมเชิงรุกแบบผสมผสาน ที่พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูโดยใชกิจกรรมการ
เรียนรูเชิงแบบผสมผสาน (Blended Active learning) อยูในระดับมากท่ีสุด  
 
ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช 
1. การพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดย

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับการใชสถานการณจำลองกับสื่อมัลติมีเดีย ครูควรจัดกิจกรรมท่ีใชสื่อ
มัลติมีเดียที่ทันสมัยและสถานการณใหหลากหลายและใชเนื้อหาที่มีเรื่องราวใกลตัวผูเรียนเพื่อใหการ
พัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษเปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพและมีความหมายตอการเรียนรู
ใหมากข้ึน รวมท้ังสามารถประยุกตเขากับสถานการณในปจจุบันได 

2. การจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะการฟงและการอานน้ัน ควรมีการฝกทักษะการฟงอยางเปน
ระบบ เชน การฟงการออกเสียงคำ วลี ประโยค และเนื้อหาตางๆ เพื่อใหผูเรียนไดรับการฝกทักษะอยาง
เหมาะสม สวนทักษะการอานนั้นควรมีการสอนการออกเสียง ความเขาใจคำศัพทตามหลักไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ และใจความสำคัญของเน้ือเรื่อง เปนตน 

3. จากผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการเรียนรูโดยใช
การจัดการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับการใชสถานการณจำลองกับสื่อมัลติมีเดีย อยูในระดับมากที่สุด 
ดังนั้นครูควรจัดกิจกรรมใหหลากหลายและสนองตอความสนใจและความตองการของผูเรียน เพื่อใหการ
ฝกทักษะทางภาษาน้ันมีความหมายตอผูเรียนสูงสุด 

ขอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตอไป 
1. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับการใชสื่อหรือเทคนิค

แบบอื่น ๆ ที่สงผลตอการพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 
3 หรือขยายไปยังช้ันเรียนอ่ืน ๆ 

2. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับปจจัยที่สงผลตอการพัฒนาทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ
ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
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3. ควรมีการศึกษารูปแบบการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการฟงและการอาน
ของนักเรียน รวมท้ังการใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการออกแบบกิจกรรมท่ีตนเองสนใจ  
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