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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วน
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และ 
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนเชิงกิจกรรม ประชากร 
ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากกลุ่มโรงเรียนสังกัดส านักการศึกษากรุงเทพมหานคร ที่
สมัครเข้าร่วมการวิจัยโดยความสมัครใจ กลุ่มตัวอย่างถูกเลือกมาจากประชากรผ่านการเปิดรับสมัคร
นักเรียนเข้าร่วมโครงการวิจัย ซึ่งเป็นการสอนนอกเหนือเวลาเรียนตามปกติ โดยมีนักเรียนเข้าร่วมเป็น
จ านวนทั้งสิ้น 62 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) บทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วน
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ซึ่งมีจ านวน 5 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 อะไรอยู่ในเครื่องใช้ไฟฟ้า ตอนที่ 2 ตัว
ต้านทานคืออะไร ตอนท่ี 3 ไดโอดคืออะไร ตอนท่ี 4 LED คืออะไร และ ตอนที่ 5 อะไรอยู่ในกล่องปริศนา 
และ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ ประกอบด้วย ค่าเฉลี่ย
เลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีแบบกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน 
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ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์ มีประสิทธิภาพ 86.52/82.63 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน และ 2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การวิจัยนี้ช้ีให้เห็นว่าการ
เรียนรู้เชิงกิจกรรมที่ผสานทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์สามารถช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับ
ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์ที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้น อันจะมีประโยชน์ในแง่ของการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ที่จ าเป็น
ต่อการเรียนรู้ในระดับทีสู่งขึ้นหรือการบูรณาการความรู้ในมิติที่หลากหลายมากข้ึน อาทิเช่น สะเต็มศึกษา 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนเชิงกิจกรรม, ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น, ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 
Abstract 
 This research aimed to 1) develop and evaluate the effectiveness of an activity-
based learning lesson on basic electronic components based on experiential learning 
theory to meet the 80/ 80 criterion; and 2)  compare the academic achievement before 
and after learning with the activity-based learning lesson.  The participants were 3rd-year 
secondary school students from schools under the Bangkok Metropolitan Administration 
who volunteered to participate in the research.  A total of 62 students were selected 
through a voluntary recruitment process for an extracurricular program.  The research 
instruments included 1) an activity-based learning lesson on basic electronic components, 
consisting of five parts such as what's in an electrical appliance? what is a resistor? what is 
a diode? what is an LED?, and, what's in the mystery box?; and 2) an academic achievement 
test. Data were analyzed using mean, standard deviation, and independent samples t-test. 
 The results showed that 1) the activity-based learning lesson on basic electronic 
components based on experiential learning theory, was effective, achieving a criterion of 
86.52/82.63; and 2) the academic achievement after learning was significantly higher than 
before learning at the . 05 level.  This research indicates that activity- based learning 
integrated with experiential learning theory can significantly enhance students' 
understanding of electronic components. This has implications for developing higher-order 
thinking skills and integrating knowledge across various disciplines, such as STEM. 
 
Keywords:  activity- based learning, basic electronic components, experiential learning 

theory 
 
บทน า 

ความเจริญก้าวหน้าด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้พัฒนาจากฐานความคิดในเชิงของ
วิศวกรรมศาสตร์ระบบกลศาสตร์ วงจรไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ซึ่งเป็นฐานตัวน าของระบบก าลังไฟฟ้าสู่
การพัฒนาและประยุกต์ใช้ตั้งแต่ต้นทศวรรษ 1980  โดยนักวิจัยได้ให้ความส าคัญกับการศึกษาความ
ซับซ้อนในการเรียนรู้ของนักเรียนเกี่ยวกับช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น รวมถึงความสามารถในการ
ออกแบบ ประกอบ และใช้งานช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ (Rachel Cohen, Bat-Sheva Eylon, and 
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Uri Ganiel, 1983; Shipstone David, 1988) ตลอดช่วงเวลาที่ผ่านมา การศึกษาเชิงวิชาการในวิชานี้ได้
ขยายขอบเขตการวิจัยให้เข้มข้นขึ้นมากกว่าการประเมินทักษะปฏิบัติ เกี่ยวกับการเลือกใช้ช้ินส่วน
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น โดยมุ่งเน้นไปที่การประเมินความเข้าใจเชิงลึกของนัก เรียน ผ่านการวิเคราะห์
ความสามารถในการอธิบายหลักการท างานของช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์แต่ละชนิด และความส าคัญของ
ช้ินส่วนนั้นที่มีต่อวงจรต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย (Masahiro Kamata and Mayum Abe, 2012; 
Gorazd Planinšič and Etkina Eugenia, 2 0 1 4 ; Etkina Eugenia and Gorazd Planinšič, 2 0 1 4 ; 
Irwandi Irwandi et al., 2018) กล่าวคือ Rachel Cohen, Bat-Sheva Eylon, and Uri Ganiel (1983) 
ได้ศึกษาแนวคิดเบื้องต้นของนักเรียนเกี่ยวกับศักย์ไฟฟ้าและกระแสไฟฟ้าในวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย โดย
ผลการวิจัยชี้ให้เห็นถึงความเข้าใจพื้นฐานของนักเรียนเกี่ยวกับปรากฏการณ์ทางไฟฟ้า ต่อมา Shipstone 
David (1988) ได้ขยายขอบเขตการศึกษาไปยังความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้น และเสนอแนวทางการสอนที่เป็นระบบ และในปัจจุบันนี้เองที่เป็นยุคของการพัฒนาเทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์อันรวดเร็วก็ท าให้นักวิจัย เช่น Masahiro Kamata and Mayum Abe (2014) ได้น าเสนอ
วิธีการสอนที่ทันสมัย โดยใช้เครื่องมือที่เข้าถึงง่าย เช่น ตัวต้านทานที่วาดด้วยมือและเครื่องมือทดสอบ
พื้นฐานท่ีใช้ไดโอดเปล่งแสง (LED) เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เชิงปฏิบัติของนักเรียนในวิชาอิเล็กทรอนิกส์ ผล
การศึกษาหลายช้ินช้ีให้เห็นถึงศักยภาพของ LED ในการอธิบายหลักการพื้นฐานทางอิเล็กทรอนิกส์อย่างมี
ประสิทธิภาพ สอดคล้องกับสะเต็มศึกษาอันมีบทบาทและความส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาประเทศ 
นอกเหนือจากนี้ นักวิจัยอย่าง Irwandi Irwandi และคณะ (2018) ได้เน้นย้ าถึงบทบาทส าคัญของ LED 
ในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา LED จึงได้กลายเป็นเครื่องมือที่ทรงคุณค่าใน
การพัฒนาทักษะและความรู้ที่จ าเป็นส าหรับศตวรรษที่ 21 งานวิจัยเหล่านี้บ่งช้ีถึงความก้าวหน้าใน
การศึกษาอิเล็กทรอนิกส์ ตั้งแต่การศึกษาความเข้าใจเบื้องต้นของนักเรียน ไปจนถึงการพัฒนานวัตกรรม
การสอนที่ใช้เทคโนโลยี LED 

การเรียนรู้เชิงกิจกรรมได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลายในทุกระดับชั้น ตั้งแต่วัยเด็ก (Radhika 
Menon et al., 2021) จนถึงระดับอุดมศึกษา (Serpil Kara and Oktay Aslan, 2023) รวมถึงในกลุ่ม
บุคลากรทางการศึกษา (Valarie Akerson, Fouad Abd-El-Khalick, and Norman Lederman, 2000) 
แนวทางการเรียนรู้แบบนี้มีจุดเด่นที่หลากหลาย อาทิ ความสามารถในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนหลายมิติ 
ส่งเสริมความเข้าใจเชิงแนวคิด ส่งเสริมการใช้เหตุผลแบบนิรนัย บ่มเพาะการคิดอย่างเชิงระบบและการคดิ
เชิงค านวณ สนับสนุนการคิดเชิงนามธรรมและการสะท้อนคิด และพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา
ขั้นสูง โดยทั่วไป การเรียนรู้เชิงกิจกรรมมักจะประกอบด้วยการมีส่วนร่วมของผู้เรียนอย่างแข็งขันภายใต้
การดูแลของผู้สอน ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning Theory: ELT) ซึ่งเป็น
แนวคิดหลักที่อยู่เบื้องหลังการเรียนรู้เชิงกิจกรรม เน้นการสร้างความรู้ผ่านประสบการณ์ตรงและ
กระบวนการสะท้อนคิด (David Kolb, 1984) ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที่พัฒนาโดย Kolb ให้
ความส าคัญกับกระบวนการเรียนรู้มากกว่าผลลัพธ์ที่ได้ และเป็นกรอบแนวคิดที่เหมาะสมส าหรับการ
ประเมินประสิทธิผลของการเรียนรู้เชิงกิจกรรมในวิชาวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านการพัฒนา
ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๆ ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีรากฐานมา
จากทฤษฎีมนุษยนิยมในยุคแรกของ John Dewey (1897) และ Jean Piaget (1952) ต่อมา Kolb ได้
ก าหนดเป็นกระบวนการแบบวนซ้ าที่เกี่ยวข้องกับการสะท้อนคิด การสร้างทฤษฎี และการประยุกต์ใช้
ความรู้ (การทดลอง) โดยอิงจากการสัมผัสประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรม แบบจ าลองดั้งเดิมของ Kolb 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ ประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรม (concrete experience) การสังเกตแบบ
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สะท้อน (reflective observation) การคิดเชิงนามธรรม (abstract conceptualization) และการ
ทดลองเ ชิงกิจกรรม (active experimentation)  (Patricia Murrell and Charles Claxton, 1987) 
แบบจ าลองนี้เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการแบบวนซ้ า เป็นวัฏจักร สอดคล้องกับบริบทและ
เนื้อหาท่ีก าลังศึกษา (Thomas Morris, 2020) 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนาบทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ งานวิจัยนี้ไม่เพียงแต่จะช่วยให้นักเรียนมี ความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างลึกซึ่งแล้ว ยังจะมีประโยชน์ในแง่ของการพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้ในระดับที่สูงขึ้นหรือการบูรณาการความรู้ในมิติที่หลากหลายมากขึ้นอีก
ด้วย 

 
วัตถุประสงค ์ 

1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 ก าหนดเกณฑ์ผ่านไว้ที่ 80/80  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หัวข้อช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ระหว่าง
ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนเชิงกิจกรรม  
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากกลุ่มโรงเรียนสังกัดส านักการศึกษา

กรุงเทพมหานคร ท่ีสมัครเข้าร่วมการวิจัยโดยความสมัครใจ  
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากกลุ่มโรงเรียนสังกัดส านักการศึกษา

กรุงเทพมหานคร จ านวน 62 คน ด้วยวิธีการส่มอย่างง่าย (Simple random sampling) 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นผ่านทฤษฎี
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ผู้วิจัยได้จัดท าเครื่องมือและการหาคุณภาพดังต่อไปนี้ 

1.  บทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
 1)  วิเคราะห์จุดมุ่งหมายและเนื้อหาของบทเรียน หัวข้อ ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
 2)  วิเคราะห์กลุ่มตัวอย่าง สภาพแวดล้อม และปัญหาการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง 
 3)  ก าหนดและเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง 
 4)  ออกแบบและวิเคราะห์บทเรียนให้ชัดเจน เพื่อก าหนดโครงสร้างการเรียนรู ้ในที่น้ี บทเรียน

เชิงกิจกรรม ประกอบไปด้วยเนื้อหาจ านวน 5 ตอน ได้แก่ (1) อะไรอยู่ในเครื่องใช้ไฟฟ้า (2) ตัวต้านทานคือ
อะไร (3) ไดโอดคืออะไร (4) LED คืออะไร และ (5) อะไรอยู่ในกล่องปริศนา ดังแสดงในตารางที่ 1 

 5)  น าโครงสร้างการเรียนรู้ไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ โดยผู้เชี่ยวชาญได้ให้ค าแนะน าครอบคลุมทั้ง
ช่ือตอน มาตรฐานการเรียนรู้ ความคิดรวบยอด ล าดับขั้นตอนการสอน ภาระงานของผู้เรียน เวลา และ
ความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 รายวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) หัวข้อ ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

 6)  จัดท าบทเรียนเชิงกิจกรรม โดยมีความรู้รวบยอด ดังแสดงในตารางที่ 2  
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 7)  ผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของบทเรียนเชิงกิจกรรมด้วยแบบประเมินชนิดมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ พบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของบทเรียนเชิงกิจกรรมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 
4.56 และ SD = 0.24) 

 8)  ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนเชิงกิจกรรมตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
 9)  น าบทเรียนเชิงกิจกรรม ไปทดลองใช้แบบเดี่ยวกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่

ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 3 คน โดยคละผลการเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน เพื่อตรวจสอบ
ความถูกต้องและความเหมาะสมของเนื้อหา รวมถึงน าข้อบกพร่องที่พบมาปรับปรุงแก้ไข ผลจากการหา
ประสิทธิภาพ พบว่า บทเรียนเชิงกิจกรรมมีประสิทธิภาพ 63.33/58.89 ผู้วิจัยจึงท าการปรับปรุงโดยแก้ไข
ภาษาที่ใช้ เรียบเรียงล าดับขั้นตอนการสอนโดยให้มีการน ากิจกรรมการเรียนรู้ขึ้นมาเพื่อให้นักเรียนได้สังเกต
ก่อน แล้วจึงค่อยน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ในบทเรียนช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

 10) น าบทเรียนเชิงกิจกรรม ไปทดลองใช้แบบกลุ่มกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 9 คน โดยคละผลการเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 3 คน เพื่อตรวจสอบ
ความสมบูรณ์อีกครั้งหนึ่ง ผลจากการหาประสิทธิภาพ พบว่า บทเรียนเชิงกิจกรรมมีประสิทธิภาพ 
74.00/71.85 ผู้วิจัยจึงท าการปรับปรุงโดยเลือกใช้ศัพท์วิทยาศาสตร์ที่เหมาะสมกับระดับการเรียนรู้ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 11) น าบทเรียนเชิงกิจกรรม ไปทดลองใช้แบบภาคสนามกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากกลุ่มโรงเรียนสังกัดส านักการศึกษากรุงเทพมหานคร จ านวนรวม 62 คน 
พบว่า บทเรียนเชิงกิจกรรมมีประสิทธิภาพ 84.00/82.50 

 
ตารางที่ 1  บทเรียนเชิงกิจกรรม หัวข้อช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ประกอบไปด้วยเนื้อหาจ านวน 5 ตอน  

เนื้อหาบทเรียน กิจกรรมลงมือปฏิบัต ิ

ตอนท่ี 1  
อะไรอยู่ในเครื่องใช้ไฟฟ้า 

 

นักเรี ยนส ารวจและระบุ ช้ินส่วน
อิเล็กทรอนิกส์ภายในเครื่องใช้ไฟฟ้า 
5 ชนิดที่แตกต่างกัน ต่อมาจึงส ารวจ
ความเหมือนและความต่างระหว่าง
ช้ินส่วนที่พบในเครื่องใช้ไฟฟ้าแต่ละ
ชนิด 
 

ตอนท่ี 2  
ตัวต้านทานคืออะไร 

 

นักเรียนสร้างวงจรโดยใช้ถ่าน 3 ก้อน 
สวิตช์ และพัดลม เพื่อให้พัดลมหมุน
ด้วยความเร็วสูงสุด จากนั้นจึงน าตัว
ต้านทานเพิ่มเข้าไปในวงจร นักเรียน
อภิปรายร่วมกันและลงข้อสรุปหน้าท่ี
ของตัวต้านทาน 
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เนื้อหาบทเรียน กิจกรรมลงมือปฏิบัต ิ

ตอนท่ี 3  
ไดโอดคืออะไร 

 

นักเรียนสร้างวงจรโดยใช้ถ่าน 1-2 
ก้อน สวิตช์ และหลอดไฟ เพื่อให้
หลอดไฟสว่ า ง  จากนั้ น จึ งน าตั ว
ต้านทานเพิ่มเข้าไปในวงจร กลับขั้ว
ตัวต้านทาน และสังเกตผลที่เกิดขึ้น 
ต่อมา นักเรียนต่อไดโอดแทนที่ตัว
ต้านทาน กลับขั้วไดโอด และสังเกต
ผลที่เกิดขึ้น นักเรียนร่วมกันอภิปราย
และลงข้อสรุปเกี่ยวกับหน้าที่ของ
ไดโอด พร้อมทั้งระบุและอภิปราย
ความเหมือนและความต่างระหว่าง
ไดโอดกับตัวต้านทาน 

ตอนท่ี 4  
LED คืออะไร 

 

นักเรียนสร้างวงจรโดยใช้ถ่าน 1-2 
ก้อน สวิตช์ หลอดไฟ และไดโอด 
เพื่ อ ให้ ห ลอด ไฟสว่ า ง  จ ากนั้ น 
นักเรียนแทนที่ไดโอดด้วย LED และ
สังเกตผลลัพธ์เมื่อท าการกลับขั้วของ 
LED ต่อมา นักเรียนร่วมกันอภิปราย
และลงข้อสรุปเกี่ยวกับหน้าที่ของ 
LED พร้อมท้ังระบุและอภิปรายความ
เหมือนและความต่างระหว่างไดโอด
กับ LED 

ตอนท่ี 5  
อะไรอยู่ในกล่องปริศนา 

 

นักเรียนออกแบบและท าการทดลอง
เพื่อระบุประเภทเฉพาะของช้ินส่วน
อิเล็กทรอนิกส์ที่มีอยู่ภายในกล่อง
ปริศนาแต่ละกล่อง ต่อมา นักเรียน
ร่วมกันอภิปรายเพื่ออธิบายว่าเหตุใด
จึงมี ช้ินส่วนที่ระบุแต่ละช้ินอยู่ ใน
กล่อง 
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ตารางที่ 2  ความรู้รวบยอดของเนื้อหาบทเรียนในแตล่ะตอน  

เนื้อหาบทเรียน ความรู้รวบยอด 

ตอนท่ี 1  
อะไรอยู่ในเครื่องใช้ไฟฟ้า 

   ภายในเครื่องใช้ไฟฟ้าจะประกอบไปด้วยส่วนประกอบต่าง ๆ ที่ท างาน  
ร่วมกัน เช่น 

-  แหล่งจ่ายไฟ (ถ่าน แบตเตอรี่) เพื่อจ่ายพลังงานไฟฟ้าท่ีจ าเป็นแก่วงจร 
-  อุปกรณ์ควบคุม (สวิตช์ ปุ่มหมุน) เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเปิดหรือปิดอุปกรณ์    

ปรับการตั้งค่า หรือควบคุมการท างานได้อย่างสะดวก 
-  วงจร (ลวดตัวน า สายไฟ) เพื่อถ่ายโอนกระแสไฟฟ้าไปยังส่วนต่าง ๆ ของ

อุปกรณ์ 
-  การเคลื่อนไหวเชิงกล (พัดลม มอเตอร์) เพื่อแปลงพลังงานไฟฟ้าเป็น  

พลังงานกล 
-  โหลดหรืออุปกรณ์เอาต์พุต (หลอดไฟในโคมไฟ ล าโพงในระบบสเตอริโอ 

หรือคอมเพรสเซอร์ในตู้เย็น) 
-  ตัวป้องกันวงจร (ฟิวส์ เบรกเกอร์) เพื่อป้องกันกระแสไฟฟ้าเกินหรือ

ลัดวงจร 
-  ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์พื้นฐาน (ตัวต้านทาน ไดโอด LED ทรานซิสเตอร์ IC 

ตัวเก็บประจุ) เพื่อควบคุมและจัดการสัญญาณไฟฟ้า 

ตอนท่ี 2 
ตัวต้านทานคืออะไร 

ตัวต้านทาน คือ ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์พื้นฐานชนิดหนึ่งที่ออกแบบมาเพื่อ
ควบคุมปริมาณการไหลของกระแสไฟฟ้าในวงจร จึงสามารถท าให้ควบคุม
ระดับแรงดันไฟฟ้าในวงจรได้ เมื่อกระแสไฟฟ้าไหลผา่นตัวตา้นทาน จะพบ
กับความต้านทาน ซึ่งท าให้เกิดแรงดันไฟฟ้าตกคร่อมตัวต้านทานตามกฎ
ของโอห์ม (V = IR) ค่าความต้านทานท่ีวัดได้จะมีหน่วยเป็นโอห์ม (Ω)  

ตอนท่ี 3  
ไดโอดคืออะไร 

ไดโอด คือ ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์พื้นฐานชนิดหนึ่งที่ออกแบบมาเพื่อ
ควบคุมทิศทางการไหลของกระแสไฟฟ้า กล่าวคือ ยอมให้กระแสไฟฟ้า
ไหลได้เพียงทิศทางเดียว และไม่ยอมให้กระแสไฟฟ้าไหลในทิศทางตรงกัน
ข้าม โดยเมื่อท าการต่อไดโอดแบบถูกขั้ว (forward-biased) ซึ่งท าได้โดย
น าแรงดันไฟฟ้าบวกต่อ เข้ ากับด้ าน P- type (แถบสีด า )  และน า
แรงดันไฟฟ้าลบต่อเข้ากับด้าน N-type (แถบสีเทา) แล้ว ไดโอดจะยอมให้
กระแสไฟฟ้าไหลผ่านตัวมันเองได้อย่างง่ายดาย ในทางกลับกัน เมื่อไดโอด
มีการต่อแบบสลับขั้ว (reverse-biased) แล้ว ไดโอดจะท าหน้าที่เป็น
ฉนวนไฟฟ้า ขัดขวางการไหลของกระแสไฟฟ้าในวงจร 

ตอนท่ี 4 
LED คืออะไร 

LED ย่อมาจาก Light-Emitting Diode เป็นไดโอดพิเศษประเภทหนึ่งที่
สามารถปล่อยแสงออกมาได้เมื่อมีกระแสไฟฟ้าไหลผ่าน จึงนับว่าเป็น
ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์พื้นฐานที่ท าหน้าที่แปลงพลังงานไฟฟ้าให้เป็น
พลังงานแสง เมื่อต่อ LED แบบถูกข้ัว ซึ่งท าได้โดยต่อแรงดันไฟฟ้าบวกเข้า
กับด้าน P-type (ขายาว) และต่อแรงดันไฟฟ้าลบเข้ากับด้าน N-type (ขา
สั้น) LED จะยอมให้กระแสไฟฟ้าไหลผ่าน ส่งผลให้เกิดการปล่อยแสง
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เนื้อหาบทเรียน ความรู้รวบยอด 
ออกมา ในทางกลับกัน เมื่อต่อ LED แบบสลับขั้ว LED จะท าหน้าที่เป็น
ฉนวนไฟฟ้า ขัดขวางการไหลของกระแสไฟฟ้า LED จึงไม่เปล่งแสงออกมา 

ตอนท่ี 5  
อะไรอยู่ในกล่องปริศนา 

-  เมื่อต่อหลอดไฟเข้ากับกล่องปริศนาแล้ว กล่องที่บรรจุถ่าน (กล่องที่ 1)   
จะท าให้หลอดไฟสว่าง 

-  เมื่อต่อหลอดไฟและถ่าน เข้ากับกล่องปริศนาแล้ว กล่องที่บรรจุตัว 
ต้านทาน (กล่องที่ 2) จะท าให้หลอดไฟสว่างน้อยลง ถ้ากลับขั้วของวงจร
จะให้ผลเหมือนเดิม 

-  เมื่อต่อหลอดไฟและถ่าน เข้ากับกล่องปริศนาแล้ว กล่องที่บรรจุไดโอด 
(กล่องที่ 3) จะท าให้หลอดไฟสว่างขึ้นในตอนแรก แต่เมื่อกลับขั้วแล้ว
หลอดไฟจะไม่สว่าง หรือในทางกลับกัน ถ้าหลอดไฟดับอยู่ตอนแรก จะ
สว่างขึ้นเมื่อกลับขั้ว 

 
2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์

เบื้องต้น ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) และแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) ซึ่งเป็น
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนนั้นเป็นชุดเดียวกันแต่
สลับตัวเลือก ดังนี ้

 1)  วิเคราะห์จุดมุ่งหมายและเนื้อหาของบทเรียน เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
 2)  ก าหนดและเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง เพื่อสร้างตารางวิเคราะห์

ข้อสอบซึ่งแบ่งพฤติกรรม 6 ด้าน ตามทฤษฎีการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัยของบลูม (Bloom’s taxonomy) 
ประกอบด้วย ความรู้ความจ า ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การประเมินค่า และการ
สร้างสรรค์ 

 3)  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 60 ข้อ 
น ามาใช้จริง 30 ข้อ ให้ครอบคลุมเนื้อหา จุดประสงค์ และพฤติกรรมการเรียนรู้ โดยมีสัดส่วนในแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่เท่ากัน 

 4)  น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พร้อม
ทั้งหาค่า IOC โดยผู้วิจัยเลือกใช้เกณฑ์ผลประเมินท่ีมีค่าเฉลี่ย IOC +0.50 ขึ้นไป เนื่องจากข้อค าถามและ
จุดประสงค์การเรียนรู้มีความสอดคล้องกัน ยอมรับได้  ผลการประเมินค่าเฉลี่ย IOC ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ผ่านเกณฑ์ทุกข้อ โดย 55 ข้อมีค่าเป็น +1.00 
และ 5 ข้อมีค่าเป็น +0.80  

 5)  ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามค าแนะน าของ
ผู้เชี่ยวชาญ  

 6)  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและเคยเรียนเนื้อหาช้ินส่วนอิเลก็ทรอนิกส์เบื้องต้นนี้มาแลว้ จ านวน 
40 คน เพื่อวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายข้อ รวมทั้งน าข้อบกพร่องมา
ปรับปรุงแก้ไข ในที่น้ี ผู้วิจัยได้ท าการเรียงล าดับคะแนนจากมากที่สดุไปน้อยที่สุด แล้วท าการแบ่งนักเรียน
ออกเป็น 3 กลุ่ม ประกอบด้วย กลุ่มเก่ง คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนสูงเป็น 10 ล าดับแรก (คิดเป็น 25% ของ
นักเรียนทั้งหมด) กลุ่มอ่อน คือ นักเรียนที่มีคะแนนต่ าเป็น 10 ล าดับสุดท้าย (คิดเป็น 25% ของนักเรียน
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ทั้งหมด) และกลุ่มปานกลาง คือ นักเรียนที่เหลือจากกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน แล้วจึงน าผลคะแนนของ
นักเรียนกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อนไปค านวณหาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายข้อ พบว่า 
ข้อสอบ 60 ข้อ มีผ่านเกณฑ์ 55 ข้อ ไม่ผ่านเกณฑ์ 5 ข้อ ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์มีค่าความยากง่ายอยู่
ระหว่าง 0.50 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายข้ออยู่ระหว่าง 0.40 – 0.60  

 7)  คัดเลือกข้อสอบจ านวน 30 ข้อ ให้ใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่ง
ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้และพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน โดยข้อสอบทั้ง 30 ข้อนั้น มีค่า
ความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.50 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายข้ออยู่ระหว่าง 0.40 – 0.60  

 8)  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับ โดย
สูตร KR-21 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) ผลการวิเคราะห์พบว่า ค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับ
มีค่าเป็น 0.782 สรุปได้ว่า แบบทดสอบฉบับนี้มีคุณภาพด้านความเช่ือมั่น สามารถน าไปใช้ในการเก็บ
ข้อมูลจริงได้  

 9)  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับสมบูรณ์  และน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่างต่อไป 

 

การเก็บและรวบรวมข้อมูล  
1.  ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของบทเรียนเชิงกิจกรรม หัวข้อ ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น  
2.  ก่อนด าเนินการทดลอง ผู้วิจัยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับสมบูรณ์ 30 ข้อ 

วัดผลก่อนเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง 62 คน และบันทึกคะแนน 
3.  ด าเนินการทดลอง โดยใช้บทเรียนเชิงกิจกรรม หัวข้อ ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

จ านวน 5 ตอน ๆ ละ 1.5 ช่ัวโมง รวมเป็น 7.5 ช่ัวโมง โตยแต่ละตอนมีวิธีด าเนินการ ดังนี้ 
 3.1 ทดสอบก่อนเรียน 10 นาที เพื่อประเมินความรู้เดิมของกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 10 ข้อ 
 3.2 เตรียมความพร้อมผู้เรียน 5 นาที และช้ีแจงจุดประสงค์ของบทเรียน 
 3.3 นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4-6 คน เพื่อลงมือปฏิบัติกิจกรรมสืบเสาะหา

ความรู้ในเนื้อหาของบทเรียน 25 นาที  
 3.4 นักเรียนท้ังห้องร่วมกันอภิปรายผลการทดลองที่ได้ 30 นาที  
 3.5 นักเรียนและครูร่วมกันสรปุเนื้อหาและประเด็นส าคัญของบทเรียนเชิงกิจกรรม 10 นาที 

 3.6 ทดสอบหลังเรียน โดยใช้ชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน แต่สลับตัวเลือก 10 นาท ี
4.  หลังการทดลอง ผู้วิจัยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับสมบูรณ์ (ฉบับเดิม) 

จ านวน 30 ข้อ วัดผลหลังเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง 62 คน และบันทึกคะแนน 
การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิจัย  
วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วย

บทเรียนเชิงกิจกรรม ด้วยสถิติการทดสอบทีแบบกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน  (t - test for 
dependent samples) 

 
ผลการวิจัย 

ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ผ่าน
ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เป็นดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3   ผลการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ จากการทดลองภาคสนาม 

จ านวน
นักศึกษา 

(คน) 

คะแนนแบบฝึกหัด (เต็ม 50 
คะแนน) 

คะแนนสอบหลังเรียน (เต็ม 30 คะแนน) 

ผลรวม เฉลี่ย ร้อยละ ผลรวม เฉลี่ย ร้อยละ 
62 2682 43.26 86.52 1537 24.79 82.63 

 

จากตารางที่ 3 ผลจากการทดลองหาประสิทธิภาพภาคสนาม โดยมีกลุ่มตัวอย่างจ านวน 62 คน 
พบว่า บทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
ที่สร้างขึ้นมานั้น มีประสิทธิภาพ 86.52/82.63  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน    
เชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เป็นดังตารางที่ 4 

 

ตารางที่ 4  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนเชิง
กิจกรรม  
 โดยสถิติการทดสอบทีแบบกลุ่มตวัอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน ที่ระดับนัยส าคญั .05 

การทดสอบ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

n �̅� S.D. df t p 
ก่อนเรียน 62 14.29 2.58 

61 47.93* .000 
หลังเรียน 62 24.79 2.12 

*p<.05 
จากตารางที่ 4 เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย

บทเรียนเชิงกิจกรรม โดยสถิติการทดสอบทีแบบกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน พบว่า ค่าทดสอบทีมีค่า
เป็น 47.93 ทีอ่งศาอิสระเป็น 61 คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
สรุปผลและอภปิรายผล  

 ผู้วิจัยสรุปผลการทดลอง ดังนี้ 
 1.  บทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้              
เชิงประสบการณ์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ โดย 𝐸1/𝐸2 เท่ากับ 86.52/82.63 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
80/80   
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนเชิงกิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 47.93 ที่ df = 61, p = .000) 
 ผู้วิจัยอภิปรายผลการทดลอง ดังนี้ 
 1.  การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนเชิงกิจกรรม พบว่า บทเรียนเชิงกิจกรรม 
เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้ เชิงประสบการณ์  ที่ได้สร้างขึ้นนั้น มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ โดย 𝐸1/𝐸2 มีค่าเท่ากับ 86.52/82.63  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 
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เนื่องจากมีการพัฒนาอย่างเป็นขั้นตอนตามที่ได้ก าหนดไว้โดยผู้เช่ียวชาญและมีการน าไปทดลองใช้กับ
กลุ่มย่อยที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างด้วยการประเมินแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1) และการประเมิน
แบบหนึ่งต่อสาม (1:3) เลือกเกณฑ์ประสิทธิภาพ 𝐸1/𝐸2 ที่ 80/80 เพราะใช้ส าหรับบทเรียนที่มีเนื้อหา
สาระไม่ยากมากนัก มุ่งแก้ไขหรือพัฒนาความสามารถของผู้เรียนที่มีลักษณะปานกลาง (อังทินี กิตติรวี
โชติ, 2566) นอกจากนี้ การมีส่วนร่วมของนักเรียนในขณะท ากิจกรรมนั้นสามารถท าให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ได้ เริ่มตั้งแต่การส ารวจแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวข้องกับอุปกรณ์ไฟฟ้า ตัวต้านทาน ไดโอด และ LED 
ผ่านการสะท้อนคิด นักเรียนได้วิเคราะห์อุปกรณ์เหล่านี้อย่างเป็นระบบ โดยสังเกตช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์
แล้วจึงค่อย ๆ ท าความเข้าใจในหน้าที่ของช้ินส่วนเหล่านั้น ขณะเดียวกัน การคิดเชิงนามธรรมก็เกิดขึ้น
เมื่อนักเรียนได้ใช้ทฤษฎีหรือแบบจ าลองเพื่ออธิบายผลการสังเกตต่าง ๆ ท าการเชื่อมโยงโดยเปรียบเทียบ
ความเหมือนหรือความต่างระหว่างช้ินส่วนต่าง ๆ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Garry Falloon, (2019) ที่
ได้ใช้การทดลองเสมือนจริงร่วมกับทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ในการสอนวิทยาศาสตร์ โดย
งานวิจัยแสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพของการเรียนรู้จากประสบการณ์ในการส่งเสริมทักษะการคิด
ระดับสูง รวมถึงการสะท้อนคิดและการคิดเชิงนามธรรมที่เกิดขึ้นกับนักเรียน ในท านองเดียวกัน 
การศึกษาของ David Rihtaršič, Stanislav Avsec, and Slavko Kocijancic (2016) ที่มุ่ งเน้นการ
เรียนรู้ของนักเรียนผ่านประสบการณ์จริงในหลักสูตรหุ่นยนต์ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยเน้น
ความส าคัญของวิชาอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อปลูกฝังทักษะการคิดระดับสูง งานวิจัยพบว่าการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์มีผลกระทบเชิงบวกต่อความสนใจและความส าเร็จของนักเรียนที่เรียนรู้ด้านหุ่นยนต์ 
นอกเหนือจากนี้ การน าวงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ของ Kolb ไปใช้กับการศึกษานั้นไม่ได้ถูกจ ากัด
อยู่แต่ในห้องเรียนเท่านั้น แต่ยังถูกขยายไปยังการเรียนรู้ผ่านการท าการทดลองในห้องปฏิบัติการอีกด้วย 
(Mahmoud Abdulwahed and Zoltan Nagy, 2009)  
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
เนื่องจากมีการบูรณาการทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มาใช้ร่วมกับกิจกรรมลงมือปฏิบัติ ซึ่งสามารถ
ช่วยให้นักเรียนมีผลการเรียนรู้ที่สูงขึ้นได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Mohd Faisal Ibrahim และคณะ 
(2020) ที่ได้ใช้ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มาเสริมสร้างทักษะการเขียนโปรแกรมในโครงการ
ประดิษฐ์หุ่นยนต์ของนักเรียนในสาขาวิชาไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ งานวิจัยช้ีให้เห็นว่าการบูรณาการ
โครงการประดิษฐ์หุ่นยนต์ร่วมกับทฤษฎีการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของ Kolb มาใช้ในการอบรมนั้น 
สามารถส่งผลให้นักเรียนในห้องทดลองเกิดการเรียนรู้ที่สูงกว่านักเรียนในห้องควบคุมอยู่ที่ร้อยละ 85.4 
ยิ่งไปกว่านั้น คะแนนสอบปลายภาคของนักเรียนในห้องทดลองสูงกว่านักเรียนในห้องควบคุมอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ และสิ่งส าคัญที่สุดคือ เกิดการเสริมสร้างผลกระทบเชิงบวกของการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ต่อความส าเร็จทางวิชาการ เช่น นักเรียนรู้สึกพึงพอใจต่อการเลื่อนช้ันล าดับคะแนน 
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้  
1. บทเรียนเชิงกิจกรรม เรื่อง ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ผ่านทฤษฎีการเรียนรู้ เชิง

ประสบการณ์ ที่ได้สร้างขึ้นนั้นมีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ โดย 𝐸1/𝐸2 มีค่าเท่ากับ 86.52/82.63 ซึ่งสูง
กว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 ครูผู้สอนหรือผู้ที่สนใจจึงสามารถน าบทเรียนเชิงกิจกรรมนี้ไปใช้ได้โดยตรง
หรือใช้ร่วมกับการสอนปกติได้ 
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2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนเชิงกิจกรรมสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 บทเรียนเชิงกิจกรรมนี้จึงเหมาะสมที่จะน าไปใช้ในการเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

ข้อเสนอแนะการวิจัยคร้ังต่อไป 
บทเรียนเชิงกิจกรรมนี้สามารถศึกษาปัจจัยอื่น ๆ เพิ่มเติมได้ เนื่องจากทฤษฎีการเรียนรู้เชิง

ประสบการณ์ของ Kolb ประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่ ประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรม (Concrete 
experience) การสังเกตอย่างมีสติ  (Reflective observation) การคิดเชิงนามธรรม (Abstract 
conceptualization) และการทดลองเชิงรุก (Active experimentation) ซึ่งส่งผลต่อการเรียนรูใ้นระดบั
ที่สูงข้ึน 
 
กิตติกรรมประกาศ  

งานวิจัยนี้ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยจากมหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา ผู้วิจัย
ขอขอบคุณสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา  ที่ได้ให้การสนับสนุน
งบประมาณ 
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