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ABSTRACT 

 Basic geometric skills are a fundamental foundation for spatial and logical thinking in 

early childhood. Creative activity sets have been employed as a key approach to promote 

learning through exploration, hands-on practice, and free expression. This study aimed to: 

1) compare the basic geometric skills of  kindergarten 3 students before and after 

participating in learning activities using creative activity sets , and 2) investigate the 

students’ satisfaction with the learning activities using creative activity sets. The sample 

consisted of 28 students from kindergarten 3/2, who were studying in the first semester of 

the 2025 academic year at Sarasas Witaed Bangbon School, selected through simple 

random sampling. Research instruments included: 1) a guide for using the creative 

activity sets, 2) lesson plans, 3) a basic geometry skill test , and  4) a satisfaction 

questionnaire. The study employed a one-group pretest-posttest design. Data analysis 

involved percentages, means, standard deviations, and dependent t-tests. 

 The findings revealed that 1) the students’ basic geometry skills after participating in 

the activities (M = 23.14, SD = 13.76) were significantly higher than those before the 

activities (M = 7.18, SD = 14.74) at the .05 level of significance, and 2) students’ overall 

satisfaction with the learning activities using the creative activity sets was at a high level 

(M = 2.64, SD = 0.45). The results indicate that creative activity sets effectively enhance 

geometric skills, as the activities were systematically designed according to Van Hiele’s 

levels of thinking and promoted hands-on learning, which facilitated concrete 

understanding and increased motivation. Therefore, the continuous implementation of 

creative activity sets in mathematics learning is recommended, with scaffolding adjusted 

for more complex activities to suit the developmental levels of individual children. 

Keyword: Geometry; Creative Activity Sets; Mathematical Skills; Early Childhood 

บทคัดย่อ 

 ทักษะพื ้นฐานทางเรขาคณิต เป็นพื ้นฐานสำคัญของการคิดเช ิงพื ้นที ่และตรรกะใน 

เด็กปฐมวัย และชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ถูกนำมาใช้เป็นแนวทางสำคัญที่ช่วยส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้

ผ่านการสำรวจ ลงมือปฏิบัติจริง และแสดงออกอย่างอิสระ การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์   

1) เพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  3 ก่อนและหลัง 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์  และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัด 

การเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเป็น

นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 3/2 ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 โรงเรียนสารสาสน์

ว ิเทศบางบอน จำนวน 28 คน ซึ ่งได้มาจากการสุ ่มอย่างง ่าย เครื ่องมือที ่ใช ้ในการวิจัย 

ประกอบด้วย 1) คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 3) แบบทดสอบวัด

ทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิต และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ ผู้วิจัยได้ใช้แบบแผนการวิจัย
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แบบทดลองแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ 

ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการหาค่า t-test แบบ dependent  

 ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตของนักเรียนหลังเรียน (M = 23.14, SD = 

13.76) โดยใช้เกมการศึกษาสูงกว่าก่อนเรียน (M = 7.18, SD = 14.74) ที่ระดับนัยสำคัญทาง

สถิติ .05 และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต่อการจัดการเรียนรู ้โดยใช้เกมการศึกษา 

โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (M = 2.64, SD = 0.45) ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า ชุดกิจกรรม

สร้างสรรค์ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะเรขาคณิต เนื่องจากกิจกรรมถูกออกแบบอย่างเป็นระบบ

ตามระดับการคิดของ Van Hiele และส่งเสริมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งช่วยสร้าง 

ความเข้าใจที่เป็นรูปธรรมและแรงจูงใจในการเรียนรู้  ดังนั้น การนำชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ไปใช้ 

ในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ควรเป็นไปอย่างต่อเนื่อง โดยปรับการค้ำจุนทางการเรียนรู้ 

ในกิจกรรมที่ซับซ้อน เพ่ือให้เหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กแต่ละคน 

คำสำคัญ: เรขาคณิต; ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์; ทักษะคณิตศาสตร์; ปฐมวัย 

1. บทนำ 

 การศึกษาปฐมวัยเป็นรากฐานสำคัญของการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ในทุกมิติ เนื่องจากเป็นช่วงวัยที่สมอง

และพัฒนาการด้านต่าง ๆ ของเด็กเจริญเติบโตอย่างรวดเร็ว การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เหมาะสมกับวัยและ

ธรรมชาติของเด็กจึงมีความสำคัญอย่างยิ ่งในการวางรากฐานทักษะและองค์ความรู ้ที ่จำเป็นต่อการเรียนรู้  

ในระดับสูงขึ ้น รวมทั ้งการดำเนินชีว ิตในอนาคต (สำนักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2561)  

 ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เป็นหนึ่งในทักษะสำคัญที่ควรได้รับการส่งเสริมตั้งแต่วัยเยาว์  เพื่อพัฒนา

แนวคิดเชิงตรรกะ การแก้ปัญหา และการเชื่อมโยงความคิดในชีวิตประจำวัน หนึ่งในหัวข้อทางคณิตศาสตร์ที่สำคัญ

สำหรับเด็กปฐมวัย คือ เรขาคณิต (Geometry) ซึ ่งเป็นพื ้นฐานสำคัญของการคิดเชิงตรรกะและการเข้าใจ

ความสัมพันธ์เชิงพื้นที่ระหว่างวัตถุ (Novita et al., 2018) การเรียนรู้เรขาคณิตช่วยให้เด็กเข้าใจลักษณะ รูปร่าง 

ขนาด ตำแหน่ง และทิศทางของสิ่งต่าง ๆ ทั้งในรูปแบบสองมิติและสามมิติ (Partini et al., 2017)  

 การเรียนรู้เรขาคณิตในช่วงปฐมวัยจึงควรเน้นการจัดกิจกรรมที่ให้เด็กได้ สำรวจ ทดลอง และปฏิบัติจริง 

(Hands-on Experiences) เพื่อสร้างความเข้าใจอย่างเป็นรูปธรรมและต่อยอดสู่แนวคิดนามธรรมในระดับต่อไป 

(ชลาธิป สมาหิโต, 2562) แนวคิดของ Piaget (1964, อ้างถึงใน Fox & Riconscente, 2008) สนับสนุนว่า 
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การเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์จะเกิดผลดีที่สุดเมื่อเด็กได้เรียนรู้ผ่านการกระทำและการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม

รอบตัว 

 หนึ่งในแนวทางที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาเด็กปฐมวัย คือ การจัดกิจกรรมในรูปแบบชุดกิจกรรม

สร้างสรรค์ (Creative Activity Set) ซึ ่งเป็นกิจกรรมที่ได้ร ับการออกแบบอย่างเป็นระบบ ประกอบด้วย 

จุดมุ่งหมาย เนื้อหา สื่อ วัสดุอุปกรณ์ และกระบวนการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย เพื่อส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้คิด 

อย่างสร้างสรรค์ ลงมือปฏิบัติ และแสดงออกอย่างอิสระ (รวินันท์ สัจจาศิลป์ และคณะ, 2561) การผสานแนวคิด

การสร้างสรรค์เข้ากับการเรียนรู้เรขาคณิตจะช่วยให้เด็กสามารถสำรวจ ทดลอง และเข้าใจแนวคิดทางเรขาคณิตได้

อย่างลึกซึ้งและมีความหมายต่อตนเอง 

 จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของเด็กระดับปฐมวัยในโรงเรียนสารสาสน์วิเทศบางบอน  พบว่า  

เด็กปฐมวัยจำนวนไม่น้อยยังมีทักษะด้านเรขาคณิตในระดับที่ต้องการการส่งเสริมเพิ่มเติม โดยเฉพาะการระบุและ

จำแนกรูปทรงเรขาคณิตที่พบในชีวิตประจำวัน เช่น การแยกความแตกต่างระหว่างรูปทรงสองมิติและสามมิติ หรือ

การเรียกชื่อรูปทรงพื้นฐานอย่างถูกต้อง ซึ่งสะท้อนถึงความจำเป็นในการออกแบบกิจกรรมที่ตอบสนองพัฒนาการ

ของเด็ก และส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง  

 ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงเห็นความสำคัญของการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตในเด็กปฐมวัยโดยใช้ชุด

กิจกรรมสร้างสรรค์ เป็นเครื่องมือในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  เพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา 

ความคิดสร้างสรรค์ และทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นรากฐานสำคัญต่อการเรียนรู้ในระดับที่สงูขึ้น 

และสามารถนำไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้ของครูปฐมวัยได้อย่างเป็นรูปธรรม 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 2.1 เพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  3 ก่อนและหลังการจัด 

การเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 2.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล  

ปีที ่3 

3. สมมติฐานการวิจัย  

 ทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  3 หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรม

สร้างสรรค์สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้ 
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4. กรอบแนวคิดการวิจัย 

               
 
 
 
 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

5. วิธีการวิจัย 

 5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนที่กำลังศึกษาอยู่ชั้นอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 

โรงเรียนสารสาสน์วิเทศบางบอน แขวงบางบอนเหนือ เขตบางบอน จังหวัดกรุงเทพมหานคร จำนวน 4 ห้องเรียน

รวมทั้งสิ้น 112 คน 

 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  3/2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศ 

บางบอน จำนวน 28 คน โดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยการจับสลากห้องเรียนจำนวน  

1 ห้อง จากห้องเรียนทั้งหมด 4 ห้อง 

 5.2 ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์  

 ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตเบื้องต้น และความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 

ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 5.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 เครื ่องมือที ่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย คู ่มือการใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ แผนการจัดการเรียนรู้ 

แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิต และแบบสอบถามความพึงพอใจ ซึ่งก่อนนำเครื่องมือไปใช้ ผู้วิจัยได้

ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของเครื่องมือ โดยนำเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน 

เพื่อประเมินความสอดคล้องของเนื้อหากิจกรรม และข้อคำถามกับวัตถุประสงค์และสาระที่ต้องการวัด จากนั้นจึง

นำผลการประเมินมาคำนวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ตัวแปรตาม 
1. ทักษะด้านเรขาคณิตเบื้องต้น 
2. ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
    โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 

ตัวแปรต้น 
การจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 
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  5.3.1 คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ เรื่อง พ้ืนฐานทางเรขาคณิต การประเมินความเหมาะสมของ

คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ใช้แบบประเมินที่มีมาตรวัดแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) จำนวน 

5 ระดับ ซึ่งแบ่งการประเมินออกเป็น 4 ด้าน โดยมีผลการประเมินโดยรวมและรายด้าน ดังตาราง 1 

 

ตาราง 1 ผลการประเมินความเหมาะสมของคู่มือการใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 
ด้านที่ประเมิน ผลการประเมิน (ค่าเฉลี่ย) ระดับความเหมาะสม 

1. เนื้อหา 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 
2. การจัดกิจกรรม 4.50 เหมาะสมมาก 
3. สื่อและอุปกรณ ์ 4.67 เหมาะสมมากที่สุด 
4. การประเมินผล 4.67 เหมาะสมมากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.66 เหมาะสมมากที่สุด 
 

  5.3.2 แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 8 แผน แผนละ 60 นาท ีรวม 8 ชั่วโมง ดังแสดงในตาราง 2  
 
ตาราง 2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 
ชั่วโมง หัวข้อ (กิจกรรม) สาระการเรียนรู ้

1 รูปร่างพื้นฐาน 
(รูปร่างรอบตัวหนูดูสิ) 

1. รูปร่างสองมิติพื ้นฐาน การรับรู้และเรียกชื่อรูปร่างพื ้นฐาน ได้แก่ วงกลม 
สี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมผืนผ้า และสามเหลี่ยม 

2. การสังเกตและจำแนก การสังเกตและจำแนกลักษณะเฉพาะของรูปร่าง 
แต่ละชนิด 

3. การเชื่อมโยงกับวัตถุรอบตัว การรู้จักเชื่อมโยงรูปร่างที่เรียนรู้เข้ากับวัตถุหรือ
สิ่งของที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน เพื่อให้เข้าใจแนวคิดเรขาคณิตที่เป็นรูปธรรม 

4. การสร ้างสรรค์  การนำร ูปร ่างพ ื ้นฐานมาใช ้ในการสร ้างสรรค ์ผลงาน  
เพื่อส่งเสริมความคิดริเริ่มและการแสดงออก 

5. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การสังเกต การเปรียบเทียบ การจัด
หมวดหมู่ การอธิบายลักษณะ และการสื่อสารความคิดเกี่ยวกับรูปร่าง 

2 การเปรียบเทียบรูปร่าง 
(รูปร่างนี้ เหมือนหรือต่าง) 

1. การเปรียบเทียบขนาด การสังเกต เปรียบเทียบ และจัดลำดับขนาดของรูปร่าง
สองมิติที่เหมือนกัน (เช่น ใหญ่-เล็ก กว้าง-แคบ) 

2. ความเหมือนและความต่าง การบอกความเหมือนและความแตกต่างของรูปร่าง
จากการสังเกตและเปรียบเทียบคุณลักษณะ 
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ชั่วโมง หัวข้อ (กิจกรรม) สาระการเรียนรู ้
3. การใช้คำศัพท์ทางคณิตศาสตร์เบื้องต้น การใช้คำศัพท์เกี่ยวกับขนาดและการ

เปรียบเทียบ (เช่น ใหญ่กว่า เล็กกว่า กว้างกว่า แคบกว่า เหมือน ต่าง) ได้อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม 

4. การสื่อสารและอธิบายความคิด การอธิบายสิ่งที่สังเกต เปรียบเทียบ และ
สร้างสรรค์ด้วยภาษาของตนเอง 

5. การสร้างสรรค์ การลงมือสร้างสื ่อ หรือผลงานเพื ่อแสดงความเข้าใจใน 
การเปรียบเทียบรูปร่างและขนาด 

3 รูปทรงสามมิติ 
(เล่นกับรูปทรง มองให้เป็น) 

1. รูปทรงสามมิติพื้นฐาน การรับรู้ การสังเกต และการเรียกชื่อรูปทรงพื้นฐาน
สามมิติ ได้แก ่ทรงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก และทรงกระบอก 

2. ลักษณะเฉพาะของรูปทรงสามมิติ การสำรวจผ่านการสัมผัส จับ หมุน คลึง 
เพื่อรับรู้ลักษณะของพื้นผิว ด้าน มุม และคุณสมบัติการกลิ้งของรูปทรงแต่
ละชนิด 

3. การเชื่อมโยงกับวัตถุรอบตัว การรู้จักเชื่อมโยงรูปทรงที่เรียนรู้เข้ากับวัตถุ
หรือสิ่งของที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน เพื่อให้เข้าใจแนวคิดเรขาคณติที่เป็น
รูปธรรม 

4. การจัดหมวดหมู่  การจำแนก และจัดกลุ ่มว ัตถุตามรูปทรงสามมิติ  
ที่กำหนดให้ 

5. การสร้างสรรค์ การประดิษฐ์หรือปั้นรูปทรงสามมิติ เพื่อส่งเสริมความคิด
ริเริ่ม และการแสดงออก 

3 รูปทรงสามมิติ 
(เล่นกับรูปทรง มองให้เป็น) 

6. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  การส ังเกต การเปร ียบเทียบ  
การจัดจำแนก การอธิบายลักษณะ และการสื่อสารความคิดเก่ียวกับรูปทรง 

4 ตำแหน่งและทิศทาง               
(ตามหาตำแหน่งรอบตัวหนู) 

1. ตำแหน่งของวัตถุ การระบุตำแหน่งของวัตถุเมื่อเทียบกับสิ่งอื่น ๆ ได้แก ่บน 
ใต ้หน้า หลัง ข้าง ใน นอก 

2. ทิศทาง การเข้าใจและปฏิบัติตามคำสั่งที่เก่ียวข้องกับทิศทาง เช่น ซ้าย ขวา 
ตรงไป ถอยหลัง 

3. ความสัมพันธ์เชิงพื้นที่ การรับรู้และเข้าใจความสัมพันธ์ของวัตถุในพื้นที่  
(เช่น การวางวัตถุไว้ในตำแหน่งที่กำหนด) 

4. การใช้คำศัพท์ การใช้คำศัพท์เกี่ยวกับตำแหน่งและทิศทางได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสมในการสื่อสาร 

5. การทำงานร่วมกับผู้อื่น การมีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์ในการทำกิจกรรม
กลุ่ม 
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5 การเปรียบเทียบขนาด 

และระยะทาง 
(ใกล้หรือไกล ใหญ่หรือเล็ก) 

1. ขนาดของวัตถุ การสังเกตและเปรียบเทียบขนาดของวัตถุสองสิ ่งหรือ
มากกว่า โดยใช้คำศัพท์ เช่น ใหญ่-เล็ก สูง-เตี้ย ยาว-สั้น 

2. ระยะทาง การระบุ และใช้คำอธิบายระยะทางพื้นฐาน เช่น ใกล้-ไกล 
3. การจัดลำดับ การเรียงลำดับวัตถุตามขนาดหรือความยาวจากน้อยไปมาก

หรือมากไปน้อย 
4. การใช้ภาษาคณิตศาสตร์ การใช้คำศัพท์เชิงคณิตศาสตร์เพื ่ออธิบาย 

การเปรียบเทียบขนาดและระยะทางได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
5. การสังเกตคุณสมบัติของวัตถุและการอธิบายสิ่งที่ตนเองค้นพบผ่านการลง

มือปฏิบัติ 
6 การจัดกลุ่มและจำแนก 

(จับคู่รูปทรง แยกหมวด 
ให้หนูหน่อย) 

1. การจัดหมวดหมู่และจำแนก การจัดหมวดหมู่และจำแนกวัตถุที่มีรูปร่าง
หรือรูปทรงต่าง ๆ ตามคุณลักษณะที่กำหนด เช่น สี ขนาด รูปทรง หรือ
จำนวนด้าน 

2. การสังเกตและเปรียบเทียบ การสังเกตความเหมือนและความแตกต่างของ
วัตถุเพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจัดกลุ่ม 

3. การจัดหมวดหมู่และจำแนก การจัดหมวดหมู่และจำแนกวัตถุที่มีรูปร่าง
หรือรูปทรงต่าง ๆ ตามคุณลักษณะที่กำหนด เช่น สี ขนาด รูปทรง หรือ
จำนวนด้าน 

4. การสังเกตและเปรียบเทียบ การสังเกตความเหมือนและความแตกต่างของ
วัตถุเพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจัดกลุ่ม 

5. การอธิบายเกณฑ์ การใช้ภาษาของตนเองในการอธิบายเกณฑ์ที่ใช้ในการจดั
หมวดหมู่หรือจำแนกวัตถุ 

6 การจัดกลุ่มและจำแนก 
(จับคู่รูปทรง แยกหมวด 
ให้หนูหน่อย) 

6. การใช้ภาษาคณิตศาสตร์ การใช้คำศัพท์เชิงคณิตศาสตร์อย่างง่ายในการ
สื่อสารเกี่ยวกับการจัดกลุ่ม (เช่น เหมือน ต่าง เท่ากัน กลุ่มนี้มี...ด้าน กลุ่มนี้
สีเดียวกัน) 

7. การทำงานร่วมกับผู้อื่น การทำงานร่วมกับเพื่อนในกลุ่มเพื่อจัดหมวดหมู่
และนำเสนอผลงาน 

7 ความสัมพันธ์เชิงพื้นที่ 
(สิ่งของอยู่ตรงไหนนะ) 

1. ความสัมพันธ์เชิงพื้นที่ การรับรู้ เข้าใจ และอธิบายความสัมพันธ์ของวัตถุใน
พื้นที่ ซึ ่งรวมถึงตำแหน่งและทิศทางของวัตถุที ่สัมพันธ์กัน (เช่น บน-ใต้ 
หน้า-หลัง ซ้าย-ขวา ข้าง-ใน-นอก ติดกัน-ห่างกัน) 

2. การจัดวางวัตถุ การจัดวางวัตถุตามคำสั่งหรือโจทย์ที่ระบุความสัมพันธเ์ชิง
พื้นที่ 
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3. การสังเกตและพิจารณา การสังเกตทิศทางและตำแหน่งของวัตถุใน

สถานการณ์จริงหรือจำลอง 
4. การใช้ภาษาคณิตศาสตร์ การใช้คำศัพท์เกี่ยวกับตำแหน่งและทิศทางในการ

สื่อสารและอธิบายความสัมพันธ์เชิงพื้นที่ได้อย่างถูกต้อง 
5. การแก้ปัญหาและสร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

ความสัมพันธ์เชิงพื้นที่ในการจัดวางสิ่งของ และอาจสร้างสถานการณ์
จำลองของตนเอง 

8 การสร้างผลงานจากรูปร่าง 
และรูปทรง 
(สร้างโลกด้วยรูปร่างรูปทรง) 

1. การประยุกต์ใช้รูปร่างและรูปทรง การนำความรู้เกี่ยวกับรูปร่างสองมิติและ
รูปทรงสามมิติพื้นฐานมาใช้ในการสร้างสรรค์เป็นภาพหรืองานประดิษฐ์ต่าง ๆ 

2. ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ การพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การ
ออกแบบ และการแสดงออกทางศิลปะผ่านการใช้รูปทรงเรขาคณิต 

3. การอธิบายองค์ประกอบ การบอกส่วนประกอบของภาพหรืองานประดิษฐ์ที่
ตนเองสร้าง โดยระบุถึงรูปร่างหรือรูปทรงที่นำมาใช้ 

4. ความสัมพันธ์ระหว่างรูปทรงกับวัตถุจริง การเข้าใจว่าสิ่งของต่าง ๆ รอบตัว
สามารถประกอบขึ้นจากรูปร่างและรูปทรงพื้นฐานได้ 

5. ทักษะกระบวนการ การเลือกใช้วัสดุ การวางแผน การจัดวาง การลงมือปฏิบัติ 
และการสื่อสารผลงาน 

 

 การประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดประสบการณ์เรียนรู้ใช้แบบประเมินที่มีมาตรวัดแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า จำนวน 5 ระดับ ซึ่งแบ่งการประเมินออกเป็น 5 ด้าน ตามโครงสร้างของแผนการสอน โดยมีผล 
การประเมินโดยรวมและรายด้าน ดังตาราง 3 
 
ตาราง 3 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ด้านที่ประเมิน ผลการประเมิน (ค่าเฉลี่ย) ระดับความเหมาะสม 
1. สาระที่ควรเรียนรู้ 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 
2. จุดประสงค์ 4.78 เหมาะสมมากที่สุด 
3. กิจกรรมและประสบการณ ์ 4.78 เหมาะสมมากที่สุด 
4. สื่อการเรียนรู้ 4.78 เหมาะสมมากที่สุด 
5. การประเมินผล 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.87 เหมาะสมมากที่สุด 

https://so17.tci-thaijo.org/index.php/JRIS


Journal of Research and Innovation for Sustainability 

วารสารวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือความยั่งยืน 

Website: https://so17.tci-thaijo.org/index.php/JRIS 

-71- 
 

JRIS, Vol. 3, No. 2, pp.62-78 

  5.3.3 แบบทดสอบวัดทักษะพ้ืนฐานทางเรขาคณิต เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จำนวน 

30 ข้อ ผลที่ได้จากการหาค่า IOC มีค่าอยู่ระหว่าง 0.67–1.00 ซึ่งแสดงว่าข้อคำถามทุกข้อมีความสอดคล้องและ

เหมาะสมเชิงเนื้อหา หลังจากการหาค่า IOC ผู้วิจัยได้นำแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try-out) เพ่ือวิเคราะห์คุณภาพ

รายข้อและหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.25–0.75  

ค่าอำนาจจำแนกอยู่ระหว่าง 0.25–0.50 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ มีค่าเท่ากับ 0.98   

  5.3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ แนวคิดหลัก

ในการสร้างแบบสอบถาม ได้แก่ 1) การพัฒนาการทางเรขาคณิต (Van Hiele, 1986, อ้างถึงใน Moru et al., 

2021) ซึ่งคำถามส่วนใหญ่มุ่งเน้นการวัดความเข้าใจในรูปทรง 2) การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ (Piaget, 1964, อ้าง

ถึงใน Fox & Riconscente, 2008) โดยข้อคำถามเน้นการมีส่วนร่วมทางร่างกายและการสัมผัสวัตถุจริง 3) การคิด

เชิงพื้นที่ และ 4) การวัดทัศนคติและแรงจูงใจ (รวินันท์ สัจจาศิลป์ และคณะ, 2561) ผลการหาค่า IOC มีค่าอยู่

ระหว่าง 0.67–1.00 ซึ่งแสดงว่าข้อคำถามทุกข้อมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 5.4 การเก็บรวบรวมและการวิเคราะห์ขอมูล 

  5.4.1 ผ ู ้ว ิจ ัยขอร ับหนังส ือจากบัณฑิตศึกษา  สถาบันสารสาสน์เทคโนโลยีแห่งส ุวรรณภูมิ   

ถึงผู้อำนวยการโรงเรียนสารสาสน์วิเทศบางบอน เพื่อขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัย ด้วยแบบทดสอบวัดทักษะ

พ้ืนฐานทางเรขาคณิต และจัดกิจกรรมการเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 

  5.4.2 ปฐมนิเทศชี ้แจงข้อตกลงในการจัดการเรียนการสอนด้วยแผนการจัดการเรียนรู ้โดยใช้  

ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ แจ้งบทบาทของครูและนักเรียนและวิธีการ

ดำเนินกิจกรรม    

  5.4.3 จัดการเรียนการสอน โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  3 โดยดำเนินการ 

ดังนี้ 

   1) ทำการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

   2) จัดการเรียนการสอน โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์กับนักเรียน 

ชั้นอนุบาลปีที่ 3 โดยใช้เวลา 4 สัปดาห์   

   3) ทำการทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิต และให้นักเรียน

ตอบแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์  

  5.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

   1) การเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตโดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น

อนุบาลปีที่ 3 ก่อนและหลังเรียน โดยใช้การทดสอบค่าทีของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียว (t-test for Dependent) 
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   2) การวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ของนักเรียน 

ชั้นอนุบาลปีที่ 3 โดยการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยมี

เกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2541) 

    2.51 – 3.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 

    1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

    1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 

6. ผลการวิจัย 

 6.1 การเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ชุดกิจกรรม

สร้างสรรค์ของนักเรียนชั ้นอนุบาลปีที่  3 จำนวน 28 คน โดยใช้แบบทดสอบ ซึ ่งทดสอบสมมติฐานโดยใช้ 

การทดสอบค่าทีของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียว ผลการวิเคราะห์ดังแสดงในตาราง 4 

 

ตาราง 4 ผลการเปรียบเทียบทักษะพ้ืนฐานทางเรขาคณิตก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 

การทดสอบ n ค่าเฉลี่ย SD t p 
ก่อนเรียน 28 7.18 14.74 

54.46 .000 
หลังเรียน 28 23.14 13.76 

*p<.05 
 

 จากตาราง 4 พบว่า ทักษะพ้ืนฐานทางเรขาคณิตหลังเรียน (M = 23.14, SD = 13.76) โดยใช้ชุดกิจกรรม
สร้างสรรคส์ูงกว่าก่อนเรียน (M = 7.18, SD = 14.74) มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 6.2 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 3 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนา
ทักษะพ้ืนฐานทางเรขาคณิต ดังแสดงในตาราง 5 
 

ตาราง 5 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 
รายการประเมิน ระดับผลลัพธ์ (n=28) 

M SD อันดับ แปลผล 
1. เด็ก ๆ รู้สึกสนุกเวลาครูให้เล่นกับรูปร่างต่าง ๆ เช่น วงกลม 

สี่เหลี่ยม และสามเหล่ียม 
2.71 0.46 4 พึงพอใจมาก 
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รายการประเมิน ระดับผลลัพธ์ (n=28) 
M SD อันดับ แปลผล 

2. เด็ก ๆ ชอบกิจกรรมท่ีให้ลองจับหรือหมุนรูปทรงของจริง เช่น 
กล่อง ลูกบอล หรือกระป๋อง 

2.82 0.39 2 พึงพอใจมาก 

3. เด็ก ๆ สามารถบอกตำแหน่งของของเล่นหรือสิ่งของได้ เช่น 
อยู่ใต้ อยู่บน อยู่ข้างหน้า 

2.39 0.50 9 พึงพอใจ 
ปานกลาง 

4. เด็ก ๆ รู้สึกสนุกเวลาได้วางของหรือเดินตามคำสั่งของครู เช่น 
ไปทางซ้าย วางของไว้หน้ากล่อง 

2.64 0.49 5 พึงพอใจมาก 

5. เด็ก ๆ สามารถสังเกตรูปร่างที่คล้ายกันหรือแตกต่างกันได้  
เช่น ใหญ-่เล็ก หรือ กว้าง-แคบ 

2.54 0.51 7 พึงพอใจมาก 

6. เด็ก ๆ ชอบการจัดกลุ ่มว ัตถุหร ือตัวต่อที ่ม ีร ูปร่างหรือ 
สีเหมือนกันเข้าไว้ด้วยกัน 

2.93 0.26 1 พึงพอใจมาก 

7. เด็ก ๆ สามารถบอกได้ว่ารูปร่างแบบไหนที่เคยเห็นในห้อง
หรือท่ีบ้าน 

2.79 0.42 3 พึงพอใจมาก 

8. เด็ก ๆ สนุกกับการสร้างภาพหรืองานประดิษฐ์จากรูปร่าง 
เช่น ทำบ้าน รถ หรือสัตว์ 

2.46 0.51 8 พึงพอใจ 
ปานกลาง 

9. เด็ก ๆ อยากให้มีกิจกรรมรูปร่างและรูปทรงสนุก ๆ แบบนี้อีก
ในครั้งต่อไป 

2.57 0.50 6 พึงพอใจมาก 

10. โดยรวมแล้ว เด็ก ๆ มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู ้โดยใช้ 
ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ทั้งหมดน้ี มากน้อยแค่ไหน 

2.54 0.51 7 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ยรวม 2.64 0.45  พึงพอใจมาก 
  

จากตาราง 5 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนจำนวน 28 คน ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรม

สร้างสรรค ์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (M = 2.64, SD = 0.45) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ความพึงพอใจ

ระดับมากสามอันดับแรก คือ เด็ก ๆ ชอบการจัดกลุ่มวัสดุหรือตัวต่อที่มีรูปร่างหรือสีเหมือนกันเข้าด้วยกัน  

(M = 2.93, SD = 0.26) เด็ก ๆ ชอบกิจกรรมที ่ให้จับหรือหมุนรูปร่างของจริง  (M = 2.82, SD = 0.39)  

และเด็ก ๆ สามารถบอกได้ว่ารูปรูปร่างแบบไหนที่เคยเห็นในห้องหรือที่บ้าน (M = 2.79, SD = 0.42) ในขณะที่

ความพึงพอใจระดับปานกลาง คือ เด็ก ๆ สนุกกับการสร้างภาพหรืองานประดิษฐ์จากรูปร่าง เช่น ทำบ้าน รถ หรือ

https://so17.tci-thaijo.org/index.php/JRIS


Journal of Research and Innovation for Sustainability 

วารสารวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือความยั่งยืน 

Website: https://so17.tci-thaijo.org/index.php/JRIS 

-74- 
 

JRIS, Vol. 3, No. 2, pp.62-78 

สัตว์ (M = 2.46, SD = 0.51) และเด็ก ๆ สามารถบอกตำแหน่งของของเล่นหรือสิ่งของได้ เช่น อยู่ใต้ อยู่บน  

อยู่ข้างหน้า (M = 2.39, SD = 0.50)  

7. อภิปรายผล 

 7.1 การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตของนักเรียน ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ  .05 ทั้งนี้

เนื่องมาจากการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เรียงลำดับจากง่ายไปยาก  ทำให้นักเรียนพัฒนาไปตามระดับการคิด

เรขาคณิตของ Van Hiele (1986, อ้างถึงใน Moru et al., 2021) ตั้งแต่การจดจำรูปร่าง เช่น กิจกรรมที่ 1 รูปร่าง

รอบตัวหนูดูสิ ที่ให้นักเรียนจดจำรูปร่างสองมิติพื้นฐาน การระบุคุณสมบัติของรูปร่าง เช่น กิจกรรมที่ 2 รูปร่างนี้ 

เหมือนหรือต่าง ที่ให้นักเรียนเริ่มวิเคราะห์และเปรียบเทียบคุณสมบัติของรูปร่าง เช่น ขนาด ความกว้าง ความแคบ 

และการใช้เหตุผลแบบไม่เป็นทางการ เช่น กิจกรรมที่ 6 จับคู่รูปทรง แยกหมวดให้หนูหน่อย ที่ให้นักเรียนอธิบาย

เกณฑ์ที่ใช้ในการจัดหมวดหมู่ ซึ่งเป็นก้าวแรกของการให้เหตุผล และสอดคล้องกับงานวิจัยของ แสงดาว แซ่หลู 

(2562) ที่จัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางด้าน

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย และพบว่าการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  ทำให้

นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังการจัดประสบการณ์สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  

.05 ซึ่งกิจกรรมมีลักษณะเรียงลำดับจากง่ายไปยาก และส่งเสริม ความคิดสร้างสรรค์ควบคู่กับการพัฒนาทักษะ

เรขาคณิต และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Putri & Suparno (2020) ที ่ศึกษาการรู ้จำรูปทรงเรขาคณิต 

ผ่านการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์ เพื่อเสริมสร้างทักษะคณิตศาสตร์เบื้องต้นในเด็กปฐมวัย ถึงแม้ว่าจะใช้สื่อการ

เรียนรู้ที ่แตกต่างกัน แต่แนวคิดของการออกแบบกิจกรรมเป็นแนวทางเดียวกันกับของผู้วิจัยที่พัฒนาการคิด

เกี่ยวกับเรขาคณิตไปตามระดับของ Van Hiele (1986, อ้างถึงใน Moru et al., 2021) โดยให้นักเรียนทำกิจกรรม

เริ่มตั้งแต่การเรียกชื่อรูปทรง การจัดกลุ่มรูปทรง และการเลียนแบบรูปทรง นอกจากนี้กิจกรรมยังส่งเสริมการคิด

เชิงพื ้นที ่ของนักเรียนโดยตรง เช่น กิจกรรมที่ 4 ตามหาตำแหน่งรอบตัวหนู และกิจกรรมที่ 5 ใกล้หรือไกล  

ใหญ่หรือเล็ก ที่มุ่งเน้นการใช้คำศัพท์เกี่ยวกับตำแหน่งและทิศทาง เช่น บน-ใต ้ซ้าย-ขวา ใกล้-ไกล และการใช้พ้ืนที่

ในห้องเรียนจริง รวมถึงกิจกรรมส่วนใหญ่เป็นการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจริง ตั้งแต่การหยิบของเล่น การปั้นดิน

น้ำมัน การวาดภาพ ไปจนถึงการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง ซึ่งช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมและเกิดประสบการณ์ตรง 

ทำให้เข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเป็นรูปธรรม (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2565) และ

สอดคล้องกับงานวิจัยของรวินันท์ สัจจาศิลป์ และคณะ (2561) ที่ศึกษาการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ผ่าน 

การสร้างสื่อจำลองสามมิติสำหรับเด็กปฐมวัย และงานวิจัยของ Afnida & Utami (2024) ศึกษารูปแบบการเรียนรู้

https://so17.tci-thaijo.org/index.php/JRIS


Journal of Research and Innovation for Sustainability 

วารสารวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือความยั่งยืน 

Website: https://so17.tci-thaijo.org/index.php/JRIS 

-75- 
 

JRIS, Vol. 3, No. 2, pp.62-78 

แบบกายสัมผัส การได้ยิน การมองเห็น และสติปัญญา เพื่อพัฒนาความสามารถทางเรขาคณิตในเด็กปฐมวัย 

ถึงแม้ว่าทั้งสองงานวิจัยจะออกแบบกิจกรรมหรือใช้สื่อการเรียนรู้ที่ต่างจากของผู้วิจัย แต่มีรูปแบบการเรียนรู้ที่เน้น

ให้นักเรียนลงมือปฏิบัติ และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สังเกตและสำรวจเช่นเดียวกัน ส่งผลให้ความสามารถ 

ด้านเรขาคณิตของนักเรียนเพิ่มขึ้น กล่าวได้ว่าการใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ที่ออกแบบอย่างเป็นระบบและเน้น  

การลงมือปฏิบัติจริง เป็นแนวทางที่เหมาะสมและสอดคล้องต่อการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตของเด็ก

ปฐมวัย เนื่องจากช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นลำดับขั้น เข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์อย่างเป็น

ระบบ และมีแรงจูงใจในการเรียนรู้มากข้ึน  

 7.2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยภาพรวมอยู่ใน

ระดับมาก แสดงให้เห็นว่าการออกแบบกิจกรรมดังกล่าวตอบสนองต่อความสนใจและความต้องการเรียนรู้ของ

นักเรียนได้อย่างเหมาะสม การใช้สื่อจริง วัสดุจับต้องได้ และกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ

สิ่งแวดล้อมรอบตัว ทำให้นักเรียนรู้สึกสนุกและมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น  สอดคล้องกับแนวคิดของ Piaget  

ที่ชี ้ให้เห็นว่าการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยเกิดขึ้นได้ดีที ่สุด  เมื่อนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงและมีปฏิสัมพันธ์กับ

สิ่งแวดล้อม (ชลาธิป สมาหิโต, 2562; Piaget, 1973, อ้างถึงใน Tachie, 2017) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 

นักเรียนชอบกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการจัดกลุ่มวัสดุที่มีรูปร่างหรือสีเหมือนกัน  และกิจกรรมที่ให้จับหรือหมุน

รูปร่างของจริง ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนให้ความสำคัญกับการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ และการรับรู้ผ่านประสาท

สัมผัสหลายช่องทาง อันเป็นพื้นฐานสำคัญของการพัฒนาทักษะการจำแนกและมโนภาพทางเรขาคณิต นอกจากนี้

นักเรียนสามารถบอกได้ว่ารูปร่างแบบใดเคยพบเห็นในชีวิตประจำวัน  สะท้อนถึงการเชื ่อมโยงความรู ้กับ

ประสบการณ์จริงและบริบทชีวิตประจำวัน ซึ่งช่วยเสริมสร้างความเข้าใจเชิงลึกและการประยุกต์ใช้ความรู้ใน

สถานการณ์ใหม่ (Zosh et al., 2022) อย่างไรก็ตาม พบว่า ความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลางสำหรับกิจกรรม 

ที่ให้สร้างภาพหรืองานประดิษฐ์จากรูปร่าง และกิจกรรมที่เก่ียวกับการบอกตำแหน่งของสิ่งของ ซึ่งอาจเนื่องมาจาก

ความซับซ้อนของทักษะที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์หรือการใช้ภาษาบอกตำแหน่งที่ยังต้องการการฝึกฝนมากขึ้น  

การออกแบบกิจกรรมอาจเพิ่มการชี้แนะหรือการค้ำจุนทางการเรียนรู้  เพื่อช่วยให้นักเรียนค่อย ๆ พัฒนาทักษะ 

ด้านนี้ได้ดียิ่งขึ้น (Vygotsky, 1978, อ้างถึงใน Shabani et al., 2010) กล่าวได้ว่า การใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์

สามารถสร้างแรงจูงใจและส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

8. ข้อเสนอแนะ 

 8.1 ข้อเสนอแนะเพ่ือการนำผลการวิจัยไปใช้ 
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  1) ควรบูรณาการชุดกิจกรรมสร้างสรรค์เข้ากับแผนการจัดประสบการณ์ประจำวัน  เพื่อเสริมสร้าง

ทักษะเรขาคณิตอย่างต่อเนื ่อง โดยเฉพาะกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้จัดกลุ่ม จับต้อง และหมุนรูปร่างของจริง  

เพ่ือส่งเสริมการจำแนก การสร้างมโนภาพ และการคิดเชิงพ้ืนที่ 

  2) ควรใช้สื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น บล็อกไม้ ตัวต่อ ดินน้ำมัน ภาพการ์ด หรือวัสดุรอบตัว  

เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจและเปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกใช้สื่อที่ตนสนใจ ซึ่งจะช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

 8.2 ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 

  1) ควรทำการวิจัยเปรียบเทียบระหว่างการใช้ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์กับการจัดการเรียนรู้รูปแบบอ่ืน  

เช่น การสอนแบบบรรยาย หรือการใช้สื่อดิจิทัล เพื่อวิเคราะห์ว่ากิจกรรมรูปแบบใดให้ผลดีที่สุดต่อการพัฒนา

ทักษะเรขาคณิตในเด็กปฐมวัย 

  2) ควรศึกษาเชิงลึกถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนระหว่างทำกิจกรรม เช่น การสังเกตการพูดคุย

ระหว่างเพื่อน การแก้ปัญหา และการให้เหตุผล เพ่ือให้เข้าใจขั้นตอนการคิดของเด็กได้ละเอียดและสามารถพัฒนา

กิจกรรมให้ตอบสนองต่อการเรียนรู้ได้ดียิ่งข้ึน 

9. สรุป 

 ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ที่ออกแบบอย่างเป็นระบบสามารถพัฒนาทักษะพื้นฐานทางเรขาคณิตของนักเรยีน

ได้ กิจกรรมที่จัดลำดับจากง่ายไปยากตามระดับการคิดของ Van Hiele และเน้นการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติด้วย

สื่อของจริง ช่วยให้นักเรียนสร้างความเข้าใจเชิงนามธรรมได้อย่างเป็นรูปธรรม ส่งผลให้ทักษะพ้ืนฐานทางเรขาคณิต

สูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญ นอกจากนี้ ความพึงพอใจโดยรวมของนักเรียนอยู่ในระดับมาก โดยเฉพาะกิจกรรมการจัด

กลุ่มและการจับต้องรูปร่าง ซึ่งเป็นการยืนยันว่าการเรียนรู้ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์และการรับรู้หลายช่องทางนั้น  

มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเด็กปฐมวัย 
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