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ABSTRACT 
The objectives of this research were: 1) to develop geoinformatics application knowledge for 

community development based on spatial characteristics in Kamphaeng Phet Province; 2) to develop a 
network of youth geoinformatics innovation users; 3) to establish a geoinformatics innovation learning 
ecosystem; and 4) to support and drive small-scale geoinformatics application projects from youth 
networks to local administrative organizations. The target group consisted of 255 high school students 
from educational institutions in Kamphaeng Phet Province, selected based on disaster risk contexts and 
community potential. Research instruments included geoinformatics analysis knowledge sets and 
curricula, a Learning and Innovation Platform (LIP), geoinformatics software, relevant GIS databases, and 
learning and satisfaction assessment scales. Quantitative data were analyzed using descriptive statistics, 
while qualitative data were analyzed through content analysis combined with data triangulation. 
The results of the study revealed that: 

1. The knowledge development encompassed five key areas: Recreation Opportunity Spectrum 
(ROS) assessment, analysis of MODIS and Suomi NPP (VIIRS) satellite hotspots, forest fire risk area analysis, 
and agricultural open burning risk area analysis. 

2. A total of 255 youth in the network were developed, comprising 153 students from Khlong Lan 
Phatthana Chindasak School and 102 students from Watchara Wittaya School. These participants 
demonstrated significant progress in utilizing geoinformatics tools, conducting spatial data analysis, and 
producing tangible outputs. 

3. The development of the learning ecosystem led to the establishment of the Geoinformatics 
Innovation Learning Center for Community Development, an online platform designed to promote 
participatory learning. 

4. Six small-scale projects were successfully supported and implemented, with results transferred 
and disseminated to Khlong Lan Phatthana Subdistrict Municipality and Kamphaeng Phet Town 
Municipality. Participants expressed the highest level of satisfaction with the process.
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Furthermore, the research findings contributed to the synthesis of a Geoinformatics Innovation 
Learning Ecosystem Model. This model integrates knowledge, technology, and youth participation to 
address spatial issues at the community level, serving as a prototype for youth development and spatial 
problem management in other contexts. 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาองค์ความรู้ด้านการประยุกต์ใช้ภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชน 

ตามคุณลักษณะของปัญหาเชิงพื้นที่ในจังหวัดกำแพงเพชร 2) พัฒนาเครือข่ายเยาวชนผู้ใช้งานนวัตกรรมภูมิสารสนเทศ  
3) สร้างระบบนิเวศการเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศ และ 4) สนับสนุนและขับเคลื่อนโครงการขนาดเล็กด้านการ
ประยุกต์ใช้ภูมิสารสนเทศจากกลุ่มเครือข่ายเยาวชนสู่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
เยาวชนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จำนวน 255 คน จากสถานศึกษาในพื้นที่จังหวัดกำแพงเพชร คัดเลือกตามบริบท 
ความเสี่ยงด้านภัยพิบัติและศักยภาพของชุมชน เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ ชุดองค์ความรู้และหลักสูตรการเรียนรู้   
ด้านการวิเคราะห์ข้อมูลภูมิสารสนเทศ แพลตฟอร์มการเรียนรู้และนวัตกรรม (LIP) ซอฟต์แวร์ด้านภูมิสารสนเทศ และ
ฐานข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ที ่เกี ่ยวข้อง และแบบประเมินผลการเรียนรู้และความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูล  
เชิงปริมาณด้วยสถิติเชิงพรรณนา และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยการวิเคราะห์เนื้อหาร่วมกับการตรวจสอบข้อมูล  
แบบสามเส้า ผลการศึกษา พบว่า  

1. การพัฒนาองค์ความรู ้ครอบคลุม 5 ประเด็นสำคัญ ได้แก่ การประเมินช่วงชั ้นโอกาสนันทนาการของ 
แหล่งท่องเที่ยว การวิเคราะห์ข้อมูลจุดความร้อนจากดาวเทียม MODIS และ Suomi NPP (VIIRS) การวิเคราะห์พื้นที่ 
เสี่ยงไฟป่า และพื้นที่เสี่ยงการเผาในที่โล่งภาคเกษตรกรรม  

2. มีเยาวชนในเครือข่ายได้รับการพัฒนาจำนวน 255 ราย จากโรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศักดิ์ 153 ราย และ
โรงเรียนวัชรวิทยา 102 ราย โดยมีพัฒนาการด้านการใช้เครื่องมือภูมิสารสนเทศการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ และการสร้าง
ชิ้นงานอย่างเป็นรูปธรรม  

3. การพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรู้นำไปสู่การจัดตั้งศูนย์การเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศเพื่อการพฒันาชุมชน
ในรูปแบบแพลตฟอร์มออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม  

4. สนับสนุนขับเคลื่อนโครงการขนาดเล็กได้จำนวน 6 โครงการ ซึ่งถูกถ่ายทอดและเผยแพร่สู่เทศบาลตำบล 
คลองลานพัฒนาและเทศบาลเมืองกำแพงเพชร โดยผู้เข้าร่วมมีความพึงพอใจต่อกระบวนการในระดับมากที่สุด  

โดยผลการวิจัยยังมีส่วนสนับสนุนให้เกิดการสังเคราะห์เป็นโมเดลระบบนิเวศการเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศ  
ซึ่งบูรณาการองค์ความรู้ เทคโนโลยี และการมีส่วนร่วมของเยาวชนในการแก้ไขปัญหาเชิงพื้นที่ในระดับชุมชน และสามารถ
นำไปประยุกต์ใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนาเยาวชนและการจัดการปัญหาเชิงพื้นที่ในบริบทอ่ืนต่อไป 

คำสำคัญ: ระบบนิเวศการเรียนรู้ ภูมิสารสนเทศ พัฒนาชุมชน เยาวชน ปัญหาเชิงพื้นที ่

บทนำ 
ในยุคแห่งการเปลี่ยนผ่านสู่ดิจิทัล เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ (Geoinformatics) ได้กลายเป็นเครื่องมือสำคัญในการ

บริหารจัดการพื้นที่และการตัดสินใจเชิงยุทธศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน โดยเทคโนโลยีสำคัญ เช่น ระบบดาวเทียมนำร่องโลก 
(Global Navigation Satellite System: GNSS) การรับรู้จากระยะไกลหรือรีโมตเซนซิง (Remote Sensing) และระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic Information System: GIS) มีบทบาทในการรวบรวม วิเคราะห์ และบูรณาการข้อมูล
เชิงพื้นที่เพื ่อสนับสนุนการวิเคราะห์ปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม สังคม และการใช้ประโยชน์ที่ดินในหลายมิติ  นอกจากนี้ 
เทคโนโลยีดังกล่าวยังถูกนำมาใช้เป็นเครื่องมือสำคัญในการสนับสนุนการวางแผน การติดตาม และการตัดสินใจเชิงนโยบาย
ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาอย่างยั่งยืน และขยายบทบาทจากการใช้ในวงวิชาการไปสู่การประยุกต์ใช้ในการจัดการปัญหา
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สังคมและสิ่งแวดล้อมในระดับพื้นที่และระดับชุมชนมากยิ่งขึ ้น  (Scott & Rajabifard, 2017; Jung, Lee, & Pradhan, 
2020) อย่างไรก็ตาม การขับเคลื่อนนวัตกรรมในระดับพื้นที่ให้เกิดผลอย่างต่อเนื่องและยั่งยืน จำเป็นต้องอาศัยการพัฒนา
ศักยภาพของทรัพยากรมนุษย์ในระดับท้องถิ่นควบคู่กัน โดยเฉพาะการสร้างบุคลากรที่มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ 
และพัฒนานวัตกรรมเพื่อแก้ไขปัญหาในบริบทของพื้นที่ของตนเอง แนวคิดดังกล่าวสอดคล้องกับกรอบการพัฒนาทรัพยากร
มนุษย์ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งให้ความสำคัญกับการเสริมสร้าง “นวัตกรท้องถิ่น” (Local Innovators) ที่สามารถบูรณาการ
องค์ความรู้ทางวิชาการเข้ากับภูมิปัญญาท้องถิ่น และพัฒนาวิธีการหรือแนวทางใหม่ในการจัดการปัญหาสังคม เศรษฐกิจ 
และสิ่งแวดล้อมของชุมชนได้อย่างเหมาะสมกับบริบทพื้นที่  โดยกระบวนการดังกล่าวมักเกิดขึ้นผ่านการเรียนรู้ร่วมกัน  
ของชุมชน การมีส่วนร่วมของภาคส่วนต่าง ๆ และการพัฒนาศักยภาพของคนรุ่นใหม่ โดยเฉพาะเยาวชนซึ่งถือเป็นกำลัง
สำคัญในการขับเคลื่อนนวัตกรรมระดับฐานรากและพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน (ปวีณา บุนนาค และคณะ, 2563; สุภาสพงษ์ 
รู้ทำนอง, 2566; สุภาสพงษ์ รู้ทำนอง และ ภูริณัฐร ์โชติวรรณ, 2565; Thongsomjit, Na-songkhla, & Silapacharanan, 2013) 

แนวคิด “ระบบนิเวศการเรียนรู้” (Learning Ecosystem) ในมุมมองร่วมสมัยไม่ได้จำกัดอยู่เพียงสภาพแวดล้อม
ทางกายภาพของการเรียนรู้ เช่น ห้องเรียนหรือสถาบันการศึกษาเท่านั้น แต่หมายถึงระบบของปฏิสัมพันธ์ที่เชื ่อมโยง
ระหว่างผู้เรียน เทคโนโลยีดิจิทัล เครือข่ายทางสังคม และแหล่งความรู้ที่หลากหลาย ซึ่งร่วมกันสร้างสภาพแวดล้อมที่เอ้ือ 
ต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต การแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ และการพัฒนานวัตกรรมในสังคมแห่งความรู้ (Jackson, 2013; Ng & 
Ho, 2025; OECD, 2018; Rojas & Chiappe, 2024) ระบบนิเวศการเรียนรู้ดังกล่าวเน้นบทบาทของผู้เรียนในฐานะผู้สร้าง 
องค์ความรู้ (Knowledge Co-creator) มากกว่าผู้รับความรู้เพียงฝ่ายเดียว โดยการเรียนรู้เกิดขึ้นผ่านการมีปฏิสัมพันธ์   
การทดลอง และการประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์จริง แนวคิดนี้สอดคล้องกับแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบเน้นปัญหา
เป็นฐาน (Problem-based Learning: PBL) ซึ่งมุ่งพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการทำงานร่วมกัน
ผ่านการศึกษาประเด็นหรือปัญหาที่เกิดขึ ้นจริงในบริบทของพื้นที่  นอกจากนี้ ในบริบทของสังคมดิจิทัล เทคโนโลยี 
ภูมิสารสนเทศและแพลตฟอร์มข้อมูลเชิงพื้นที่ออนไลน์ ได้กลายเป็นเครื่องมือสำคัญในการสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้
ดังกล่าว โดยช่วยให้ผู ้เรียนสามารถเข้าถึง วิเคราะห์ และตีความข้อมูลเชิงพื ้นที ่เพื ่อทำความเข้าใจปรากฏการณ์  
ทางสิ่งแวดล้อมและสังคมได้อย่างเป็นระบบ (Kerski, 2015) การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศในกระบวนการเรียนรู้
ยังช่วยส่งเสริมการมีส่วนร่วมของเยาวชนในการเข้าใจบริบทเชิงพื้นที่ สิ่งแวดล้อม แหล่งท่องเที่ยว ตลอดจนการเฝ้าระวัง
และจัดการปัญหาภัยพิบัติในระดับชุมชน เช่น การวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงภัย หรือการประเมินผลกระทบเชิงพื้นที่จากการ 
ใช้ทรัพยากรธรรมชาติ ซึ่งไม่เพียงแต่ช่วยพัฒนาทักษะด้านการวิเคราะห์เชิงพื้นที่และการใช้ข้อมูลดิจิทัลของผู้เรียนเท่านั้น  
แต่ยังส่งเสริมการตระหนักรู้ต่อปัญหาของท้องถิ่น และสร้างจิตสำนึกในการมีส่วนร่วมเพื่อการพัฒนาชุมชนในระยะยาว 
(OECD, 2018) ทั้งนี้ ความแตกต่างสำคัญระหว่างระบบนิเวศการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นกับการอบรมภูมิสารสนเทศทั่วไป  คือ
การสร้างแพลตฟอร์มการเรียนรู้และนวัตกรรม (LIP) ที่เน้นการร่วมสร้างองค์ความรู้ระหว่างเยาวชนและชุมชน มิใช่เพียง 
การถ่ายทอดทักษะทางเทคนิคเพียงอย่างเดียว 

จังหวัดกำแพงเพชรเผชิญกับปัญหาเชิงพื้นที่ที่มีความซับซ้อน ครอบคลุมทั้งมิติด้านสิ่งแวดล้อมและการพัฒนา 
การท่องเที ่ยว อย่างไรก็ตาม พื ้นที ่ดังกล่าวยังคงมีศักยภาพด้านการท่องเที ่ยวเชิงธรรมชาติและเชิงนิเวศที ่สำคัญ   
ซึ่งจำเป็นต้องอาศัยการวิเคราะห์และการบริหารจัดการพื้นที่อย่างเป็นระบบ เช่น การประเมินช่วงชั้นโอกาสนันทนาการ 
ของแหล่งท่องเที่ยว (Recreation Opportunity Spectrum: ROS) เพื่อสนับสนุนการวางแผนการใช้ประโยชน์พื้นที่ให้เกิด
ความสมดุลระหว่างการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการพัฒนาการท่องเที่ยว ส่วนด้านปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม การเกิด  
จุดความร้อน (Hotspots) และไฟป่า เป็นหนึ่งในสาเหตุสำคัญของมลพิษทางอากาศและฝุ่นละอองขนาดเล็ก  (PM2.5)  
ที่ส่งผลกระทบต่อสุขภาพของประชาชนและระบบนิเวศในระยะยาว โดยข้อมูลจากการสำรวจด้วยเทคโนโลยีรีโมตเซนซิง
แสดงให้เห็นว่าการเกิดจุดความร้อนจากการเผาไหม้ชีวมวลและไฟป่ามีรูปแบบการกระจายตัวเชิงพื้นที่ที ่ชัดเจน  และ 
มีความสัมพันธ์กับการเพิ่มขึ้นของมลพิษทางอากาศในหลายพื้นที่ของประเทศไทย  (Chart-asa, 2021; Wongsathan & 
Sabkam, 2025) อีกทั้งการวิเคราะห์ข้อมูล MODIS Hotspots ระหว่างปี พ.ศ. 2561-2565 จากระบบ Fire Information 
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for Resource Management System (FIRMS) พบจุดความร้อนรวมถึง 2,485 จุด โดยในปี พ.ศ. 2562 พบมากที่สุด 
ถึงร้อยละ 32.68 ซึ่งส่วนใหญ่เกิดขึ้นในพื้นที่เกษตรกรรม (ร้อยละ 60.85) สะท้อนถึงความรุนแรงของปัญหาการเผาในที่โล่ง
ที่ส่งผลต่อฝุ่นละออง PM2.5 ในพื้นที่ (NASA FIRMS, 2022)  

แม้ว่าปัจจุบันจะมีเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศที่ทันสมัยที่สามารถสนับสนุนการวิเคราะห์และติดตามปัญหาสิ่งแวดล้อม
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่หากขาดกระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้และระบบนิเวศการเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการพัฒนาศักยภาพ
ของคนในพื้นที่ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดังกล่าวก็อาจจำกัดอยู่เพียงการแก้ไขปัญหาในระยะสั้นเท่านั้น  ขณะเดียวกัน 
การศึกษาด้านการพัฒนาสมรรถนะด้านภูมิสารสนเทศชี้ให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัลและเครื่องมือ GIS 
สามารถช่วยพัฒนาความสามารถของผู้เรียนในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่และสร้างนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาจริงในชุมชนได้ 
(Kholoshyn, Bondarenko, Hanchuk, & Shmeltser, 2019) ด้วยเหตุนี้ ปัญหาดังกล่าวจึงนำไปสู่คำถามวิจัยที่สำคัญว่า 
ระบบนิเวศการเรียนรู้ควรถูกออกแบบอย่างไร เพื่อให้สามารถบ่มเพาะเยาวชนให้มีสมรรถนะด้านภูมิสารสนเทศและสามารถ
สร้างนวัตกรรมเชิงพื้นที่เพื่อจัดการปัญหาของชุมชนได้อย่างมีส่วนร่วม 

จากบริบทของปัญหาเชิงพื้นที่ด้านสิ่งแวดล้อมและการพัฒนาชุมชนที่เกิดขึ้นในจังหวัดกำแพงเพชร  ประกอบกับ
โอกาสของเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศที่สามารถสนับสนุนการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่และการตัดสินใจเพื่อการพัฒนาได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ จึงสะท้อนให้เห็นถึงความจำเป็นในการพัฒนากลไกการเรียนรู้ที่สามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านภูมิสารสนเทศ 
กับการมีส่วนร่วมของคนรุ่นใหม่ในระดับพื้นที่  โดยเฉพาะการสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ที่เอื้อต่อการพัฒนาศักยภาพของ
เยาวชนให้สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและข้อมูลเชิงพื้นที่เพื่อแก้ไขปัญหาของชุมชนได้  อย่างไรก็ตาม จากการ
ทบทวนวรรณกรรมพบว่า งานวิจัยในระดับสากลมุ่งเน้นการพัฒนาเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศและแพลตฟอร์มการเรียนรู้
ดิจิทัลเป็นหลัก ขณะที่ในบริบทประเทศไทยยังขาดการบูรณาการเทคโนโลยีดังกล่าวเข้ากับกระบวนการเรียนรู้เชิงพื้นที่  
อย่างเป็นระบบ และในระดับพื้นที่ยังไม่พบการพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงเยาวชนกับการแก้ไขปัญหาจริงของ
ชุมชนผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์อย่างเป็นรูปธรรม ทั้งนี้ การศึกษานี้จึงใช้กรอบแนวคิดระบบนิเวศการเรียนรู้ ร่วมกับ 
การเรียนรู้ GIS แบบมีส่วนร่วม (Participatory GIS) เป็นเลนส์สำคัญในการอธิบายกระบวนการพัฒนาและการมีส่วนร่วม
ของเยาวชนในการแก้ไขปัญหาเชิงพื้นที่ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศเพื่อการ
พัฒนาชุมชนตามคุณลักษณะของปัญหาเชิงพื้นที่สำหรับเยาวชนในจังหวัดกำแพงเพชร เพื่อบ่มเพาะเยาวชนให้เป็นนวัตกร
ท้องถิ่น ที่สามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ระดับสูงสู่การประยุกต์ใช้ในบริบทของชุมชน รวมทั้งส่งเสริมการสร้างเครือข่าย 
การเรียนรู้และความร่วมมือกับองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในการพัฒนาและขับเคลื่อนโครงการนวัตกรรมขนาดเล็ก  
ที่ตอบสนองต่อปัญหาจริงของพื้นที่ อันจะนำไปสู่การสร้างต้นแบบของการใช้เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชน
เชิงพื้นที่อย่างมีส่วนร่วมต่อไป 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย  
1. เพื่อพัฒนาองค์ความรู้ในลักษณะของงานวิจัยด้านการประยุกต์ใช้ภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนตาม

คุณลักษณะปัญหาเชิงพื้นที่ จังหวัดกำแพงเพชร  
2. เพื่อพัฒนาเครือข่ายเยาวชนผู้ใช้งานนวัตกรรมภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนเชิงพื้นที่  
3. เพื่อสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนเชิงพื้นที่  
4. เพื่อสนับสนุนและขับเคลื่อนโครงการขนาดเล็กด้านการประยุกต์ใช้ภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนเชิงพื้นที่

จากกลุ่มเครือข่ายเยาวชนสู่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
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วิธีดำเนินการวิจัย  
การวิจัยนี้ใช้รูปแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and Development: R&D) โดยประยุกต์ใช้แนวคิดการวจิัย

อิงการออกแบบ (Design-Based Research: DBR) ในการออกแบบ พัฒนา และปรับปรุงระบบนิเวศการเรียนรู้ร่วมกับผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียในบริบทจริง เพื่อสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ที่ตอบโจทย์ปัญหาเชิงพื้นที่ โดยมีรายละเอียดการดำเนินการ
ดังนี้ 

กลุ่มเป้าหมาย และผู้ให้ข้อมูล 
   กลุ่มเป้าหมายเป็นเยาวชนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในพื้นที่ศึกษา จำนวน 255 คน จากโรงเรียนจำนวน 2 แห่ง  
ได้แก ่โรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศักดิ์ 153 คน และโรงเรียนวัชรวิทยา 102 คน โดยคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Selection) ตามเกณฑ์ ได้แก ่สถานศึกษาที่ตั้งอยู่ในพื้นที่ที่มีบริบทเชิงพื้นที่แตกต่างกันอย่างชัดเจน (พื้นที่ใกล้เขตป่าไม้และ
พื้นที่เขตเมือง) มีปัญหาเชิงพื้นที่ที่สามารถนำมาใช้ในการเรียนรู้ และมีความพร้อมในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ด้านภูมิ
สารสนเทศ 
 ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ (Key Informants) ในการประเมินชิ้นงานของกลุ่มเยาวชน เป็นผู้แทนจากองค์กรปกครอง 
ส่วนท้องถิ่น ได้แก่ เทศบาลตำบลคลองลานพัฒนา และเทศบาลเมืองกำแพงเพชร และตัวแทนชุมชนที่เกี ่ยวข้องกับ 
การจัดการปัญหาไฟป่าและการท่องเที่ยว รวมจำนวน 20 คน โดยคัดเลือกแบบเจาะจงตามเกณฑ์ ได้แก ่ผู้ที่มีบทบาทหน้าที่
เกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการพื้นที่ มีประสบการณ์หรือความเชี่ยวชาญในประเด็นปัญหาเชิงพื้นที่  และมีส่วนร่วมในการ
ดำเนินกิจกรรมหรือโครงการในพื้นที่ศึกษา 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ชุดองค์ความรู้และหลักสูตรการเรียนรู้: ครอบคลุม 5 ประเด็นสำคัญ ได้แก่ การประเมิน ROS การวิเคราะห์ 

MODIS Hotspots การวิเคราะห์ Suomi Hotspots การวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงไฟป่า และการวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงการเผา 
ในที ่โล่งภาคเกษตรกรรม ในขอบเขตพื ้นที ่ศึกษาคือ จังหวัดกำแพงเพชร โดยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื ้นที่ทั ้งหมด  
ใช้โปรแกรม QGIS (เวอร์ชัน 3.44) ในการวิเคราะห์และจัดทำแผนที่ 

แพลตฟอร์มการเรียนรู้และนวัตกรรม (LIP) เป็นระบบนิเวศการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นเพื่อสนับสนุน 
การเรียนรู้เชิงพื้นที่ของเยาวชน โดยบูรณาการเนื้อหาการเรียนรู้ เอกสารประกอบการเรียนรู้ ฐานข้อมูลภูมิสารสนเทศ และ
เครื่องมือสำหรับการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่  รวมถึงมีช่องทางสำหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการมีส่วนร่วมระหว่าง
ผู้เรียน ครู และผู้มีส่วนเก่ียวข้องในพื้นที่ 

แบบประเมินและแบบสอบถาม ได้แก่ แบบประเมินตนเองด้านความรู้ที่เพิ่มขึ้น และแบบประเมินความพึงพอใจ 
ต่อกระบวนการและการขยายผลการเรียนรู้ระบบนิเวศนวัตกรรม โดยพัฒนาเครื่องมือบนพื้นฐานแนวคิดการประเมิน 
การเรียนรู้ (Learning Assessment) และการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ (User Satisfaction) ได้รับการตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 ท่าน และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ ก่อนนำไป
ทดลองใช้ (Try-out) เพื่อหาความเชื่อมั่น โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหา (IOC) อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 และมีค่า
ความเชื่อมั่น (Cronbach’s alpha) มากกว่า 0.80 ในทุกชุด ซึ่งอยู่ในระดับที่ยอมรับได้ 

ข้อมูล GIS ในการวิจัย: ได้แก่ ขอบเขตการปกครอง ตำแหน่งแหล่งท่องเที ่ยว การใช้ประโยชน์ที ่ดินและ 
สิ่งปกคลุมดิน (Land Use and Land Cover: LULC) ประเภทพืชเกษตรกรรม โครงข่ายถนน พื้นที่ป่าไม้ จุดความร้อน 
ระดับความสูงเชิงเลข (Digital Elevation Model: DEM) ความลาดชัน (Slope) และทิศด้านรับแดด (Aspect) 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนของระบบนิเวศการเรียนรู้ ดังนี้ 
ระยะที่ 1 การพัฒนาเนื้อหา: สำรวจปัญหาเชิงพื้นที่ กำหนดกรอบงานวิจัยต้นแบบ สำรวจภาคสนาม รวบรวม

ข้อมูลทุติยภูมิจากดาวเทียมและฐานข้อมูลเชิงพื้นที่ และสร้างชุดความรู้ตามลักษณะปัญหาของจังหวัดกำแพงเพชร 
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ระยะที่ 2 การอบรมเชิงปฏิบัติการ: ดำเนินการจัดกระบวนการเรียนรู้ร่วมกับเครือข่ายเยาวชน 255 คน ผ่านการ
บรรยายและการลงมือปฏิบัติจริง (Hands-on) โดยใช้ข้อมูลจริงในพื้นที่ 

ระยะที่ 3 การพัฒนาโครงงานนวัตกรรม: พัฒนาระบบนิเวศการเรียนรู้นวัตกรรม เก็บข้อมูลจากการนิเทศและ
ติดตามการพัฒนาโครงการขนาดเล็ก จำนวน 6 โครงการของเยาวชน 

ระยะที่ 4 การขับเคลื่อนสู่ท้องถิ่น: บันทึกข้อมูลจากการนำเสนอผลงานและการส่งมอบนวัตกรรมให้กับองค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นในพื้นที่ศึกษา 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
ข้อมูลเชิงปริมาณ: วิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามความพึงพอใจและคะแนนการเรียนรู้  โดยใช้มาตรประมาณค่า  

5 ระดับ ตามแนวคิดของ Likert (1932) โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ได้แก่ ค่าเฉลี ่ย (𝑥̅) และ 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (𝑆𝐷) กำหนดเกณฑ์การแปลผลจากค่าเฉลี่ย ดังนี้  4.51–5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับ
มากที่สุด 3.51–4.50 หมายถึง พึงพอใจในระดับมาก 2.51–3.50 หมายถึง พึงพอใจในระดับปานกลาง 1.51–2.50 หมายถึง  
พึงพอใจในระดับน้อย และ 1.00–1.50 หมายถึง พึงพอใจในระดับน้อยที่สุด (บุญชม ศรีสะอาด, 2560) 

ข้อมูลเช ิงคุณภาพ: ข้อมูลจากกระบวนการขับเคลื ่อนโครงการและข้อเสนอแนะจากองค์กรปกครอง  
ส่วนท้องถิ่นที่เป็นข้อมูลเชิงคุณภาพ ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ร่วมกับการจัดหมวดหมู่ข้อมูลด้วยวิธี 
การลงรหัส (Coding) และตรวจสอบความน่าเชื่อถือของข้อมูลด้วยวิธีการตรวจสอบแบบสามเส้า (Triangulation) เพื่อสรุป
บทเรียนและแนวทางพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรู้ 
 

ผลการวิจัย  
1. ผลการพัฒนาองค์ความรู้ด้านการประยุกต์ใช้ภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชน 
จากการวิเคราะห์ลักษณะปัญหาเชิงพื้นที่ในจังหวัดกำแพงเพชร ผู้วิจัยได้พัฒนาองค์ความรู้เชิงเทคนิคผ่านการ

วิเคราะห์ข้อมูลขั้นสูง 5 ประเด็นสำคัญ ได้แก่ การประเมิน ROS เพื่อระบุศักยภาพการท่องเที่ยว การวิเคราะห์ข้อมูล 
MODIS Hotspots และ การวิเคราะห์ข้อมูล Suomi NPP (VIIRS) Hotspots การวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงต่อการเกิดไฟป่า และ
การวิเคราะห์พื ้นที ่เสี ่ยงการเผาในที ่โล่งภาคเกษตรกรรม  โดยบริบทพื ้นที ่และผลการวิเคราะห์แสดงเป็นแผนที ่ได้  
ดังภาพที่ 1-2 มีรายละเอียดเนื้อหา ดังนี้ 

จังหวัดกำแพงเพชรมีแหล่งท่องเที่ยวที่นำมาประเมินและจำแนก ROS โดยใช้ภูมิสารสนเทศ จำนวน 82 แห่ง ทั้งนี้ 
แหล่งท่องเที่ยวส่วนใหญ่อยู่ในอำเภอเมืองกำแพงเพชร รองลงมา ได้แก่ อำเภอคลองลาน ส่วนใหญ่เป็นแหล่งท่องเที่ยว 
เชิงประวัติศาสตร์ (ร้อยละ 70.73) รองลงมา ได้แก่ แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและประเพณี (ร้อยละ 15.85) และ 
แหล่งท่องเที ่ยวตามธรรมชาติ (ร้อยละ 13.42) เมื ่อทำการจำแนก ROS ของแหล่งท่องเที ่ยว พบว่า โดยส่วนใหญ่ 
เป็นแหล่งท่องเที ่ยวในเขตเมือง (ร้อยละ 82.92) รองลงมา ได้แก่ แหล่งท่องเที ่ยวในพื ้นที ่ชนบท (ร้อยละ 9.76)  
แหล่งท่องเที่ยวในพื้นที่ธรรมชาติที่มนุษย์สร้างขึ้นหรือดัดแปลง (ร้อยละ 4.88) และแหล่งท่องเที่ยวในพื้นที่ธรรมชาติ 
กึ่งสันโดษใช้ยานยนต์ (ร้อยละ 2.44) ตามลำดับ ส่วนพื้นที่ธรรมชาติกึ่งสันโดษไม่ใช้ยานยนต์ และพื้นที่ธรรมชาติสันโดษ  
ไม่ปรากฏว่ามีแหล่งท่องเที่ยวในช่วงชั้นโอกาสนันทนาการดังกล่าว  

การวิเคราะห์ MODIS Hotspots พ.ศ. 2561-2565 พบว่า มีจุดความร้อนทั้งหมด 2,485 จุด ตรวจพบในพื้นที่
เกษตรกรรม จำนวน 1,512 จุด (ร้อยละ 60.85) และตรวจพบในพื้นที่ป่าไม้ จำนวน 973 จุด (ร้อยละ 39.15) ทั้งนี้  
โดยภาพรวม พ.ศ. 2562 เป็นปีที่พบจุดความร้อนมากที่สุด (ร้อยละ 32.68) เมื่อทำการวิเคราะห์จุดความร้อนที่พบรายเดือน 
พบว่า โดยภาพรวมเดือนที ่พบจุดความร้อนมากที ่สุด  ได้แก่ เดือนมีนาคม รองลงมา ได้แก่ เดือนกุมภาพันธ์ และ 
เดือนมกราคม เมื่อทำการวิเคราะห์จุดความร้อนที่พบรายอำเภอ พบว่า โดยภาพรวมอำเภอที่พบจุดความร้อนมากที่สุด 
ได้แก่ อำเภอคลองลาน รองลงมา ได้แก่ อำเภอเมืองกำแพงเพชร และอำเภอปางศิลาทอง ทั้งนี้ เมื ่อทำการวิเคราะห์ 
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จุดความร้อนที่พบทั้งหมด ในแต่ละรูปแบบการใช้ประโยชน์ทีด่ินและสิ่งปกคลุมดิน พบว่า จุดความร้อนถูกตรวจพบมากที่สดุ
ในพื้นที่ป่าผลัดใบ รองลงมา ได้แก่ นาข้าว และไร่อ้อย  

การวิเคราะห์ Suomi Hotspots พ.ศ. 2561-2565 พบว่า มีจุดความร้อนทั้งหมด 16,160 จุด ตรวจพบในพื้นที่
เกษตรกรรม จำนวน 8,220 จุด (ร้อยละ 50.87) และตรวจพบในพื้นที่ป่าไม้ จำนวน 7,940 จุด (ร้อยละ 49.13) ทั้งนี้  
โดยภาพรวม พ.ศ. 2563 เป็นปีที ่พบจุดความร้อนมากที่สุด เมื่อทำการวิเคราะห์จุดความร้อนที่พบรายเดือน พบว่า  
โดยภาพรวมเดือนที่พบจุดความร้อนมากที่สุด ได้แก่ เดือนมีนาคม รองลงมา ได้แก่ เดือนกุมภาพันธ์ และเดือนมกราคม  
เมื่อทำการวิเคราะห์จุดความร้อนที่พบรายอำเภอ พบว่า โดยภาพรวมอำเภอที่พบจุดความร้อนมากที่สุด ได้แก่ อำเภอ 
คลองลาน รองลงมา ได้แก่ อำเภอปางศิลาทอง และอำเภอเมืองกำแพงเพชร ทั้งนี้ เมื่อทำการวิเคราะห์จุดความร้อนที่พบ
ทั้งหมด ในแต่ละรูปแบบการใช้ประโยชน์ที่ดินและสิ่งปกคลุมดิน พบว่า จุดความร้อนถูกตรวจพบมากที่สุดในพื้นที่ป่าผลัดใบ 
รองลงมา ได้แก ่นาข้าว และไร่อ้อย  

การวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงไฟป่า พบว่า จังหวัดกำแพงเพชรมีพื้นที่ไม่เสี่ยงหรือเป็นพื้นที่กันออกในการวิเคราะห์พื้นที่
เสี่ยงไฟป่า จำนวน 4,088,549 ไร่ (ร้อยละ 76.00) และมีพื้นที่ที่ถูกนำมาจำแนกพื้นที่เสี่ยงแต่ละระดับ จำนวน 1,291,132 
ไร ่(ร้อยละ 24.00) ผลการวิเคราะห์ความเสี่ยง พบว่า พื้นที่ส่วนใหญ่มีความเสี่ยงระดับปานกลาง (ร้อยละ 11.19) รองลงมา 
ได้แก่ เสี่ยงน้อยที่สุด (ร้อยละ 5.01) เสี่ยงมาก (ร้อยละ 3.19) เสี่ยงน้อย (ร้อยละ 3.05) และเสี่ยงมากที่สุด (ร้อยละ 1.56) 
โดยพื้นที่เสี่ยงมากและมากที่สุดของการเกิดจะอยู่บริเวณพื้นที่ทางตอนเหนือและทางฝั่งตะวันตกของจังหวัด  โดยเฉพาะ
บริเวณที่เป็นเขตติดต่อระหว่างพื้นที่เกษตรกรรมและพื้นที่ป่าไม้ใกล้ชุมชน ในเขตอำเภอพรานกระต่าย อำเภอโกสัมพีนคร 
อำเภอคลองลาน และอำเภอปางศิลาทอง 

การวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงการเผาในที่โล่งภาคเกษตรกรรม พบว่าจังหวัดกำแพงเพชรมีพื้นที่ไม่เสี่ยงหรือเป็นพื้นที่  
กันออกในการวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงการเผาในที่โล่งภาคเกษตรกรรม จำนวน 1,725,262 ไร ่(ร้อยละ 32.07) และมีพื้นที่ที่ถูก
นำมาจำแนกพื้นที่เสี่ยงแต่ละระดับ จำนวน 3,654,419 ไร่ (ร้อยละ 67.93) ผลการวิเคราะห์ความเสี่ยง พบว่า พื้นที่ 
ส่วนใหญ่มีความเสี่ยงระดับน้อย (ร้อยละ 17.71) รองลงมา ได้แก่ เสี่ยงปานกลาง (ร้อยละ 16.46) เสี่ยงน้อยที่สุด (ร้อยละ 
13.60) เสี่ยงมาก (ร้อยละ 13.18) และเสี่ยงมากที่สุด (ร้อยละ 6.98) โดยพื้นที่เสี่ยงมากและมากที่สุดของการเกิดจะอยู่
บริเวณพื้นที่ทางฝั่งตะวันออกและตอนใต้ของจังหวัด โดยเฉพาะในเขตอำเภอพรานกระต่าย อำเภอลานกระบือ อำเภอ 
ไทรงาม อำเภอทรายทองวัฒนา อำเภอบึงสามัคคี และอำเภอคลองขลุง 

   



   วารสารสงัคมศาสตร ์ก าแพงแสน ปีที ่1 ฉบบัที ่2 2569    47 

  
ระดับความสูงของพื้นที่ การใช้ประโยชนท์ี่ดินและสิ่งปกคลุมดิน 

  
การกระจายตัวของแหล่งท่องเทีย่ว ผลการวิเคราะห์ ROS 

รูปภาพที่ 1 บริบทเชิงพืน้ที่และผลการวิเคราะห์ ROS 
ที่มา : สุภาสพงษ์ รู้ทำนอง (2567) 
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ผลการวิเคราะห์การกระจายตัวของ MODIS Hotspots ผลการวิเคราะห์การกระจายตัวของ Suomi Hotspots 

  
ผลการวิเคราะห์พื้นที่เสีย่งไฟป่า ผลการวิเคราะห์พื้นที่เสีย่งการเผาในทีโ่ล่ง 

รูปภาพที่ 2 การวิเคราะห์ข้อมูล Hotspot และพื้นที่เสี่ยงไฟปา่และการเผาในที่โล่ง 
ที่มา : สุภาสพงษ์ รู้ทำนอง (2567) 
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2. ผลการพัฒนาเครือข่ายเยาวชนผู้ใช้งานนวัตกรรมภูมิสารสนเทศ 
การพัฒนาองค์ความรู้ด้านการประยุกต์ใช้ภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชน ถูกรวบรวมผลและสังเคราะห์  

เป็นหลักสูตรการเรียนรู้สำหรับเยาวชนในพื้นที่ โดยเนื้อหาเน้นการสำรวจและการวิเคราะห์ข้อมูล GIS เบื้องต้น เช่น  
การวิเคราะห์แหล่งท่องเที่ยว การวิเคราะห์ Hotspot และการวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยง รวมทั้งการจัดทำแผนที่และการวิเคราะห์
ค่าสถิติเชิงพื้นที่ ที่ไม่เกินศักยภาพที่จะเรียนรู้ได้ของกลุ่มเยาวชน การบ่มเพาะและพัฒนาเครือข่ายเยาวชนนวัตกรในพื้นที่
จังหวัดกำแพงเพชร มีเยาวชนเข้าร่วมกระบวนการทั ้งสิ ้น 255 คน โดยผู ้วิจัยได้กำหนดกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง 
จากสถานศึกษาที่มีบริบทปัญหาเชิงพื้นที่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ ประกอบด้วย โรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศักดิ์  
(กลุ่มที่ 1 จำนวน 153 คน) ซึ่งตั้งอยู่ในพื้นที่รอยต่อเขตป่าอนุรักษ์ที่เผชิญปัญหาไฟป่าและจุดความร้อนโดยตรง  และ
โรงเรียนวัชรวิทยา (กลุ่มที่ 2 จำนวน 102 คน) ซึ่งสะท้อนบริบทของสังคมเมืองและการจัดการทรัพยากรในระดับจังหวัด 
การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างในลักษณะนี้ช่วยให้เครือข่ายเยาวชนเกิดการเรียนรู้ข้ามบริบทและสามารถแลกเปลี่ยนมุมมอง
ปัญหาพื้นที่ในมิติที่หลากหลายมากข้ึน 

ในด้านกระบวนการพัฒนาศักยภาพ ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้แนวทางการเรียนรู้เชิงประสบการณ์  (Experiential 
Learning) ที่เน้นให้เยาวชนลงมือปฏิบัติจริง ผ่านชุดเครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์และข้อมูลจากดาวเทียม 
เยาวชนในเครือข่ายได้รับการฝึกฝนทักษะการวิเคราะห์ข้อมูล เชิงพื้นที่ อาทิ การวิเคราะห์ Hotspots จากระบบ MODIS 
และ Suomi NPP (VIIRS) เพื่อคาดการณ์สถานการณ์ไฟป่าในท้องถิ่นตนเอง รวมถึงการใช้เทคนิคเชิงพื้นที่เพื่อประเมิน
ศักยภาพการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ กระบวนการเหล่านี้ส่งผลให้เยาวชนเปลี่ยนบทบาทจาก “ผู้รับข้อมูล” มาเป็น “ผู้วิเคราะห์
และสร้างสรรค์นวัตกรรม” (Innovators) ที่มีความเข้าใจในข้อเท็จจริงเชิงประจักษ์ของชุมชนตนเองผ่านตัวเลขและพิกัด
ตำแหน่งทางภูมิศาสตร์ 

สำหรับผลลัพธ์ในเชิงการสร้างเครือข่าย พบว่าเยาวชนสามารถบูรณาการความรู้สู่การปฏิบัติร่วมกันเป็นกลุ่ม   
จนเกิดเป็นโครงการนวัตกรรมขนาดเล็ก จำนวน 6 โครงการที่มีความโดดเด่นและสอดคล้องกับความต้องการของท้องถิ่น  
การพัฒนาเครือข่ายนี้ไม่เพียงแต่สร้างการเรียนรู้ภายในสถานศึกษา แต่ยังเกิดกลไกการเชื่อมโยงระหว่างเยาวชนและ
ผู้บริหารองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น โดยมีการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางในการจัดการปัญหาเชิงพื้นที่
จริง ความเข้มแข็งของเครือข่ายที่เกิดขึ้นจึงเป็นรากฐานสำคัญในการขับเคลื่อนระบบนิเวศการเรียนรู้  และเป็นการเตรียม
ความพร้อมกำลังคนรุ่นใหม่ที่มีทักษะดิจิทัลระดับสูงเพื่อการพัฒนาจังหวัดกำแพงเพชรในอนาคต  ผลการประเมินศักยภาพ
ของเยาวชนโดยใช้เกณฑ์การปฏิบัติจริง (Performance-based assessment) และการเปรียบเทียบก่อน–หลังการเรียนรู้ 
(Pre–Post) พบว่า เยาวชนมีพัฒนาการด้านการใช้เครื่องมือสำรวจ การจัดทำแผนที่ และการพัฒนาชิ้นงานเชิงพื้นที่เพิ่มขึ้น
อย่างต่อเนื่อง สะท้อนให้เห็นถึงประสิทธิผลของกระบวนการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 

ในส่วนของการประเมินผลกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจในภาพรวมพบว่า 
ทั้งสองกลุ่มมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (กลุ่มที่ 1: 𝑥̅ = 4.52, 𝑆𝐷 = 0.63; กลุ่มที่ 2: 𝑥̅ = 4.68, 𝑆𝐷 = 0.47)  
โดยประเด็นที่ได้รับคะแนนประเมินสูงสุดในทิศทางเดียวกันคือ ความรอบรู้ในเนื้อหาของวิทยากร และการได้รับประโยชน์
จากโครงการและกิจกรรม นอกจากนี้ เยาวชนยังให้ความสำคัญกับการนำเนื้อหาไปต่อยอดในการเรียนรู้  การเชื่อมโยงกับ
เนื้อหาในห้องเรียนในรายวิชาสังคมศึกษา ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่ากระบวนการพัฒนาทักษะภูมิสารสนเทศประสบความสำเร็จ
ในการสร้างความรู้และประสบการณ์ใหม่ที ่ตอบโจทย์การพัฒนาชุมชนเชิงพื้นที่อย่างเป็นรูปธรรม  โดยมีภาพกิจกรรม 
การพัฒนาเครือข่ายเยาวชน รวมทั้งการขยายผลสู่หน่วยงานภายนอก ดังรูปภาพที่ 3 
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การเรยีนรู้ภาคทฤษฎี (กลุ่ม 1) การเรยีนรู้ภาคทฤษฎี (กลุ่ม 2) 

  
การเรยีนรู้ด้านการใช้ข้อมูลดาวเทยีม การสำรวจโดยใช้แอปพลิเคชัน GPS 

  
การฝึกอบรมการใช้ GIS (ท่องเที่ยว) การฝึกอบรมการใช้ GIS (พื้นที่เสีย่ง) 

  
การปฏิบัติงานและการจัดทำช้ินงาน การขยายผลสู่หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง 

รูปภาพที่ 3 กิจกรรมการเรียนรูเ้นื้อหา การสำรวจภาคสนาม การใช้เครื่องมือภูมิสารสนเทศ การสร้างชิ้นงาน และการขยายผล 
ที่มา : สุภาสพงษ์ รู้ทำนอง (2567) 
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3. ผลการสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศ 
การดำเนินงานในส่วนนี้ส่งผลให้เกิดการพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้และนวัตกรรม  ซึ่งเป็นหัวใจสำคัญของ 

ระบบนิเวศการเรียนรู้ที่ได้ออกแบบขึ้น เพื่อเป็นพื้นที่กลางในการถ่ายทอดเทคโนโลยีและแลกเปลี่ยนเรียนรู้  ระบบนิเวศนี้ 
ทำหน้าที่เป็นโครงสร้างพื้นฐานดิจิทัลที่เชื ่อมโยงผู้เชี่ยวชาญ ฐานข้อมูลภูมิสารสนเทศ และเยาวชนนวัตกรเข้าด้วยกัน  
โดยเน้นการสร้างสภาพแวดล้อมที่เอื ้อต่อการสืบค้น การวิเคราะห์ และการนำเสนอข้อมูลปัญหาเชิงพื้นที่ในจังหวัด
กำแพงเพชรได้อย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง แสดงภาพของระบบนิเวศการเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศที่พัฒนาขึ้น 
ที่เชื่อมโยงกับกรอบแนวคิดการวิจัย (Conceptual Framework) ได้ดังรูปภาพที่ 4 

 
รูปภาพที่ 4 แพลตฟอร์มการเรียนรู้และนวัตกรรมและระบบนิเวศการเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศ 

ที่มา : สุภาสพงษ์ รู้ทำนอง (2567) 
 

องค์ประกอบของระบบนิเวศการเรียนรู้ที ่พัฒนาขึ้นมีความโดดเด่นในด้านการบูรณาการข้อมูลเชิงประจักษ์  
(Evidence-based) เข้ากับกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ประกอบด้วย 3 ส่วนหลัก ได้แก ่

1. ส่วนศูนย์ทรัพยากรการเรียนรู ้ออนไลน์ (Online Learning Resource Center): บรรจุบทเรียนและคู ่มือ 
การวิเคราะห์ข้อมูลดาวเทียมและการใช้โปรแกรมทางด้าน GIS อาทิ การประมวลผลข้อมูล MODIS และ Suomi Hotspot  

2. ส่วนฐานข้อมูลเชิงพื้นที่แบบเปิด (Open Geodata): รวบรวมชั้นข้อมูลความเสี่ยงไฟป่า ข้อมูลนันทนาการ และ
การใช้ประโยชน์ที่ดินในระดับพื้นที่ ซึ่งเป็นฐานข้อมูลสำคัญที่สามารถเข้าถึงได้ 

3. ส่วนกลไกสนับสนุนการบ่มเพาะ (Incubation Mechanism): ใช้ระบบพี่เลี้ยงช่วยขับเคลื่อนโครงงานนวัตกรรม
ของเยาวชนจากแนวคิดสู่การปฏิบัติจริง ระบบนิเวศนี้จึงไม่ได้เป็นเพียงแหล่งเรียนรู้  แต่ยังทำหน้าที่เป็นคลังข้อมูลดิจิทัล 
เพื่อการจัดการชุมชนในระยะยาว 

ผลลัพธ์ในเชิงรูปธรรมที่เกิดขึ้นคือการจัดตั้งศูนย์การเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนเชิงพื้นที่ 
ในลักษณะของระบบออนไลน์ ซึ่งได้รับความร่วมมือจากสถานศึกษาเครือข่ายในการบริหารจัดการข้อมูลและองค์ความรู้
ร่วมกัน การสร้างระบบนิเวศนี้ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงจากการเรียนรู้เฉพาะในชั้นเรียนไปสู่การเรียนรู้ที่ตอบสนอง  
ต่อวิกฤตการณ์จริงในท้องถิ่น ช่วยให้เยาวชนสามารถเข้าถึงนวัตกรรมภูมิสารสนเทศได้โดยไม่มีข้อจำกัดด้านสถานที่และ
เวลา และสร้างความเข้มแข็งให้กับการจัดการข้อมูลของท้องถิ่นผ่านกลไกการมีส่วนร่วมของเยาวชน 
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4. ผลการขับเคลื่อนโครงการนวัตกรรมขนาดเล็กสู่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
การวิจัยในส่วนนี้เป็นการบูรณาการองค์ความรู้และทักษะที่เยาวชนได้รับจากการอบรมเชิงปฏิบัติการสู่การลงมือ

ปฏิบัติจริงในพื้นที่ โดยเครือข่ายเยาวชนนวัตกรได้พัฒนาโครงการนวัตกรรมขนาดเล็ก จำนวน 6 เรื่อง ซึ่งมีพื้นฐานมาจาก
ปัญหาเชิงพื้นที่จริงที่พบในท้องถิ่น โครงการเหล่านี้ครอบคลุมประเด็นสำคัญ ได้แก่ การประเมิน ROS การวิเคราะห์ MODIS 
และ Suomi Hotspot การวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงไฟป่า และการวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงการเผาในที่โล่งภาคเกษตรกรรม  ในพื้นที่
อำเภอคลองลาน และอำเภอเมืองกำแพงเพชร ซึ่งเป็นอำเภอที่ตั้งของโรงเรียนของกลุ่มเยาวชน โดยมีทีมผู้วิจัยทำหน้าที่เป็น
พี่เลี้ยงตลอดระยะเวลาการดำเนินงานโครงการ 3 เดือน  

ในกระบวนการขับเคลื่อน กลุ่มเยาวชนนวัตกรได้สร้างสรรค์ชิ ้นงานในรูปแบบแผนที่เฉพาะเรื ่อง ( Thematic 
Maps) และผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลขที่ระบุตำแหน่งพิกัดของปัญหาได้อย่างชัดเจน  และได้นำเสนอผลงานพร้อมทั้ง
ส่งมอบนวัตกรรมดังกล่าวให้กับหน่วยงานองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในพื้นที่ศึกษา ได้แก่ เทศบาลตำบลคลองลานพัฒนา 
และเทศบาลเมืองกำแพงเพชร เพื ่อให้หน่วยงานสามารถนำข้อมูลเชิงประจักษ์เหล่านี ้ไปใช้สนับสนุนการตัดสินใจ  
การวางแผนยุทธศาสตร์ และการจัดกิจกรรมเพื่อบรรเทาปัญหาภัยพิบัติเชิงพื้นที่และการจัดการท่องเที่ยวได้  

จากการประเมินผลในขั้นตอนปลายทาง พบว่าบุคลากรและผู้แทนจากองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นที่ได้รับการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้มีความพึงพอใจต่อกระบวนการดำเนินงานและผลผลิตของโครงการนวัตกรรมในระดับมากที่สุด (กลุ่มที่ 
1: 𝑥̅ = 4.60, 𝑆𝐷 = 0.70; กลุ่มที่ 2: 𝑥̅ = 4.60, 𝑆𝐷 = 0.72) ซึ่งจุดเด่นสำคัญคือการได้รับประโยชน์จากกระบวนการ
เรียนรู้เพื่อนำไปประยุกต์ใช้พัฒนาชุมชนและจัดการปัญหาเชิงพื้นที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นรูปธรรม โดยมีความเห็น
ว่าการดำเนินงานในลักษณะนี้เปน็กลไกสำคัญที่ชว่ยลดช่องว่างระหว่างเทคโนโลยีขั้นสูงกับความต้องการของชุมชน อีกทั้งยัง
เป็นการบ่มเพาะเยาวชนให้มีความสำนึกรักบ้านเกิดและพร้อมที่จะก้าวไปเป็นนวตักรท้องถิ่นที่สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทลัใน
การบริหารจัดการปัญหาพื้นที่ของตนเองได้ 
 

อภิปรายผล  
1. ผลการวิจัยที่ได้จากการประเมิน ROS การวิเคราะห์ Hotspots และการวิเคราะห์พื้นที่เสี่ยงไฟป่าและการเผา

ในที่โล่ง แสดงให้เห็นว่าเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศมีบทบาทสำคัญอย่างยิ่งในการสนับสนุนการบริหารจัดการพื้นที ่และ  
การตัดสินใจเชิงยุทธศาสตร์ในยุคดิจิทัล โดยเฉพาะการบูรณาการข้อมูลจาก  GIS และข้อมูลดาวเทียมที่สามารถสะท้อน
รูปแบบเชิงพื้นที่ของปัญหาสิ่งแวดล้อมได้อย่างเป็นรูปธรรม ผลการวิเคราะห์ที่พบว่าจุดความร้อนกระจุกตัวสูงในพื้นที่  
ป่าผลัดใบ นาข้าว และไร่อ้อย โดยเฉพาะในช่วงเดือนมีนาคม สะท้อนให้เห็นถึงความเชื่อมโยงระหว่างกิจกรรมการใช้
ประโยชน์ที่ดินกับการเกิดไฟป่าและการเผาในที่โล่ง ซึ่งเป็นลักษณะปัญหาเชิงพื้นที่ที่พบได้ในหลายพื้นที่ของประเทศไทย  
สอดคล้องกับผลการประเมินพื้นที่ถูกเผาไหม้โดยใช้ GIS ในพื้นที่ภาคเหนือของประเทศไทยของ Ruthamnong และ 
Ongsomwang (2017) นอกจากนี้ งานวิจัยนี้ยังตอกย้ำว่าการใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์จากภูมิสารสนเทศสามารถช่วยให้
หน่วยงานท้องถิ่นเข้าใจพลวัตของปัญหาได้ดียิ ่งขึ้น และสามารถนำไปใช้ในการกำหนดมาตรการจัดการพื้นที่ได้อย่าง
เหมาะสม ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ Scott และ Rajabifard (2017) ที่ระบุว่าเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศเป็นเครื่องมือ
สำคัญในการสนับสนุนการวางแผนเชิงพื้นที่และการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ รวมถึงการศึกษาของ  Jung et al. (2020) 
ที่พบว่าการวิเคราะห์ข้อมูลดาวเทียมและ GIS สามารถช่วยติดตามและประเมินความเสี ่ยงด้านสิ่งแวดล้อมได้อย่าง  
มีประสิทธิภาพ อย่างไรก็ตาม ผลการศึกษานี้ยังสะท้อนให้เห็นว่าการวิเคราะห์เชิงเทคนิคเพียงอย่างเดียวอาจไม่เพียงพอ  
ต่อการจัดการปัญหาเชิงพื้นที่ หากขาดการเชื่อมโยงกับบริบททางสังคมและการมีส่วนร่วมของชุมชน ดังนั้นการบูรณาการ
ข้อมูลภูมิสารสนเทศเข้ากับกระบวนการเรียนรู้และการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในพื้นที่จึงเป็นปัจจัยสำคัญที่ช่วย
เพิ่มศักยภาพในการใช้ข้อมูลเพื่อการจัดการทรัพยากรอย่างยั่งยืน 

2. ผลการพัฒนาเครือข่ายเยาวชนจำนวน 255 คน จากโรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศักดิ์และโรงเรียนวัชรวิทยา 
แสดงให้เห็นว่ากระบวนการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที่เน้นการลงมือปฏิบัติจริง  สามารถพัฒนาศักยภาพของเยาวชน 
ให้ก้าวข้ามบทบาทจาก “ผู้รับข้อมูล” ไปสู่ “ผู้วิเคราะห์และสร้างสรรค์นวัตกรรม” ได้อย่างเป็นรูปธรรม โดยเฉพาะ 
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การเรียนรู้ผ่านการใช้เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศในการวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในพื้นที่ของตนเอง ซึ่งช่วยส่งเสริมทักษะ
การคิดวิเคราะห์เชิงพื้นที่ (Spatial Thinking) และทักษะการแก้ปัญหาในโลกจริง (Real World) การที่เยาวชนสามารถ 
ใช้ข้อมูลดาวเทียมและเครื่องมือ GIS เพื่อเฝ้าระวังไฟป่าในพื้นที่ชุมชนของตนเองได้นั้น แสดงให้เห็นถึงศักยภาพของ  
การเรียนรู ้แบบบูรณาการระหว่างเทคโนโลยีและบริบทท้องถิ ่น ซึ ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ  Kerski (2015) ที่ชี ้ว่า  
การเรียนรู้ผ่านภูมิสารสนเทศสามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงพื้นที่และการตัดสินใจเชิงวิเคราะห์ของผู้เรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ อีกทั้งยังสอดคล้องกับการศึกษาของ Kholoshyn et al. (2019) ที่พบว่าการใช้ GIS ในกระบวนการเรียนรู้
ช่วยส่งเสริมทักษะการคิดเชิงระบบและการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 รวมทั้งการศึกษาของ 
สุภาสพงษ์ รู ้ทำนอง (2566) ในการพัฒนาวิศวกรสังคมด้านการวิจัยเพื่อพัฒนาพื้นที่โดยใช้ภูมิสารสนเทศ ในจังหวัด
กำแพงเพชร และงานวิจัยของสุภาสพงษ์ รู้ทำนอง และ ภูริณัฐร์ โชติวรรณ (2565) ที่ได้พัฒนาเยาวชนเพื่อส่งเสริมการ
จัดการน้ำระดับท้องถิ่นด้วยเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศในพื้นที่ลุ่มน้ำคลองสวนหมาก ยังชี้ให้เห็นว่าการมีส่วนร่วมของเยาวชน
ในการเรียนรู้บริบทชุมชนและจัดการภัยพิบัติผ่านเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ ไม่เพียงแต่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเฝ้าระวัง 
แต่ยังสร้างความตระหนักรู้และจิตสำนึกรักท้องถิ่น ซึ่งเป็นหัวใจสำคัญของการพัฒนาชุมชน อย่างไรก็ตาม การพัฒนา
เยาวชนให้มีทักษะด้านเทคโนโลยีขั้นสูงยังคงเผชิญข้อจำกัดบางประการ เช่น ความพร้อมของโครงสร้างพื้นฐานดิจิทัล  
ความต่อเนื่องของการสนับสนุนจากสถาบันการศึกษา และความสามารถของครูผู ้สอนในการถ่ายทอดองค์ความรู้ด้าน  
ภูมิสารสนเทศ ซึ่งเป็นประเด็นที่ควรได้รับการพัฒนาเพิ่มเติมในอนาคตเพื่อให้เกิดการขยายผลต่อไป 

3. การพัฒนาตัวแบบการเรียนรู้และนวัตกรรมในรูปแบบออนไลน์ ถือเป็นกลไกสำคัญในการสร้างระบบนิเวศ  
การเรียนรู ้ที่มีบทบาทสำคัญในการลดข้อจำกัดด้านเวลา สถานที่ และการเข้าถึงทรัพยากรการเรียนรู ้ของเยาวชน  
เมื ่อเปรียบเทียบกับรูปแบบการเรียนรู้แบบดั้งเดิม โดยองค์ประกอบของระบบประกอบด้วยศูนย์ทรัพยากรออนไลน์ 
ฐานข้อมูลภูมิสารสนเทศแบบเปิดและระบบพี่เลี้ยง ซึ่งช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบต่อเนื่องและการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้
ระหว่างผู้เรียน นักวิชาการ และหน่วยงานท้องถิ่น แนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิดของ Jackson (2013) และ OECD 
(2018) ที่อธิบายว่าระบบนิเวศการเรียนรู้ไม่ได้หมายถึงเพียงโครงสร้างพื้นฐานด้านการศึกษา แต่เป็นระบบของความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล เทคโนโลยี เครือข่ายสังคม และแหล่งความรู้ที่หลากหลาย ซึ่งร่วมกันสร้างสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิต ดังนั้น ระบบดังกล่าวที่พัฒนาขึ้นในงานวิจัยนี้จึงไม่ได้เป็นเพียงคลังข้อมูล แต่ทำหน้าที่เป็นพื้นที่กลางในการ
เชื่อมโยงองค์ความรู้ระดับสูงสู่การปฏิบัติจริงในระดับท้องถิ่น และเป็นกลไกสำคัญในการขับเคลื่อนการเรียนรู้เชิงนวัตกรรม
ในระดับชุมชน อย่างไรก็ตาม ความยั่งยืนของระบบดังกล่าวยังขึ้นอยู่กับปัจจัยสำคัญ ได้แก่ การสนับสนุนจากหน่วยงาน
ท้องถิ่น การปรับปรุงฐานข้อมูลอย่างต่อเนื่อง และการมีส่วนร่วมของเครือข่ายผู้ใช้งาน ซึ่งเป็นเงื่อนไขสำคัญในการพัฒนา
ระบบนิเวศการเรียนรู้ให้สามารถดำรงอยู่ได้ในระยะยาว 

4. ความสำเร็จในการขับเคลื่อนโครงการนวัตกรรมขนาดเล็กจำนวน 6 เรื่องสู่การใช้งานจริงในเทศบาลตำบล 
คลองลานพัฒนาและเทศบาลเมืองกำแพงเพชร โดยมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด จากผลการดำเนินงาน
สามารถสังเคราะห์เป็นโมเดลผลลัพธ์ (Outcome Model) ที่แสดงให้เห็นความเชื่อมโยงระหว่างปัจจัยนำเข้า กระบวนการ
เรียนรู้ ผลผลิต และผลลัพธ์ โดยส่งผลให้เยาวชนเกิดการพัฒนาทักษะด้านภูมิสารสนเทศ ความสามารถในการวิเคราะห์ 
เชิงพื้นที่ และการประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ไขปัญหาของชุมชนได้อย่างเป็นรูปธรรม แสดงให้เห็นว่าการมีส่วนร่วมของ
เยาวชนในการจัดการปัญหาพื้นที่ผ่านเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศสามารถสร้างผลกระทบทางสังคมได้ จริง แนวทางดังกล่าว
สะท้อนแนวคิดของ Participatory GIS ที่เน้นการเปิดโอกาสให้ประชาชนมีส่วนร่วมในการสร้างและใช้ข้อมูลเชิงพื้นที่  
เพื่อสนับสนุนการตัดสินใจของชุมชน ผลการวิจัยยังชี้ให้เห็นว่าการนำข้อมูลตำแหน่งพิกัดของปัญหาที่ได้จากการวิเคราะห์
ของเยาวชนไปใช้ประกอบการตัดสินใจขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น สามารถช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการปัญหา
พื้นที่ได้อย่างมีนัยสำคัญ ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ Scott และ Rajabifard (2017) ที่ระบุว่าการใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศ
ร่วมกับกระบวนการมีส่วนร่วมของประชาชนสามารถช่วยลดช่องว่างระหว่างองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์กับการตัดสินใจ  
เชิงนโยบายในระดับท้องถิ่น อย่างไรก็ตาม การขยายผลของนวัตกรรมเยาวชนไปสู่พื้นที่อื่นจำเป็นต้องพิจารณาปัจจัย  
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ด้านนโยบาย งบประมาณ และการสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างสถาบันการศึกษา หน่วยงานท้องถิ่น และภาค 
ประชาสังคม เพื่อให้การใช้เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศสามารถสร้างผลกระทบเชิงสังคมได้อย่างต่อเนื่อง 
 5. ในเชิงการสร้างองค์ความรู้ใหม่ (Theoretical Implication) ผลการศึกษานี้สะท้อนให้เห็นถึงการบูรณาการ
กรอบแนวคิดระบบนิเวศการเรียนรู้ร่วมกับ Participatory GIS ในการอธิบายกระบวนการพัฒนาศักยภาพเยาวชนเชิงพื้นที่
อย่างเป็นระบบ อย่างไรก็ตาม การศึกษานี้ยังมีข้อจำกัดในด้านขนาดกลุ่มตัวอย่างและบริบทเฉพาะของพื้นที่ศึกษา ซึ่งอาจ
ส่งผลต่อการอ้างอิงผลและก่อให้เกิดอคติบางประการ (Limitations & Bias) ทั้งนี้ งานวิจัยในอนาคตควรขยายการศึกษาไป
ยังบริบทพื้นที่ที่หลากหลาย รวมทั้งพัฒนาเครื่องมือและตัวชี้วัดเชิงปริมาณเพื่อยืนยันผลลัพธ์ในระดับที่กว้างขึ้น  ตลอดจน 
ต่อยอดสู่การกำหนดนโยบายด้านการพัฒนาเยาวชนเชิงพื้นที่ (Future Research Agenda) 
 

ข้อเสนอแนะ  
1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
    1.1 ระดับนโยบายและการวางแผนท้องถิ่น: องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น (อปท.) ควรนำแผนที่ดัชนีความเสี่ยง

ไฟป่า และแผนที่พื้นที่เสี่ยงการเผาในที่โล่งภาคเกษตรกรรมที่เยาวชนจัดทำขึ้น ไปบูรณาการเข้ากับแผนป้องกันและบรรเทา 
สาธารณภัยของตำบล เพื่อให้เกิดการวางแผนเฝ้าระวังและการจัดสรรทรัพยากร (เช่น จุดเฝ้าระวัง หรือแนวกันไฟ)  
ในตำแหน่งที่ถูกต้องตามข้อมูลเชิงประจักษ์ 

    1.2 ระดับสถานศึกษา: ควรบรรจุหลักสูตรการเรียนรู้นวัตกรรมภูมิสารสนเทศเข้าเป็นส่วนหนึ่งของรายวิชาเลือก
หรือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เพื่อสร้างความต่อเนื่องในการบ่มเพาะทักษะดิจิทัลและสร้างจิตสำนึกรักบ้านเกิดผ่านการ
แก้ปัญหาชุมชน โดยใช้แพลตฟอร์ม LIP เป็นเครื่องมือหลักในการจัดการเรียนการสอน 

    1.3 ระดับเชิงยุทธศาสตร์: ควรผลักดันการพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรู้ด้านภูมิสารสนเทศในระดับภูมิภาค  
โดยบูรณาการความร่วมมือระหว่างสถานศึกษา องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานภาครัฐ เพื่อขยายผลการพฒันา
เยาวชนเชิงพื้นที่อย่างเป็นระบบและยั่งยืน 

    1.4การบริหารจัดการระบบนิเวศการเรียนรู้: ควรมีการสนับสนุนงบประมาณหรือทรัพยากรจากหน่วยงาน 
ที่เก่ียวข้องในการปรับปรุงฐานข้อมูลบนแพลตฟอร์ม LIP ให้มีความทันสมัยอยู่เสมอ (Dynamic Update) โดยเฉพาะข้อมูล
จุดความร้อนรายปี เพื่อให้เยาวชนและชุมชนมีข้อมูลที่เป็นปัจจุบันในการตัดสินใจจัดการปัญหาพื้นที่ 

2. ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
    2.1 การพัฒนานวัตกรรมด้วยเทคโนโลยีขั ้นสูง: ควรมีการต่อยอดงานวิจัยสู่การนำระบบปัญญาประดิษฐ์  

เชิงภูมิสารสนเทศ (Geo-AI) เกี ่ยวกับความเสี ่ยงภัยพิบัติหลายประเภท (Multi-hazard) เพื ่อเพิ ่มความแม่นยำและ 
ความรวดเร็วในการแจ้งเตือนภัย 

    2.2 การขยายผลในเชิงพื้นที่และมิติสังคม: ควรมีการขยายขอบเขตการศึกษาไปยังพื้นที่อื่นที่มีบริบทปัญหา
คล้ายคลึงกันในภาคเหนือของประเทศไทย และเพิ่มการศึกษาตัวแปรด้านเศรษฐกิจและสังคม (Socio-economic Factors) 
เช่น รายได้ครัวเรือน หรือพฤติกรรมการเพาะปลูก เพื่อวิเคราะห์แรงจูงใจในการเผาป่าและหาทางออกที่ยั ่งยืนในมิติ
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์
 

คำขอบคุณ 
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