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บทคัดย'อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค. 1) เพื่อศึกษาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนก{อนไดtรับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 2) เพื่อเปรียบเทียบความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนระหว{างก{อนและหลัง

ไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 3) เพื่อสรtางและหาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน ใหtมีประสิทธิภาพตามเกณฑ. 80/80 กลุ{มประชากรที่ใชtในการศึกษา ไดtแก{ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นป�ที่ 3 ในรายวิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) จำนวน 12 คน เครื่องมือที่ใชtวิจัย คือ 1) แบบทดสอบการวิเคราะห.

วงจรไฟฟyาเบื้องตtน เรื่อง วงจรไฟฟyาเบื้องตtน เป�นแบบอัตนัยเติมคำตอบ 10 ขtอ 2) บอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา สถิติที่ใชtในการ

วิเคราะห.ขtอมูล ไดtแก{ ค{าเฉลี่ย ส{วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและค{ารtอยละ 

ผลการวิจัยพบว{า ผลการวิจัยพบว{า 1) ผลการศึกษาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนก{อนไดtรับการจัด

กิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา มี	µก$อนเรียน = 1.48 คะแนน (σ = 1.60 2) ผลการเปรียบเทียบความรูtความเขtาใจ

ในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน ระหว{างก{อนและหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา ม	ีµก$อนเรียน 

=  1.48 คะแนน (σ = 1.60) และ µหลังเรียน = 8.33 (σ = 1.31) โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว{าคะแนนเฉลี่ยก{อนเรียน 3) ผลการหา

ประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน ใหtมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ. 80/80 มีคะแนนระหว{างเรียนเฉลี่ยรtอยละ 82.50 และมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ยรtอยละ 83.33 แสดงว{า โดยเฉลี่ยมีประสิทธิภาพ                              

(E1/E2) = 82.50/83.33 
 

คำสำคัญ : ความรูtความเขtาใจ  บอร.ดสาธิต  วงจรไฟฟyาเบื้องตtน 
 

Abstract 

The objectives of this research are 1) to study knowledge and understanding of basic electrical circuit analysis 

of Mathayom 3 students in basic electrical circuit analysis, semester 1, academic year 2023; 2) to create and find the 

efficiency of an electrical demonstration board to develop Know and understand basic electrical circuit analysis for 

Mathayom 3 students to have efficiency according to the 80/80 criterion. 3) To compare knowledge and understanding 

of basic electrical circuit analysis between before and after studying for Mathayom 3 students, semester 1. Academic year 

2023, the population used in the study includes Mathayom 3 students in free elective courses. (Electrician work) totaling 

12 people. The research tools were 1) a test to measure learning achievement on the subject of basic electrical circuits 

using a skill practice set for Mathayom 3 students. It was a subjective form, filling in 10 answers, statistics used. in data 

analysis Including percentage, average, standard deviation. and testing of values (t-test) 2) Electrical circuit connection 

demonstration board to develop knowledge and understanding of basic electrical circuit analysis. 
 

keywords: cognition, demonstration board, electrical circuits 
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บทนำ 

 การงานอาชีพเป�นกลุ{มสาระที่ช{วยพัฒนาใหtผูtเรียน มีความรูt ความเขtาใจ มีทักษะพื้นฐานที่จำเป�นต{อการดำรงชีวิต

และรูtเท{าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนำความรูtเกี่ยวกับการดำรงชีวิต การอาชีพมาใชtประโยชน.ในการทำงานอย{างมีความคิด

สรtางสรรค. และแข{งขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทำงานและมีเจตคติที่ดีต{อการทำงาน 

สามารถดำรงชีวิตอยู{ในสังคมไดtอย{างพอเพียงและมีความสุข (กระทรวงศึกษาศึกษาธิการ, 2560)  

การจัดการเรียนการสอนวงจรไฟฟyาเบื้องตtนเป�นหนึ่งในเนื้อหาความรูtที่จำเป�น โดยเนื้อหาเกี่ยวกับทฤษฎีวงจรไฟฟyา 

สูตรการหาค{าไฟฟyาต{าง ๆ ภายในวงจรไฟฟyาและคุณสมบัติของวงจรไฟฟyาเบื้องตtน เพื่อการนำไปใชtในการปฏิบัติงานจริง              

ซึ่งผูtวิจัยไดtตระหนักถึงความสำคัญของการเรียนทฤษฎีวงจรไฟฟyาเบื้องตtนในเนื้อหาต{าง ๆ เพื่อใหtผูtเรียนเขtาใจและสามารถ

ปฏิบัต ิเก ี ่ยวกับทฤษฎีไฟฟyาเบื ้องตtนไดtอย{างถูกตtองและมีความปลอดภัย ผู tสอนจึงมีบทบาทสำคัญในการจัดการ                           

ใหtมีความเหมาะสมแก{ผูtเรียน เพื่อใหtนักเรียนมีความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนไปสู{เปyาหมายดังกล{าว                    

โดยคำนงึถึงมาตรฐานคุณภาพการจัดการเรียนรูt 

จากการทดลองสอนและทดสอบความรูtของผูtเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 พบว{านักเรียนขาดความรูtความเขtาใจในการ

วิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน ทฤษฎีไฟฟyาเบื้องตtน วิธีการปฏิบัติงานที่ถูกตtองซึ่งอาจส{งผลใหtเกิดอันตรายในการปฏิบัติงาน           

แก{ผูtเรียนและทรัพย.สินไดt ดtวยสาเหตุนี้ความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของผูtเรียนจึงเป�นส{วนที่สำคัญ            

ในการเริ่มเรียนไฟฟyาและกาลงมือปฏิบัติในงานช{างไฟฟyาของนักเรียน เมื่อความรูtความเขtาใจของผูtเรียนอยู{ในระดับที่ต่ำกว{าเกณฑ. 

ซึ่งส{งผลใหtการจัดการเรียนการสอนไม{เป�นไปความจุดประสงค.ที่ตั้งไวtและอาจจะเกิดอันตรายแก{ผูtเรียนเมื่อนำไปปฏิบัติในชีวิตจริงไดt 

การจัดการเรียนรูtดtวยการสอนแบบสาธิตเป�นรูปแบบที่เนtนทักษะกระบวนการ ครูผูtสอนใชtในการช{วยใหtผูtเรียนเกิด

การเรียนรูtตามวัตถุประสงค.ที่กำหนด โดยการแสดงหรือทำสิ่งที่ตtองการใหtผูtเรียนไดtเรียนรูt ใหtผูtเรียนสังเกตดูแลtวใหtผูtเรียน

ซักถาม อภิปราย และสรุปการเรียนรูtที่ไดtจากการสังเกตการสาธิต (ทิศนา แขมมณ,ี 2556: 330) และวิธีสอนแบบนี้จึงเหมาะ

สำหรับจุดประสงค.การสอนที่ตtองการใหtผูtเรียนเห็นขั้นตอนการปฏิบัติ เช{น วิชาในกลุ{มการงานอาชีพและเทคโนโลยี พลศึกษา 

ศิลปศึกษา อุตสาหกรรมศิลป: และนาฏศิลป: เป�นตtน (สุวิทย. มูลคำ และอรทัย มูลคำ, 2552: 22) ประกอบกับการใชtบอร.ดเป�น

สื่อกลางในการจัดการเรียนการสอน ผูtสอนมีการออกแบบใหtเหมาะสมกับเนื้อหาและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูt              

โดยผู tสอนสามารถใชtบอร.ดประกอบการสาธิตใหtนักเรียนมีความรู tความเขtาใจเนื ้อหาไดtอย{างชัดเจนและง{ายมากขึ้น 

เช{นเดียวกับการใชtเกมกระดาน (Board Game) เป�นรูปแบบหนึ่งของเกมการศึกษา ที่มีลักษณะเป�นการใชtสถานการณ.จริง                   

มาจำลองไวtในหtองเรียน มีการกำหนดกฎ กติกา หรือเงื่อนไขสำหรับเกมนั้น ผูtเล{นจะตtองเผชิญป�ญหา ร{วมแกtป�ญหาและ            

ใชtการตัดสินใจเพื่อแข{งขันกับฝ�ายตรงขtาม (รักชน พุทธรังษี, 2560) เกมกระดานจึงเป�นกิจกรรมที่ผูtเล{นมีโอกาสปฏิสัมพันธ.กับ

ผูtอื่น ภายใตtเรื่องราวและบริบทของเกม อีกทั้งยังเป�นพื้นที่ใหtนักเรียนไดtมีประสบการณ.และเรียนรูtในการปฏิสัมพันธ.ร{วมกับ

ผูtอื ่นในการทำงาน ทำใหtการจัดการเรียนรูtในหtองเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และช{วยฝ�กสมรรถนะต{างๆ ของ

นักเรียน (ลักคะณา เสโนฤทธิ,์ 2551) 

ดังนั้นจากที่กล{าวมาขtางตtน ผูtวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ใหtสูงขึ้น โดยจัดทำบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาและจัดกิจกรรม

การเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา พรtอมทั้งศึกษาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 
 

วัตถุประสงคDของการวิจัย 

 1.  เพื่อศึกษาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี 

(งานช{างไฟฟyา) ก{อนไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

 2. เพื่อเปรียบเทียบความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี              

(งานช{างไฟฟyา) ระหว{างก{อนและหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

 3. เพื่อสรtางและหาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.

วงจรไฟฟyาเบื้องตtน สำหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ใหtมีประสิทธิภาพตามเกณฑ. 80/80 
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ตัวแปรที่ศึกษา (Variables) 

ตัวแปรตtน คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

ตัวแปรตาม คือ ความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย ( Conceptual Framework ) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาทป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) โรงเรียนบtานป�ายาง 

       ตัวแปรต\น (Independent Variables)      ตัวแปรตาม(Dependent Variables) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วิธดีำเนินการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้เป�นการวิจัยแบบทดลอง ดำเนินการโดยใชtแบบกลุ{มเดียว วัดก{อน-หลัง การทดลอง (One-Group 

Pretest-Posttest Design) โดยจัดใหtมีการทดสอบก{อนใชtนวัตกรรม 1 ครั้ง หลังใชtนวัตกรรม 1 ครั้ง 

1. ประชากรที่ใช\ในการวิจัย 

 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) โรงเรียนบtานป�ายาง จำนวน 12 คน 

 2. ระยะเวลา 

ระยะเวลาที่ใชtในการทดลอง คือ ภาคเรียนที่ 1 ป�การศึกษา 2566 รวมระยะเวลาทั้งสิ้น 5 ชั่วโมง (รวมทดสอบก{อน

และหลังเรียน) 

3. เครื่องมือที่ใช\ในการทดลอง 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยในการวิจัย 2 ประเภท คือ 

 1) แบบทดสอบการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน เรื่อง วงจรไฟฟyาเบื้องตtน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3                 

วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) เป�นแบบอัตนัยเติมคำตอบ 10 ขtอ ซึ่งผ{านการตรวจสอบจากผูtเชี่ยวชาญจำนวน 3 ท{าน มคี{าดชันี

ความสอดคลtอง (IOC) แต{ละขtอสูงกว{า 0.54 ทุกขtอ สามารถนำไปใชtในการทดลองกับกลุ{มตัวอย{างไดt 

 2) บอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา ซึ่งผ{านการประเมินคุณภาพนวัตกรรมจากผูtเชี่ยวชาญจำนวน 3 ท{าน โดยใชtมาตราส{วน

ประมาณค{า (rating scale) 5 ระดับ พบว{า บอร.ดสาธ ิตการต{อวงจรไฟฟyาม ีความเหมาะสมอยู {ในระดับมากที ่สุด                      

มีค{าเฉลี่ยเท{ากับ 4.90 และส{วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท{ากับ 0.18 ซึ่งมีความเหมาะสมและนำไปใชtในการจัดกิจกรรมการเรียนรูtไดt 

4. การเก็บรวบรวมข\อมูล 

1) นำแบบทดสอบก{อนการใชtนวัตกรรม (Pre-test) ไปทดสอบกับประชากรที่ใชtในการศึกษาดtวย เรื่อง วงจรไฟฟyา

เบื้องตtน แบบอัตนัยเติมคำตอบ 10 ขtอ ระยะเวลา 1 ชั่วโมง จากนั้นตรวจบันทึกคะแนนของนักเรียนแต{ละคน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูt                 

โดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

ความรูtความเขtาใจ 

การวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน 

สถิติที่ใช\ในการวิจัย 

- ค{าเฉลี่ยคะแนนก{อนและหลังเรียน (μ) 

- ค{าส{วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (𝜎) 

- ค{า IOC 

- รtอยละ 

- ค{าประสิทธิภาพ 80/80 

เครื่องมือในการวิจัย 

- แบบทดสอบการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน   

  แบบอัตนัยเติมคำตอบ 10 ขtอ 

- บอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 
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2) ผูtศึกษาดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูt โดยการใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาเพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจ

การวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) จำนวน 3 ชั่วโมง                  

โดยมีเนื้อหา ดังนี้ 

2.1) แหล{งกำเนิดไฟฟyา  จำนวน 1 ชั่วโมง 

2.2) วงจรไฟฟyา  จำนวน 1 ชั่วโมง 

2.3) กฎของโอห.ม  จำนวน 1 ชั่วโมง 

3) นำแบบทดสอบหลังการใชtนวัตกรรม (Post-test) เรื ่อง วงจรไฟฟyาเบื้องตtน แบบอัตนัยเติมคำตอบ 10 ขtอ 

หลังจากที่สอนเนื้อหาจบแลtว จากนั้นตรวจบันทึกคะแนนของนักเรียนแต{ละคน ระยะเวลา 1 ชั่วโมง 

4) เมื่อเสร็จสิ้นการเก็บรวบรวมขtอมูล ผูtศึกษานำขtอมูลที่ไดtไปวิเคราะห.หาค{าทางสถิต 

การวิเคราะหDข\อมูล 

 1. ศึกษาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) 

ก{อนไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา โดยค{าสถิติที่ใชt ไดtแก{ ค{าเฉลี่ย และส{วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 2. เปรียบเทียบความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) 

ระหว{างก{อนและหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู tโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา โดยค{าสถิติที ่ใชt ไดtแก{ ค{าเฉลี่ย                    

และส{วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 3. หาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน 

สำหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ใหtมีประสิทธิภาพตามเกณฑ. 80/80 โดยค{าสถิติที่ใชt ไดtแก{ ค{าเฉลี่ย 

และรtอยละ 
 

ผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื ้องตtนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที ่ 3 วิชาเลือกเสรี               

(งานช{างไฟฟyา) ก{อนไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

ตารางที่ 1 ผลการศึกษาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี 

(งานช{างไฟฟyา) ก{อนไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

 

ตัวแปร n คะแนนเต็ม µ σ 
คะแนนก{อนเรียน 12 10 1.48 1.60 

 

ตารางที่ 1 แสดงผลการศึกษาความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 ก{อนที่จะ

ไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา ขtอมูลในตารางประกอบดtวย  ตัวแปร คือ คะแนนก{อนเรียน n คือ 

จำนวนนักเรียนทั้งหมดที่ทำการศึกษา (12 คน) คะแนนเต็ม คือ คะแนนสูงสุดที่สามารถทำไดt (10 คะแนน) μ (ค{าเฉลี่ย) คือ คะแนนเฉลี่ย

ของนักเรียน (1.48)  และ σ (ส{วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน) แสดงค{าความกระจายของคะแนนจากค{าเฉลี่ย (1.60) 

2. ผลการเปรียบเทียบความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี 

(งานช{างไฟฟyา) ระหว{างก{อนและหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี 

(งานช{างไฟฟyา) ระหว{างก{อนและหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา 

ตัวแปร n คะแนนเต็ม µ σ 
คะแนนก{อนเรียน 12 10 1.48 1.60 

คะแนนหลังเรียน 12 10 8.33 1.31 
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จากตารางที่ 2 พบว{า ผลการเปรียบเทียบความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 

วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ระหว{างก{อนและหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา มีคะแนนเฉลี่ยก{อน

เรียน เท{ากับ 1.48 คะแนน (σ = 1.60) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท{ากับ 8.33 (σ = 1.31) โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว{า

คะแนนเฉลี่ยก{อนเรียน แสดงว{า ความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.การวงจรไฟฟyาเบื้องตtนหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูt

โดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาสูงกว{าก{อนเรียน 

3. ผลการหาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyา

เบื้องตtน สำหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ใหtมีประสิทธิภาพตามเกณฑ. 80/80 

ตารางที่ 3 ผลการหาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyา

เบื้องตtน สำหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ใหtมีประสิทธิภาพตามเกณฑ. 80/80 (n=12) 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู. ประสิทธิภาพด.านกระบวนการของบอร;ด

สาธิตการต=อวงจรไฟฟ@า (E1) 

คะแนนระหว=างเรียน 

(10) 

ประสิทธิภาพด.านกระบวนการของบอร;ด

สาธิตการต=อวงจรไฟฟ@า (E1)  

คะแนนหลังเรียน 

(10) 

µ ร.อยละ µ ร.อยละ 

คร้ังท่ี 1 แหล{งกำเนิดไฟฟyา 7.67 76.67 

8.33 83.33 คร้ังท่ี 2 วงจรไฟฟyา 8.25 82.50 

คร้ังท่ี 3 กฎของโอห.ม  8.83 88.29 

เฉลี่ยรวม 8.25 82.50 8.33 83.33 
 

 จากตารางที่ 3 พบว{า ผลการหาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจ             

การวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน สำหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ใหtมีประสิทธิภาพตามเกณฑ. 

80/80 มีคะแนนระหว{างเรียนเฉลี่ยรtอยละ 82.50 และมีคะแนนหลังเรียนเฉลี ่ยร tอยละ 83.33 แสดงว{า โดยเฉลี่ย                           

มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท{ากับ 82.50/83.33 ตามเกณฑ.ที่กำหนด 80/80 
 

สรุปผลการศึกษา 

 จากผลการศึกษาและเก็บรวบรวมขtอมูล ผูtวิจัยไดtทำการผลการศึกษาในประเด็นต{าง ๆ ดังนี้ 

 1. ผลการศึกษาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี 

(งานช{างไฟฟyา) ก{อนไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา มีคะแนนเฉลี่ยก{อนเรียน เท{ากับ 1.48           

(σ = 1.60) 

 2. ผลการเปรียบเทียบความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี 

(งานช{างไฟฟyา) ระหว{างก{อนและหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา มีคะแนนเฉลี่ยก{อนเรียน 

เท{ากับ 1.48 คะแนน (σ = 1.60) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท{ากับ 8.33 (σ = 1.31) โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว{าคะแนน

เฉลี่ยก{อนเรียน แสดงว{า ความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.การวงจรไฟฟyาเบื้องตtนหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชt

บอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาสูงกว{าก{อนเรียน 

 3. ผลการหาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyา

เบื้องตtน สำหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ใหtมีประสิทธิภาพตามเกณฑ. 80/80 มีคะแนนระหว{าง

เรียนเฉลี่ยรtอยละ 82.50 และมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ยรtอยละ 83.33 แสดงว{า โดยเฉลี่ยมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท{ากับ 

82.50/83.33 ตามเกณฑ.ที่กำหนด 80/80 
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อภิปรายผล 

 การใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาเพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 อภิปรายผลไดtดังนี้ 

 1. ผลการศึกษาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี 

(งานช{างไฟฟyา) ก{อนไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา มีคะแนนเฉลี่ยก{อนเรียน เท{ากับ 1.48           

(σ = 1.60) เป�นการศึกษาความรูtความเขtาใจเพื่อนำไปสู{จัดการเรียนการสอนใหtมีความเหมาะสมแก{ผูtเรียน ซึ่งสอดคลtองกับ

งานวิจัยของ สุทธิพงศ. วรอุไร (2565 : 81) ไดtศึกษาเรื่อง การพัฒนาความรูtความเขtาใจ และการศึกษาความคิดเห็นของนิสิต

ต{อประเด็น “เปyาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน” โดยใชtแนวคิดการจัดการเรียนรูtโดยใชtป�ญหาเป�นฐานในรายวิชาพลเมืองวิวัฒน. 

(มศว 261) พบว{า ไทยตระหนักถึงความสำคัญของเปyาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน เป�นผลจากแรงผลักดันจากสหประชาชาติที่ม ี

บทบาทนำในการตั้งประเด็นวาระ แพร{กระจายแนวคิด และติดตามตรวจสอบการนำแนวคิดเขtามาปรับใชtในประเทศและ

สถาบันการศึกษาเป�นตัวแสดงที่ช{วยส{งเสริมองค.ความรูtและความเขtาใจ และสอดคลtองกับงานวิจัยของ กันย.ธนัญ สุชิน (2562) 

เรื ่อง การพัฒนาความรูtความเขtาใจ และทักษะในการสรtางแบบสอบถามโดยใชtป�ญหาเป�นฐาน รายวิชาการทดสอบทาง

จิตวิทยาในวงการอุตสาหกรรมของนักศึกษาชั้นป�ที่ 3 สำนักวิชาสังคมศาสตร. มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย พบว{า นักศึกษา

สนใจป�ญหาหมอกควัน มากที่สุด และนักศึกษามีความรูt ความเขtาใจ และทักษะการสรtางแบบทดสอบ มากกว{าก{อนเรียน โดย

มีค{าเฉลี่ยเท{ากับ 73.5 ค{าเฉลี่ยทักษะในการสรtางแบบทดสอบเท{ากับ 3.75 ซึ่งทักษะทุกดtานอยู{ในระดับสูง และมีค{าเฉลี่ยก{อน

การเรียนเท{ากับ 38 ค{าเฉลี่ยทักษะในการสรtางแบบทดสอบเท{ากับ 2.78 ซึ่งอยู{ในระดับปานกลาง นักศึกษาทั้งหมดมีคะแนน

ผ{านเกณฑ.คิดเป�น 100 เปอร.เซ็นต. และนักศึกษามีความพึงพอใจในทุกๆดtานอยู{ในระดับสูง และมีความพึงพอใจโดยรวมเฉลี่ย

เท{ากับ 4 มีส{วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท{ากับ 0.80 

 2. ผลการเปรียบเทียบความรูtความเขtาใจในการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนของชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี 

(งานช{างไฟฟyา) ระหว{างก{อนและหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา มีคะแนนเฉลี่ยก{อน

เรียน เท{ากับ 1.48 คะแนน (σ = 1.60) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท{ากับ 8.33 (σ = 1.31) โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว{า

คะแนนเฉลี่ยก{อนเรียน แสดงว{า ความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.การวงจรไฟฟyาเบื้องตtนหลังไดtรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูt

โดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาสูงกว{าก{อนเรียน การที่ผลการวิจัยเป�นเช{นนี้เพราะ การจัดกิจกรรมการเรียนรูtโดยใชtบอร.ด

สาธิตการต{อวงจรไฟฟyา ซึ่งเป�นการจัดการเรียนรูtแบบสาธิตโดยใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาเป�นสื่อกลางในการเรียนรูt     

โดยผูtเรียนไดtมองเห็นตัวอย{าง แบบอย{าง ขั้นตอนของการปฏิบัติ ทำใหtเขtาใจไดtอย{างชัดเจน เมื่อประกอบกับการจัดกิจกรรม

การเรียนรูtโดยการใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาที่สามารถใหtผูtเรียนเห็นตัวอย{างไดtชัดเจน สามารถใหtนักเรียนแสดงความ

คิดเห็นหรือแบ{งป�นวิธีการคิดร{วมกันไดt รวมไปถึงสามารถใชtบอร.ดจัดกิจกรรมการแข{งขัน ซึ ่งกิจกรรมที่ผู tเล{นมีโอกาส

ปฏิสัมพันธ.กับผูtอื ่น ภายใตtเรื่องราวและบริบทของเกม อีกทั้งยังเป�นพื้นที่ใหtนักเรียนไดtมีประสบการณ.และเรียนรูtในการ

ปฏิสัมพันธ.ร{วมกับผูtอื ่นในการทำงาน ทำใหtการจัดการเรียนรูtในหtองเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และช{วยฝ�ก

สมรรถนะต{างๆ ของนักเรียน (ลักคะณา เสโนฤทธิ์, 2551) ส{งเสริมใหtนักเรียนเกิดความรู tและความเขtาใจมากยิ ่งขึ้น             

ซึ่งสอดคลtองกับงานวิจัยของ ประดิษฐ. เลิศโพธาวัฒนา (2562) ไดtศึกษาเรื่อง การพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดสาธิตและฝ�ก

ปฏิบัติวงจรไฟฟyารถจักรยานยนต. Honda Wave 110i พบว{า ผลของการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว{าผลการทดสอบ

ก{อนเรียนอย{างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และสอดคลtองกับ ประวีณา อาจสมัย (2557) ไดtศึกษาเรื่อง การสรtางชุด

สาธิตองค.ประกอบของคลื่นตามขวาง เพื่อเสริมการเรียนรtู พบว{า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ{มตัวอย{างที่เรียนดtวยชุดสาธิต

องค.ประกอบของคลื่นตามขวางสูงกว{าคะแนนเฉลี่ยก{อนเรียนอย{างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 



 
14 | P a g e  :  K R U P A K  

 3. ผลการหาประสิทธิภาพของบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyา เพื่อพัฒนาความรูtความเขtาใจการวิเคราะห.วงจรไฟฟyา

เบื้องตtน สำหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 วิชาเลือกเสรี (งานช{างไฟฟyา) ใหtมีประสิทธิภาพตามเกณฑ. 80/80 มีคะแนนระหว{าง

เรียนเฉลี่ยรtอยละ 82.50 และมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ยรtอยละ 83.33 แสดงว{า โดยเฉลี่ยมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท{ากับ 

82.50/83.33 ตามเกณฑ.ที่กำหนด 80/80 ทั้งนี้เนื ่องจากการออกแบบบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyางเนtนประสบการณ.

เกี่ยวกับความรูtพื ้นฐาน แนวความคิดหลัก หลักการในเรื ่อง การวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtน อีกทั้งบอร.ดสาธิตการต{อ

วงจรไฟฟyาและแบบทดสอบการวิเคราะห.วงจรไฟฟyาเบื้องตtนที่ผูtวิจัยพัฒนาขึ้น ไดtผ{านกระบวนการขั้นตอนในการจัดทำอย{างมี

ระบบโดยการศึกษาจากหนังสือแบบเรียนและมีอาจารย.ที่ปรึกษา ตลอดจนผูtเชี่ยวชาญที่ช{วยใหtการตรวจสอบแนะนำในการ

ปรับปรุงแกtไขจนเสร็จสมบูรณ. ซี ่งสอดคลtองกับงานวิจัยของ ชนะ จันทร.อิ ่ม, พงษ.กฤษณ. รุ {งสุข (2565) ไดtศึกษาเรื ่อง                  

การพัฒนาชุดสาธิตวงจรอิเล็กทรอนิกส.พรtอมใชtงานซอฟต.แวร.สำหรับการวิเคราะห.ผลตอบสนองของวงจรไฟฟyา พบว{า                  

ค{าคะแนนเฉลี่ยของกลุ{มทดลองและกลุ{มควบคุมเท{ากับ 80.20/69.67 และสอดคลtองกับงานวิจัยของ ประดิษฐ. เลิศโพธา

วัฒนา (2562) ไดtศึกษาเรื่อง การพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดสาธิตและฝ�กปฏิบัติวงจรไฟฟyารถจักรยานยนต. Honda Wave 

110i พบว{า ชุดสาธิตและฝ�กปฏิบัติวงจรไฟฟyารถจักรยานยนต. Honda wave 110i และสื่อประกอบการสอนมีประสิทธิภาพ

ทางการเรียน E1/E2 เท{ากับ 87.45/89.61 
 

ข\อเสนอแนะ 

 ข\อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช\ 

 1. ครูผูtสอนควรนำทฤษฎีเกี่ยวกับวงจรไฟฟyาเบื้องตtน ใหtนักเรียนไดtเกิดความรูtความเขtาใจในนำไปปฏิบัติงานจริงเพื่อ

ความปลอดภัยของนักเรียน 

 2. ครูผูtสอนควรเนtนถึงความสำคัญของการต{อวงจรไฟฟyาใหtถูกตtอง เพื่อลดความเสียหายต{อชีวิตและทรัพย.สินไดt 

 3. การใชtบอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyาเบื้องตtนเป�นแนวทางในการจัดการเรียนรูtที่มีนวัตกรรมทำใหtผูtเรียนเกิดความรูt

ความเขtาใจไดtง{ายยิ่งขึ้นส{งผลใหtการเรียนของผูtเรียนสูงขึ้น 

 ข\อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต'อไป 

 บอร.ดสาธิตการต{อวงจรไฟฟyามีขนาดที่ไม{ใหญ{มากถึงเหมาะสมกับจำนวนนักเรียนที่ไม{มากเกินไปหากนำไปสอนใน

รายวิชาที่มีผูtเรียนมากควรเพิ่มขนาดหรือดัดแปลงเพื่อใหtเหมาะสมกับการนำไปใชtงานเพื่อเกิดประโยชน.สูงสุดในการจัดการ

เรียนการสอนของคุณครูต{อไปไดt 
 

กิตติกรรมประกาศ 

 วิจัยฉบับนี้สำเร็จลงไดtดtวยความกรุณาจากท{านดร. ยุทธศิลป: ชูมณี อาจารย.ประจำคณะครุศาสตร. มหาวิทยาลัยราช

ภัฏเชียงราย ที่กรุณาใหtคำปรึกษาแนะนำแนวทางที่ถูกตtอง ตลอดจนแกtไขขtอบกพร{องต{าง ๆ ดtวยความละเอียดถี่ถtวนและเอา

ใจใส{ดtวยดีเสมอมา ผูtวิจัยรูtสึกซาบซึ้งเป�นอย{างยิ่ง จึงขอกราบขอบพระคุณเป�นอย{างสูงไวt ณ โอกาสนี ้

 ขอขอบพระคุณ ดร.ยุทธศิลป: ชูมณี อาจารย.ประจำคณะครุศาสตร. มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย นายจำรัศ เขื่อน

เพชร  หัวหนtากลุ{มสาระการเรียนรูtการงานอาชีพ และครูผูtสอนกลุ{มสาระการเรียนรูtการงานอาชีพ โรงเรียนบtานป�ายาง และ

นายวิชญ.ภาส ทนะขวtาง ครูผู tสอนกลุ{มสาระการเรียนรูtการงานาชีพ ที่เสียสละเวลาอันมีค{าเป�นผูtเชี ่ยวชาญในการตรวจ

เครื่องมือในงานวิจัยพรtอมกับใหtคำแนะนำปรึกษาตลอดจนตรวจแกtไขขtอบกพร{องต{าง ๆ ดtวยความเอาใจใส{อย{างดียิ่ง                  

จนการศึกษาดียิ่ง จนการศึกษาครั้งนี้สำเร็จลุล{วงไดtอย{างสมบูรณ.และทรงคุณค{า 

 ขอขอบพระคุณ นายภูวนารถ จันทาพูน ผูtอำนวยการโรงเรียนบtานป�ายาง ขอขอบพระคุณคณาจารย.กลุ{มสาระ            

การงานอาชีพ และคณาจารย.ทุกท{านที่ไดtใหtความอนุเคราะห.อำนวยความสะดวกดtานสถานที่ในการทดลองการวิจัย 
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 เหนือสิ ่งอื ่นใด ขอกราบขบพระคุณ บิดา มารดา คุณตา คุณยาย ญาติ พี ่นtอง ที่ใหtกำลังใจสนับสนุนในทุก ๆ                

ดtายอย{างดีที่สุดเสมอมา 

 คุณค{าและประโยชน.อันพึงประสงค.ที่ไดtจากวิจัยฉบับนี้ ผูtวิจัยขอมอบและวุฒิแสดงผูtมีคุณ ทุก ๆ ท{าน ผูtวิจัยหวังเป�น

อย{างยิ่งว{า วิจัยฉบับนี้จะเป�นประโยชน.ต{อการจัดการเรียนการสอนไม{มากก็นtอย 
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